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Jak Warn led? Styszatem, ze fajna pogoda, ba, 
nieWorym doskwierajq pono6 upaty - to catkiem 
moztiwe, bo u nas w biurze straszny zaduch 
panujs. Siedzimy tu od rana do nocy i, jesli mam 
byd szczery. niezbyt komfortowo si$ gra w takich 
warunkadi. tapy klejq si? do pada - i to dosiownie, 
nie w przenosni. Dobrze, ze mamy zaluzje, no i 
pizz? nam dowoz^. Zadylamy dia Was ostro z 
prackg nad tym numerem. wychodzqc z zalozenia, 
ze w wakacje kazdy Gracz chce mied wypctiany 
po brzegi magazyn • w koticu to jeden z nielicz- 
nych okresow w roku, w ktdrym jest czas na 
lektur? od dechy do dechy, A ze gier nie ma zbyt 
wiele (chod bywato juz znacznie gorzej), totez zapchaliSmy numer ciekawymi 
materiatami: znajdziecie wi?c cos gtupiego (od Myszaqa), cod ze swiata (od 
Mazziego i Dzuja), cos o Chinach (i prawle po chihaku - od Kaliego), wreszde 
cod 0 current-genach (od Shivy) i next-genach (od Zaxa)... Okotogrowe klimaty, 
krotko mdwiqc- Warto ptzeczytad. 

Po obejtzeniu na E3 King Konga, zdecydowalismy si? pojechad do Francji. by 
dtuzej potestowad hit nadchodzqcej jesieni. Radio na Butcha, ktdry po wielu 
przesiadkach w jednq i w drugq stron? wrdcit wyczerpany, ale bardzo zadowolo- 
ny. Warto byio. Ubi montuje nam zdecydowanie jednq z najlepszych, a moze i 
najiepszq gr? opartq na obrazie z duzego ekranu. Wtzucamy cztery strony 
raportu z wyjazdu. Mazzi poszedt za ciosem opisujqc zbior wspdlny dia obu 
przemysibw - fllmowego i growego. Kasa, ludzie, spora kasa jest w tycb rynkach, 
wi?c obie strony b?dq coraz cz?sctej iqczyd swoje stiy, aby sprzedad jeden tytut 
w postaci wielu produktdw. Tartsza reklama, wi?ksza sprzedaz. Tak si? robi 
duze pieniqdze. 

Za miesiqc premiera PSP - kqcik Pocket, jak pewnie zauwazyliscie, od kilku 
numerow rodnie w sit?. Pewnie diatego, ze coraz wi?ksza liczba zg(Red.)zioli 
zakochuje si? w handhetdzie Sony, Juz za miesiqc Wasza kolej. Kto jeszcze nie 
jest zdecydowany, niech diedzi na biezaco nowe premiery gier zza oceanu. Jesli 
jeszcze nie upatrzylidcie sobie wybranych pozycji, to w nast?pnym numerze 
pomozemy Warn w dokonaniu wyboru, podsumowujac temat dosiownie na kilka 
dni przed szturmem na sklepy (z tym szturmem to moze troch? przesadzilem, w 
kazdym razie ja kupi? jedna sztuk? dia siebie). 

I to wszystko. CO miaiem do napisania, wszak i tak nikt nie czyta wst?pniak6w. 
Dowody? Co miesiac zamieszczam tu dat? ukazania si? kolejnego numeru, a i 
tak zazwyczaj jej nie znacie. hehe. Zrdbmy test - nast?pny numer ukaze si? 20 
sierpnia (zreszta tak samo jak kazdy nast?pny). No. □ 
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Gusta i trendy 



Swiat p?dzi do przodu, niemal wszystko bezustannie 
zmienia sid, ewoluuje. Takzegry. Ogarniaj^c 
^^^^1 widkszo^ nadchodzgcych produkcji - o co nie trudno 
zaraz po E3 - szybko mozna zauwazyi. iz coraz 
mocniej zatysowujq si? na rynku pewne trendy. Moda na rozmaite 
- gatunki gier nigdy nie brala si? znik?d. Z reguty bywato tak, ze jeSli 
= jakiS tytui zyskat miano kultowego - wybit si? ponad wszystkie 
: inne, zdobyt renom? i uznanie - wowczas pr?dzej czy pbiniej 
: mielismy w zapowiedziach cat? list? gier, ktorych gtbwnym 
2 zatozeniem sta(osi?jedno: naSladowacgenialny oryginat. 

: I przewaznie dostawalismy w ten sposdb tytuty mocno przeci?&ie. 
2 zebyniepowiedziedkiepskie, alerynektykaljebezpopijania. Byla 
2 moda na produkcje z gatjnku action-adventure z widokiem TPR 
2 zaraz po tym, jak Lara Croft w Tomb Raider odniosta rynkowy 
: sukces, byia chwii? pdzniej moda na rozmaite pozycje typu action- 
; stealth zapocz?tkowane przez Metal Gear Solid (zreszt? skradanki 
: do dziS maj? si? niezle, czego o zr?cznosciowych przygodbwkach 
: TPP powiedziec juz nie mozna). Takie chwilowe trendy nie s? 
niczym niezwykiym, podobnie przeciez bylo i jest rowniez np. na 
rynku PC, gdzie swego czasu potowa nowo ukazujqcych si? gier z 
danego miesigca byta strategiami czasu rzeczywistego, by w 
chwii? po tym miejsce RTS-6w zaj?ty strzelaniny FPP. 

Nie wiem, jak byto w Twoim przypadku, ale mnie konsola zawsze 
kojarzyla si? ze bcisle okreslonymi gatunkami gier. Jeszcze przed 
nastaniem ery 32-bitowej, kiedy Saturn i PSX byiy co najwyze] w 
gtowach pracownikbw pionu planowania Segi oraz Sony, zacz?iy 
zarysowywab si? na rynku pewne tendenqe dotyczqce 
poszczegblnych gatunkdw gier. Dobrze zatem byto. jebli dana 
platforma miala jakiego§ fajnego scrollowanego platformera. 
grywalne wyscigi, rozbudowanego RPG, bijatyk? itd. Zchwil^ 
przejScia gier w bwiat trbjwymiarowy cecby te zacz?ty byb 
Jeszcze bardzie] widoczne. Malo tego, podziat stawal si? coraz 
bardziej istotny, coraz bardziej charakterystyczny. Pami?tasz 
zapewne. co za czasdw trio “Saturn, PSX i N64“ gruntowanie 
budowalo/poprawiaio notowania i rynkow? pozycj? danego 
systemu. Wypuszczenie bijqcej rywali (konieczny oczywibcie 
exclusive) bijatyki, platformbwki czy wybcigbw, W branzy zacz?lo 
nawet w pewnym momencie funkcjonowab poj?cie liczbowo 
okreblajqce na kaJde] konsoli dan? “generacj? gier’. R?ka dogbry. 
kto pami?ta premiery Virtua Fighter 2 czy Sega Rally (okreslane 
wtasnie jako ’kolejna generacja na Satuma’), kto przypomina 
sobie przetomowy launch Mario 64, wreszcie pbzniejsze PSX-owe 
dokonania. 



O gustach podobno si? nie dyskutuje, ale o ziych si? 
mbwi. Klasyczny podziat z ery 32-bitbw na “najlepsz? 
bijatyk?’, ’najlepsze wybcigi", ’najlepszego platformera" 
itd- na pewno nie byt podziatem ztym, A jednak z chwii? 
wejscia do gry nowych konsol, dzis okreSlanych 
mianem current-genbw, systematycznie zacz?t zanikab. 
Inaczej: przestal byb tak wyrazny i tak mocno 
funkcjonowab w swiadomobci uzytkownikbw konsol. 
Posrednio zwi?zane jest to z dyferencjalnosci? 
gatunkbw, Jakie zacz?ty wyrastab (b?dz przechodzib do 
zdecydowane] ofensywy) na PS2 oraz Xboxie - i to 
praktycznie na naszych oczach. Ozisiejsze trendy 
zwi?zane z developingiem gier s? bardzo czytelne: 
wystarczy przyjrzeb si? listom zapowiedzi. Kto by 
pomyslat jeszcze par? lat temu, kiedy wszyscy 
emocjonowalibmy si? zazartymi pojedynkami np. serii 
Virtua Fighter vs. Tekken (czyli tak naprawd? pojedynek 
konsoli Saturn vs. PSX), ze w roku 2005 co drugi nowy 
tytut b?dzie strzeianin? FPP, taktycznym shooterem albo 
skradank?, no i koniecznie wszystko utrzymane w 
klimatach wojennych. To naprawd? nie do pomyslenia, 
ze np, gatunek FPS-bw, typowo przeciez pecetowy, tak 
szybko rozwin?t si? na konsolach, ktbre zawsze byty w 
tym przypadku okreslane jako platformy ’nie nadaj?ce 
si?" do tego typu gier. Wszystkich tych, ktbrzy tak 
s?dzili, moZna by dzib zapytab: miliony Qraczy 
szarpi?cych w obie cz?bci Halo na padach si? myl?? 
Grubo ponad milion sprzedanych kopii KIlIzone tez 
przypadek? To ze najwi?ksze zainteresowanie na 
targach E3 wzbudzaj? kontynuacje wspomnianych hitbw 
- nieporozumienie? 

Otbz nie. Teraz Jest moda na strzelaniny FPP. KiedyS 
porbwnywalibmy najlepsze bijatyki czy platformety, a 
dzib porbwnujemy shootery. Zwrbb uwag?, ze Xbox 
przez niespetna cztery lata swojego zywota nie doczekal 
si? tak naprawd? ani jednej dobrej platformbwki, ktbra 
mogtaby konkurowab z tymi z PS2, gdzie notabene tez 
“prawdziwobc" i ’czystosd’ gatunku znikta. Nawet w 
tego typu grach dziS trzeba przede wszystkim strzelab. 
lronizuj?c mog? wr?cz napisab, ze kolejne pewnie 
zostan? osadzone w realiach wojennych. 2 kolei 
ucieszyio mnie niezmiemie pojawienie si? na rynku 
Forzy Motorsport. Nie tylkodlatego, ze jest to 




■ Takrtygladadasiejsza’piattormbwka’.KiedyczolgiiterenyzIlWojnySwatowej? 



znakomita, nowoczesna. niezwykie zywotna produkcja, ale po cz?bci 
tez z uwagi na powrbt do niegdysiejszych czasbw - znbw zacz?iy si? 
porbwnania (GranTurismoA vs. Forza), znbw rozmowy otym, ktbra 
plattorma ma lepszego - przede wszystkim technicznie, graficznie - 
racera. 

Ktob mbgtoy pomybleb, ze t?skni? za fanbojami i przejawami 
wszystkiego, cosi?ztym wi?ze (platformowewojenki), Nie. tegoidzib 
nie brakuje. Zwtaszcza w Polsce, w kraju, w ktbrym krytykowane jest 
wszystko, czego tylko si? nie ma-t?czniez will?, basenem, garazem 
oraz rowerem. T?skni? natomiast za genialnymi zr?cznobciowymi 
wybcigami typu Sega Rally. t?skni? za prawdziwymi platlormbwkami 
pokroju pierwszych cz?sc( Crasha Bandicoota i Spyro, t?skni? za 
magi? towarzysz?c? ukazywaniu si? przefomowej technicznie bijatyki, 
Dzisiejsza moda kaze mi co najwyze] porbwnywab Snake'a z 
Fisherem, albodziesi?tk? taktycznych shooterbw z ubiegtego tygodnia. 
Mog? sobie porbwnab kolejnego PES-a z kolejn? Fif?. Mog? spojrzeb w 
kalendarz wydawniczy na rok 2006 i wyszukab tarn nie-wiadomo- 
ktbrego Medala z jeszcze jedn? wojn? w podtytule, albo setnej gry z 
nazwiskiem Toma Clancy w tytute. Ziom, taka teraz moda - rzuci 
miody Gracz. Paaaanie, da] pan spokbj • odpowiem. PS. Paradoksainie 
tekst pisal milobnik m.in. strzeianin FPP. □ [shiva] 







w pigule 

■ Next-genowa odslona 
bwietnego shootera taktycznego od 
fled Storm, znana jeszcze na E3 
jako Ghost Recon 3, zyskala 
troch? literek w tytule. Teraz 
wv^trujcie na Xboxa 360 1 
PlayStabon 3 cudaka pt. Ghost 
Recon Advanced Vifarfighter. 
Zmiana tytufu - ktbr?oglosil 
wydawca, Ubisoft ■ miala na celu 
oczywibcie uwypuklenie 
zawartobcl tej produkcji. W 
odrbznieniu od poprzednich gier z 
serii. tym razem - rbwniez dzi?ki 
mocy next-genbw- nasz squad 
wojakbw w duzej mierze polega I 
korzystaznowinektechnicznych I 
militamych gadzetbw nowej 
generacji, jak nowoczesna brot), 
zaawansowane systemy wizji czy 
satelftama l?cznosb. [butch] 



■ FrancuskiserwisJeux-France 
jako pierwszy na bwiecie zamiebcil 
zdj?cie, pochodz?cejakobyznext- 
genowego Grand Theft Auto - typowy 
dia GTA wycinek nowoczesnej 
metropolii, z biurowcami, cywilami i 
autami. Wraz z nim pojawito si? 
kilka informacji o tym tytule: oprbcz 
zapowiedzi na PS3 info przewiduje 
szybkie przejscie gry na inne 
platformy z powodu "duzycrfi 
mozliwobci online* (procentuje 
wyzszobb Xbox Live nad 
konkurenq??), Moiliwe, ze chodzi o 
jakieb elementy w stylu MMORPG, 




ktbre zostan? zaimplennentowane w 
grze. Srodowisko nw byb szebb razy 
wi?ksze niz San Andreas, ado zabawy 
dostaniemy 350 rodzajbw wozbw - aby 
jezdzib, b?dziemy musieli dbaco 
zawartobb baku- Najdziwniejsz? 
nowobb przynosi doslowne 
tiumaczenie zfrancuskiego, ktbre 
mbwi 0 ’systemietworzeniazwierz?t’ 

- szykuj? si? nam poboczne zabawy w 
fatmera, czy raczej chodzi o 
wychowanie sobie psa, ktbry np. 
pomoze nam w akcjach? Czas pokaze 

- pbki co do myblenia daje postawa 
Rockstar, ktbre najpierw rzucilo 
tradycyjnym ’no comments’, a dzien 
pbiniej zaprzeczylo autentycznobci 
zdj?cla. 0 rewelacjach na temat gry 
niewypowiadanosi?-.. [butch] 

■ Jak donosi Famitsu Magazine, w 
pakiecie PlayStation 3, jaki trafi na 
rynek, nie znajdziemy twardego dysku - 
aby w petni wykorzystac gry 
obstuguj?ce HOD oraz mozliwobci 



medialne PS3, b?dziemy musieli 
wyiozyb extra kas? na twardziela o 
pojemnobci 80GB, Juz wczebniej 
pojawily si? glosy z departamentu 
technicznego Sony, ze HaDek w 
standardzie nie jest czymb 
niezb?dnym. Wsumie czemu si? 
dziwib? Nie pierwszy raz Sony kaze 
nam placib za cos, co konkurenqa daje 
gratis. 20GB gratis, Xbox Live, szybszy 
start - 3:0 dIa Microsoftu jeszcze przed 
rozpocz?ciem meczu? [butch] 

■ Od pot roku jest juzwprodukcji 
next-genowy Medal of Honor, zwany 
na razie roboczo MoH: Airborne. 
Podobno ma byb tytulem startowym 
dia PS3. chociaz w?tptiwe, aby zostal 
exdusivem dia nowej konsoli Sony. 
Seria ta zawsze lubka si? wal?sab po 
tbznych platformach, Pozostaje tylko 
pytanie; czy aktualr® sprz?ty dostan? 
swoj? okrojon? wersj?? No i 
Revolution b?dzie musialo poczekac... 
[butch] 



■ Hideo Kojima oficjalnie 
potwierdzH, ze nie planuje przenosic 
serii Metai Gear Solid na Xboxa 360 
ani Nintendo Revolution. 
Jednoczesnie jednak wyrazit zywe 
zainteresowanie tworzeniem na te 
platformy nowych i oryginalnych 
gier. W wywiadzie dia Famitsu 
stwierdzil, ze MGS4 przewidziany 
Jest wyl?cznie na PlayStation 3; “(,.,) 
moglifaysmy wykonab port na inne 
konsole, ale to wymagaloby 
wi?kszych naktadbw finansowych i 
wi?kszej llosci ludzi' - oznajmil 
ojciec MGS-a. "Zamiasttego 
wolalbym tworzyb na Xboxa 360 1 
Revolution gry, ktbre lepiej 
pasowafyby do odbiorcbw i 
posiadaczy danego sprz?tu’. Czy 
przelew od Billa rozwi?2e problemy 
pana Hideo? Odpowiedzi szukajcie 
na naszych famach w kolejnym 
odcinku serialu pt. ’Hideo znowu 
mbwi NIE*. Coming sooni;). [butch] 





Co nowego ? 




OhavD Ninnon 



czyli faktv i plotki z Japonii 



Witam serdecznie w kolejnym wydaniu ON, tym fazem ciut 
wifkszym , albowiem troszk§ wifcej wolnego czasu pozwolito na 
zgromadzenie ciut wi^kszej ilo^ newsow. Biez^ca odslooa 
zostata lekko zdominowana pizez Square Enix, ale znajdziecie 
tutaj tez informacje o innycti liczqcych sif (mniej lub bardziej) 
firmach na japoi^skim rynku. Notoczaszaczqij’ 

03 Publisher - wydawca gier z serii Simple <mocno obnizona 
cena) na PSX, PS2. a ostatnio takze na Nintendo DS, 
zapowiedziai, ze ma rowniez zamiar wydawac taniochy" na PSP. 
A skoro jesteSmy przy D3 Publisher - firma przyznala, ze w 
Simple DS Series Vol. 2: The Billiard dia NDS pojawH sif Wqd - 
niedziataj^ca funkqa timera. Firma oczywiicie darmowo 
wymieni kazdy zabugowany egzemplarz tej gry. 

Square Enix na swojej stronie 

SOUAREENIX 

SQQS iritemelowej ujawntlo szczegoty 

dotyczqce ^uare Enix Party 2005, ktore 
odbedziesi^ wMakuhari MessewChibiewdniach 30-31 lipca. 

W Square Enix Mega Theatre zostanq zaprezentowane wszystkie 
nadchodzqce produkqe od SE, z FFVll Advent Children i Final 
Fantasy XII wi^cznie. Na okoto200 standach w Experience Zone 
b^dzie mozna zagrad wgrywalne wersje nast^pujacych tytuidw: 
Code Age Commander (PS2): Dirge of Cerberus: Final Fantasy 
VII (PS2): Rnal Fantasy XI (PS2/PC oraz byd moze Xbox 360); 
Final Fantasy XII (PS2); Front Mission Online (PS2); Full Metal 
Alchemist 3: Kami oTsugu Shoujo (PS2); Grandia III (PS2); 

Heavy Metal Thunder (PS2); Kingdom Hearts II (PS2); 
Musashiden II: Blade Master (PS2); Slime MoriMori Dragon 
Quest 2 (NDS). Na tejze stronie mozemy takze przeczytac, ze 
Wodd of Mana bgdzie pozycjq przeznaczonqdla PlayStation 2 i 
nie bedzie onllr>e’owym erpegiem, jak wczesniej spekulowano. 

TOKYOMMISHOW Tegoroczne Tokyo Game Show 
odbgdzie si@ w tym miejscu co zwykie, czyli w pobliskiej... Chibie 
w Makuharl Messe w dniach 16-18 wrzednia. Nintendo 
tradycyjnie juz nie b^dzie uczestniczylo w tej imprezie. 

Sega ma juz za sobq pierwsze testy 
nowego "celowniczka" - The Houseof 
the Dead 4, ktdre odbyty si? w centrum 
rozrywki GIGO w tokijskiej dzielnicy 
Ikebukuro. Gierka Smiga na monitorku 
HDTVIormatu 16:9, shotgun zostaf 
zast^piony karabinem maszynowym, 
a podczastestu grywalne byty dwa 
pozlomy. Jest bardzo prawdopodobne. \i gra odpalona byla na 
nowej ptycie arcade, kompatybilnej zXboxem 360. 

Jak podafjapohski magazyn Hyper PlayStation 2, Sony wci^z 
zastanawia si$ nad tym, czy PS3 b^dzie bezpoirednio 
obslugiwalo karty pami^i z PS2. Bardzo prawdopodobna jest 
niestety cxjcjaspecjalnego czytnika peesdwdjkowych menwrek 
podpinanego do portu USB i pozwalajqcego na transferstanbwgry 
na Memory Stick. 

Square Enix oglosilo nowq lini@ sprzedazy gier o nazwie Ultimate 
Hit (odpowiednik serii Simple od D3 Publisher). Cena kazdej gry 
opatrzonej nowym znacztdem zostanie zredukowana do 2940 
jendw. Pierwsze cztery tytuty spod znaku Ultimate Hit wylqdujq w 
JaponiiSwrzeinia, abqdato:UH: Final Fantasy X; UH; Final 
Fantasy X-2; UH; Kingdom Hearts; UH: Kingdom Hearts Final 
Mix. W tym samym dniu pojawi sip tez dwupak 
Rnal Fantasy X/X-2 Ultimate Box w cenie 5880 jenow. 

SzeSd dni pozniej premier^ b^ie miedfilm FFVll: Advent 
Children w wersji dIa PSP na no^niku UMD w cenie 4800 jenow. 
Dostepna b^dzle tez limitowana wersja filmu na UMD. 
zawierajqca dodatkowo 30 minut seen zoryginalnego FFVll, 
trailer FFVll Advent Children oraz sktadak Compilabon of Final 
Fantasy VII. Ale to nie wszysbto! 

Pojawi sie tez wersja FFVll Advent Children: Ultimate Edition 
zawierajqca FFVIhAC na plycie DVD, figurki Clouda i Fenrira 
(jego rrxXocykI), skrypt scenariusza, *fajnalowq" koszulk? i 
czapk^, limitowany i dodatkowo numerowany brelok na klueze 
oraz... gr? Rnal Fantasy VII dia PSX-a. Zestawik b?dzie 
kosztowad - bagatela - 29 1 pdl tysiqca jendw. 

Sonic Gems Collection to tytui nowego .skladaka' 

naPS2iGameCube’a,jakiukazesi9ll sierpniaw 

Japonii. W/ jego skladwejdqnast^pujqcegry: 
'4^^^ SonicTheRghter(arcade, l995);SonicThe 
P Hedgehog CD (Sega-CD. 1993); Sonic R (Sega 

Saturn, 1997); Sonic Spinball (Game Gear); Sonic The Hedgehog 
2 (GG, 1992); Sonic & Tails 2 (GG, 1994); Sonic Drift 2 (GG, 
1995);Tails Sky Patrol (GG, 1995); Tails Adventures (GG, 1995). 
Jako bonus na skladance znajdq sie tez 4 inne gry: Bare Knuckles 
1 -3 oraz Bonanza Bros. 
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Yawaraka Alamaiuk j 



Minna Daisuki Kalamari Damacy 
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Musashiden II: Blast Master 



Beetle King Mushiking: Greatest Champion Sega 



Gundam T rue Odyssey 



TDMKKC;KRKNKO no DS Training 



Kenran Butoh Sal: The Mars Daybreak 



fttar Wars Episode III: Revenge of the Sith EA 



2. Nintendo 



Tytuly Naibardzie) dochodowy lytiil 
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■ TOP lO najlepiei sprzedcjqcydi si? gier - wedlig Dengeki. 
Na specjalnym zgromadzeniu udziafowcdw Square Enix 
poinformowalo, iz firma nadal utrzymuje kontakty z 
Hironobu Sakaguchim. ale nie sq tozadne biznesowe 
powlqzaniazjego studiem MistWalker. Ujawnionotez, 
ze SE ma zamiar tworzyd produkqe wykorzystujqce 
elementy uniwersum gry Dragon Quest (tzw. spin- 
offe). Ma to przyciqgnqddo SE mitosnikdw tej serii, a 
przykiadem juz istniejqcego spin-offa DO Jest chociazby 
"party game" dia PS2 0 tytule Dragon Quest & Final 
Fantasy in Itadaki Street. Qfdvimqstrategiq SE na 
najbllzsze lata bqdzietworzenie gier online - juz teraz 
SE posiada50% udzialu w rynku online w Japonii. 
Ostatniq godnq jwagi informaqq z tego 
spotkania jest fakt, iz SE ma zamiar 
sprzedad w przyszlym roku 3-4 miliondw 
kopii gry Rnal Fantasy XII dia PS2. Nie 
baczqc na analizy. spece od SE 
twierdzq, ze japohski rynekgier 
powiqkszasif, ale nie przeklada siq to 
na zyski wydawcdw gidwnie za sprawq 
tego, ze coraz wi^j Japonczykdw gra 
w pozyqe uzywane. 

Ninterxfo 
zapowiedzialo 
wypuszczenie na 
japor^skl rynek 
speqalnego zestawu 
Pc*emon XD 
GameCube Bundle 
Pack.Wjego sklad 
wejdzie oczywiScie 
gra PokemonXDi 

srebma wersja kdorystyezna konsoli GC > 
karta pami^i 59 blokdw. Cena zestawu to 16800 
jendw a premiers juz 4 sierpnia. 



■ Drugaczesd,skladaka''odTaitonaPS2 
> - Taito Memohes Vol. 2 - zawierad 
a b^zie 25 klasycznych tytuidw zlat 1978 
j 1997 . A bqdq to: Arabian Magic; 

I Akkanbeder(Space Invaders '95:Attackof 



Cod dia lubiqcych 
upodabniad si$do 
posted ze swoich 

ulubionych gier wideo. J 

Megasprzedawca wszelakich 
kostiumdw, japohska firma — _ 

Cospa przygotowata dia takich ® 
osobnikdwchodazbyspeqalny ' 

zestaw upodabniajqcy 
niewiasty do jednej z pari z 
serii Street Fighter - Chun-Li. Zestaw jest dosyd osobliwy, bo 
oprdez cz^dcl tzw. garderobiane) obejmuje jeszcze... 
specjalne wkladki powiekszajqce biust (bqdi w ogdie go 
“ imitujqce, jeSli w postad Chun-Li zechce si? wdelld 
jakis fan pfd mfskiej:). 

Agencja C-News przeprowadzila anklet? wdrdd 
tysiqca Japodezykow w wieku od 1 0 do 59 lat. 
pytajqc ich mi?dzy innymi 0 to. jakq z 
nadchodzqcych konsol nowej generaqi mieliby 
ewentualnie ch?d zakupid. Wyniki ankiety sq 
wr?cz dosem dia japoriskiego oddzialu 
Microsoftu, gdyz tylko2%ankietowanych 
zakupiloby Xboxa 360. Niewiele lepiej ma si? 
Nintendo - jej nowq konsol? Revolution zakupiloby 
jedynie 8% pytanych. Powody do zadowolenia moze 
mied natomiast Sony, ktdrego PlayStation 3 
chdaloby mied w swych don^ach ai 60% 
^u 1 kie 1 owanych. Niestety, dost?pne zrddia 
nie podajq, jakie sq prefereneje 
pozostafyeh 30% sondowanych. 



Czasy 8-bftowych ^ 

maszynekdogier \ 

przeszly juz dawno do 
historii, a dwezesna 
grafika mogiaby byd dzid 
pordwnanadoradosrvej 
^ twdrczo^dwulatkaz 



wadq wzrcAu. Jednak sq 



Graeze, ktdrzy tamte 
' czasy darzq szczegdinym 
sentymentem i to wfadnie 
dia nich firma Banpresto 
przygotowata speqalne 
breloki do kluezy z 
postadami na bazle 
"pikselozy" • 
charakterystycznych dia 
8-bitowe) grafiki pikseli. Na razie 
dost?pne sq cztery breloczki z postadami 
z gier Nintendo na konsolk? Famicom 
(NES). 

A na konlec jeszcze plakadk z30 
zakr?tkami do Pepsi Twist z postaciami 



Vi 
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Lunar Loonies): Balloon Bomber, Cadash: Chack’n Pop; Crazy Balloon; 
Elevator Action; Front Line; G-Darius; Gekirindan; Gun Frontier; Hat 
Trick Hero; Insector X: Legend of Kage; Mizubaku Daibouken; Puzzle 
Bobble 2; Qix; Raimais: Rastan Saga II; Raystorm; Space Invaders; 
Space Invaders Part 2; The New Zealand Story; Violence Fight; Wild 
Western. Japohska premiera25 sierpnia. 



Pizza Hut Japan wykorzystuje 
ostatnio w swojej kampanii 
przemleniania Ja|3orSczykdw w 
konsumujqce pepperoni 
potwory postad z gry dost?pnej 
na PS2 - Full Metal Alchemlst. 
Wszystko za sprawq premiery 
pelnometrazowego filmu 
anime. 



No i to byfoby na tyle. Mile] drugiej polov^ wakacjl i sloi^cal □ 

Loki 



_ 

iiiiluiS 



jakie rr>ozna 
skompletowad 
dokonujqc zakupu tq 



mocno niszczqce] 
zqbysubstancji. 
Wspomniafem 0 
tadmie klejqcej z 
pefnymi levelami z 
Super Mario Bros? Wariactwo. Wszystko to cz?dd trwajqcej 
nadal kampanii Pepsi i Nintendo DS. 



3 . Level 5 


3 min 231 tvs.288szt. 


1 


Drapon Quest Vlll 


4. Capcom 


2 min 244 tvs. 576 szt. 
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OnimushaS 


5. Konami 


1 mtn867tvs.314szt. 
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Winnina Eleven 8 


6. Omeaa Force 


Imln 696 tvs. 286 szt. 




SenookuMusou 


7 AiiflPiazza/Matrtx 


1mln611tvs.155szt. 


1 


Dragon QuestV 


8- Namco 


Imln 59 tvs. 371 szt. 




Ace Combat 5 


9. Sammv 


902 tvs. 105 szt. 




Jissen Pachislot Hisshouhou 


10. Hudson 


B33M.318SZI. 




Mark}RBitv6 



■ Fomitsu opublikowolo list? dziesi?ciu nfljbardziej populornych developerow w 
pod uwogj Ikibt spnedonego sohu w roku 2004. 



IOOO¥-ok.XI,6il 






Co nowego ? 



Juz teraz widac, ze na E3 nastqpifa symboliczna zmiana 
warty - to Xbox 360 znajduje si§ w blasku fiaszy, 
spychaj^c starszego brata gdzi^ w cien. Do§6 
powiedzied, ze w tym miesiqcu nie pojawila si§ zapowiedi 
zadnej godnej uwagi gry na pierwszg maszyn? Microsoftu. 
Podobnie wygl^da sprawa z newsami i ogolnym nastawie- 
niem rynku. Wszyscy chc^ wreszcie na wlasne oczy 
przekonac si?, do czego jest zdolna trzystasze^ziesiqt- 
ka. Do premiery jeszcze kilka miesigcy. tymczasem na 
Xboxa ukazato si? kilka godnych uwagi tytuldw (zwiaszcza 
Conker). dzi?ki czemu wakaqi nie musimy sp?dzac tylko i 
wylqcznie na odrabianiu konsolowych zalegtosci. Zresztq 
tak czy siak zalecam duzo swiezego powietrza - tak na 
zapas, bo powakacyjne uderzenie developerow pozamiata 
nami jak nigdy dot?d. □ [koso] 




dflttnplarzypierwszej me 

Potfusia na tyle, by r»)e si?gn%: 
powiecej [koso] 



□ 23 lipca w Japonli - a wi?c, jesIP 
w nasze] drukaml nie po]awH sie 
lakis goSc ubrany w trotyl, miato to 
miejsce wczoraj • o«>yl si? Xbox 
Summit 2005. Microsoft miat na nim 
ujawnii wszelkie dane dotycz^ce 
japoiiskiej premiery sprz?tu. pocz^wszy 
od dany launctiu. poprzez cen?, az po 
zestawtytuibwstartowych, Byto wi?c 
cieKawie. zwtaszcza ze MS mialotez 
podadnazwy kolejnyoh/aponskch firm, 
ktdre zadeklarowaly support dia 
trzystaszesddziesiqtki. Za miesi^ 
zrelacjonujemy Warn caty lokljski show, 
wlacznie z podaniem skladu sosu, w 
ktbrym plywaty zaplekane kraby. (koso) 



' ZAmiici > 
REDAKTORZY, 
NIE TO COTE 
SIEROTY 
WARYNOWANE Z 
. PSX SeXTREME j 



iinrihjilf n n(t iltr tTlii|nir iTi l< ^»r*« 
mowa 6 Fabis; Ifielatt CNbMe, czyli 
niby-seciuBlu.wltfMriatf«i^ti7. 



OkazuJesi?,zejednakjest 
'J szansa, bydmywXboxie360 
znaleili nappd HD-DVD. Zapewne nie oc 
razu po premierze. ale pdiniej kto wie... 
Cied szansy pojawH si? po konferencji 
Microsoftu I Tosh toy. na ktOrej takg 
mozliwodd zapowiedzial sam Bill Gales. 
Co jak CO, ale akurat ten element wypada 
licho wpordwnaniu z Blu-rayem. ktdry 
b?dzie swiecit na ptytki w PlayStation 3. 
Zreszta na ogianiczenia pqemno^ 
standardowych DVD narzekaja sami 
developerzy, chodby Itagaki-san z Team 
Ninja. Z drugiej strony nabywcy 
pierwszych partii konsol moga si? czuc 
potem zrobieni w wala... [koso] 




Pterwsze. skapezreszta 
^^^^1 zapowiedzinast?pcykultowego 
SSXSsceptycznienastawilyclo 
niegorzeszefandw.wtymimnie. 
Afe szczerze mdwiac, poza nowymi 
zawodnikami czy trasami zdradzaty niewtele - 
miatem nadziej?, te tradycyjnie na tym si? nie 
skortczy. I oczywidcie EABig niezawiodlo. Nie 
zawiodfo w wielkim stylu. gdyz kompletnie 
zrywa z poprzednim techno-disco-wizerunklem 
serii, przerzucajac si? na klimaty rockowo- 
hiphopowo-punkowe. Oczywidcie mowa nie 
tylko 0 souncftracku. ktdry ma byd pelen 
licencyjnych trackdw (jeszcze nieznanych), ale o 
cafymdesignielklimaciegry. Poczawszyod 
Swietnego intro, poprzez menu w stylu graffiti, 
duchy i wyposazenie snowboarderdw. wyglad 
HUD-a czy same trasy. Wszystko faczy 
podobny ‘grariczny feeling', ktdry momentalnie 
potrafimy wytapac, a jego esencja wchodzi nam 
w krew. Czy ja napisalem "snowboarderdw'’ To 
dodajcie do tego 'I narciarzy"! DIa niektdrych 
moze to zabrzmied jak profanacja, ale spokojnie 
i bez nerw • chyba wszyscy ufamy EA BIG? Nie 
spodziewajcie si? gtzecznych dziewczynek w 
rdzowych kombinezonach i z kijkami pod pachg, 
Chodzi 0 wszystko, co ekstremalne w tym 
dwudeskowym sporcie • dzi?ki temu dostaniamy 
caty wachlarz nowych trikdw i umiej?tnosci, 
niedost?pnych dia jednej deski. Zawodnicy robi? 
cuda z wlasnym wyposazeniem: podczas gdy w 
poprzednich odslonach SSX widzielidmy 
specjale w postaci smigla z deski wokdl szyi czy 



tulowia, tutq akc)om podlega wl?cej sprz?tu - dwie narty i dwa 
kijki da )4 Iroch? wi?ce) moziiwoSci, nie? Kazda z akrobacji 
zapoZycza nazw? od najwazniejszego wykorzystanego w niej 
sprz?tu. CO udeszy sportowych fandw. Maniacy arcade’owego 
bialego szalertetwa spod znaku EA Big wtasnor?cznie i naocznie 
przekonaiesi?, ie zdrug^deska tez moZe byd ciekawie. 
Kontynuuj^ctradyqe SSX 3, zacate Srodowisko robijednak 
wielka gdra podzielona na sekcje, ale tym razem na stokach 
czeka nas o wiele wifcej akqi w tie, a nawet 'ruch cywilny". 

1 2 nowych tras, dziennych i nocnych. efekty pogodowe, fajerwerki 
i wielkie billboardy - to akurat znaki rozpoznawcze serii. ale mito, 
ze o niczym nie zapomniano. W temade samego gamepayu 
zaczynamy od wyzwad przeciwko pojedynczym twardzielom. 
a doimro po zdobydu doswiadczeniai odblokowaniu wi?kszych 
zadari mamy dost?p do swiatowych tumiejdw, pokazdw, 
pojedynkdw pobocznych czy prostych wydcigdw w ddt na 
zlamanie karku. Wypasione sztuczki. odpalane klikn'i?ciem 
prawego analoga po napetnieniu odpowiedniego paska mniejszymi 
wyczynami, tym razem nosz^ nazw? Monster Tricks. Ruchoma, 
obrotowa kamera swiruje wtedy jeszcze bardziej niz dotychczas, 
ukazujac nas z wykr?conych i efektownych uj?d, nie zabraknie 
takze w tych momentach modnego bullet-time. Przy wielkich 
pr?dkodciach zal^cza si? drug! pod wzgl?dem populamokii bajer 
zwany blurem. ktdry przydaje jeszcze lepszego klimatu, 
zwl?kszaj^ poczucie p?du. Na okras? powtdrka z rozrywki, ate 
chyba kazdy si? tego spodziewaf - byf to na tyle wazny i 
rozbudowany aq»kt pc<3rzednika, ze muslal zostad podqgni?ty 
dale). Mowa 0 , Create a Character" - setkach licencyjnych 
gadzetdw, jakie mozemy zakupid i wyposazyd w nie zawodnika, 
m.in. gogli, r?kawic i desek, wszystko na maxa aktualne, fgcznie 
z najnowszymi modelami, ktdre wskoczq do sklepdw praktycznie 
razem z grq. Bo to EA wtasnie. □ [butcher] 



O Koniecczerwca przynidsi niezle wyzwanie dia 
Sony w postad odwiadczenia Microsoftu, iz w 
pierwszym roku po premierze zamierzajg opchnqd 10 
miliondw sztuk Xboxa 360. Na odpowiedi Sony nie trzeba 
bylo dfugoczekad. zwtaszcza. zeostatnio cod nerwowi 
si? wszyscy tarn porobili. Najpierw szet SCEE David 
Reeves stwierdzit, ze s^gotowi: "Przewaga pierwszego 
gracza jest wtedy, gdy wykorzysta swdj moment, a nie 
gdy stoi w miejscu", co miato oznaczad, ze aktualna 
populamodd Xboxa jest zbyt staba, aby zagrozid PS2. 
Jakod nie chc^ pami?tad taktu, ze ostatnie Boze 
Narodzenie w USA nalezalodo sprz?tu Bitia na listach 
sprzedazy, co moze wskazywad na wr?cz przedwny 
trend niz twierdzi Sony i wyra2nie odbidsi? na sprzedazy 
PS3. Troch? pdiniejten sam David z SCEE rzuca 
pdtstowka, ktdre sugerujq plany jednoczesne] premiery 
PlayStation 3 na catym dwiecie - na wiosn? 2006. Europ? 
ptanowano nagrudzleri 2006 - czyiby rok przewagi 
Wicrosottu na naszym rynku wystraszyl skodnookich? 

Nie jest tajemnica, ze nasz kontynent jest drugim po USA 
regionem z najwi?ksza baza uzytkownikdw PlayStation 2. 
butch] 



© Microsoft za wszelka cen? chce zapewnid soble 
sympati? wszystkich Graczy, nie bojac si? sl?gad 
po drodki, po ktdre nie sl?gn?liby InnI. Niedawno ogiosil. 



ze do Xboxa 360 b?dzie mozna podpiad przenodne gadzety 
konkurencji, Sony PSP i Nintendo Dual Screen. Mozliwodd 
podtaczenla peespeka zostata ogtoszona juz wczedniej, na 
E3. W jakim celu Gracze mieliby popetniad taki konsolowy 
'mezalians'? Nie do koi^ca wiadomo - przebakuje si? np. o 
mozliwodci grania w gty na X360 z uzyciem przenodne] 
konsolki Jako pada. Cioranie w Gears of V/arz map? 
wydwieflana na jednym z ekrandw Dual Screena? Satoru 
Iwata popeinitby seppuku;). A propos - to pdki co donleslenia 
jednego z branzowych magazyndw i nie wiadomo, ile w nich 
prawdy. Pozostaj^ jeszcze formalnodci licencyjne i prawne, 
bo jakos sobie nie wyobrazam, by Sony i Big N pozwolito 
nabijac konkurentowi kas? na wtasnym tonie. W kazdym 
razie ostatnio Rare, ktdre przeciez nalezy do Microsoftu, 
oglosilo na swojej stronie intemetowej. za poszukuje 
ekspertdwdoprogramowania na DS... [koso] 

O Jakis czas temu teamy developerskie otrzymaty od 
Microsoftu nowe wersje dev-kitdw do Xboxa 360. 
Konlec wi?cz grzebaniem si? w PowerMacach G5 Apple'a, 
ktdre przysporzyty firmie sporo zlodliwych komenta/zy w 
zwi^zku 2 E3 (dema gier hulaly wlasnie na nrch). Warto 
jednak zaznaczyd, ze owa nowa wersja nie jest jeszcze tg 
ostateczn^, niemmej tak czy sis* powinna znacznie 
usprawnid prace nad launchov/ymi cudehkami. [koso] 






Co nowegp ? 




Przyduszeni megarelacj^ z E3 powoli fapiemy oddech • 
nawet jakies recenzje si? pojawily i wydawcy powoli 
zaczynaj^ wygl^dad ze swoich schronow na 6wiat. Mie- 
sigc w temacie PlayStation 2 nte powala moze na lopaty, 
ale pustkami tez nie Swieci. Co do nius6w, musicie si? 
powoli przyzwyczajad, ze na kazde info o current-ge- 
nach b?dzie przypadad po 2-3 z next-genami w roll g)6w- 
ne], Takie czasy I nic na to nie poradzimy - a b?dzie coraz 
gorze). Hmm... gorzej? Przeciez nadchodzi nowa genera- 
cja - czyz nie fego chcieli^my? Owszem - tylko troch? 
szkoda Czarnuli... Ale spoko majonez! Jeszcze wiele 
gorgcych chwil przed nami, poczekajcie na ostatni kwar- 
tat roku, Poza tym • czy ktos narzeka na brak gier? 
Wakacje to idealny czas na wszelkie zaieglosci... □ 
[butcher] 



NA ?ocz.\m 
ZRZUC^ai^AtEB ) 
KILKA KROW... 



I [gig EyeToyZ-tymrazemtonienazwa 
I ““ gry.alenovwgosprz^ftj.Sonyw 
I ci^unajbliZszychtrzecnmlesl?cy 
I wizuci na rynek now^ wersj? swej 
; popiriamejkame(kicllaPtayStabon2 
Mniejsz^. zgrabnlejsz^i... srebin^, gdyz 
gidwnym powodem powstania nowej 
serii produXtowejjest pojawienie si? na 
pptkach sMepowych PStwo w kolorze 
Satin Silver. Przeciez nie mozrw do 
srebmej konsoli uiywadczame) kamery, 
afe! Produkcfa oczywi^e rusza na 
terenie Chin, a dokiadniej w fabryce Nam 
Tai Electronics wHor>g-Kongu. [butch] 



I [gg Taniegryjeszczetat^szeiSeria 
i Platinum przechodziwtaSnie 
I specjaln^, letniqredukq^cen-niektdre 
I tytulyspadnqnawetdo10funt6w(ok.70 
j zt),aresztado15funciak6w(l05zt). 

. Znajdztemywirddnichtakiekilleryjak 
i GTA 3 i Vice City, PES 3, Jak 1 -3, 

I Ratchet&C!ank1-3,KiHzone,FFX, 

! DMCczyHitmanaZ, Ciekawe, 
i czyakqadotrzeidonas, choclaZprzy 
] niejednokrotniepodobnychceoachi 
1 wyprzedazachwmarketachpokroju 
j MediaMarktchybaniematowlelkiego 
I znaczenia. DwajkonkurenciSonyjuz 
j wystosowali oswiadczenia, ze ceny ich 
starszych produkcji (Xbox Classics i 
j Player's Choice naGC) nie ulegnq 
' dalszemuobnizeniu. [butch] 



jgS Szokui^wie^obieglySwiatzg : 
czenwca-dhjgooczekiwany, | 

odwiekany I prawie zapomniany shooter > 
od Ubisott, Far Cry Instincts, ostatnio i 

oZyl i zmierzal do swej (kolejnej) daty 
premiery. Tymczasem dowiadujemy si?, 
ze wersja na PS2 - z ktdrej bytyju4 
nawet pierwsze zdj?da - zostala 
skasowana I projekt zostal eXcfusivem. 
Plotki mowi^ 0 strasznie opomym porcie 
wersji PC na PS2, ofiqalne info od 
Ubisott tymczasem, ie wszelkie sity 
skieiowane zostaty do prac na Xboxa, a 
PS2 moze byb rozwazona w przysztoSci 
• w sumie wychodzi na jedno. Maj^ na 
uwadze chylaca si? ku korScowi aktualn^ 
generaq? sprz?tu. nie bratbym tej 
obietnicy powaznie... [butch] 





H Trzecia, a w sumie to nawet 
czwarta Juz odstona serii 
Shadow Hearts (pierwszq 
byla Koudelka), porzuca w 
korteu temat Europy podczas pierwsze] 
wojny Swiatowej I przenosi si? z akq^ do 
Stanbw ^ednoczonych, do czasdw 
Wielkiego Kryzysu i prohibicji, a doktadnie 
do roku 1929. "Z Nowego Swiata" 
przedstawi nam rbwniez nowego 
gibwnego bohatera, ktdrymjest 16-letni 
ulicznik i domofosty detektyw Johnny 
Garland. PrPcz tego, ie interesuj^ go 
rdznorakie utz^dzenia oraz rozwi^zywa- 
nie zagadek, b?dzie on w miar? 
normalnym chlopakiem. gdyz w tej 
odslonie serii Harmonixerem, czyli osob^ 



Shadow Hearts III: From the New World 



Je^ll chodzt 0 system, ponownie b?dziemy mieli do czynieniaz 
Judgement Ringiem, czy to si? komuS podoba, czy nie, wraz z paroma 
nowymi udziwmeniami w sposobie rozgrywania walk- Po pierwsze, 
obecne b?dq zastosowane w poprzedniej cz?6ci ataki l^one, 
wspomaganedodatkowo paeztzw. Stock Gauge, ktdry po zapetnieniu 

■ (poprzez zadawanie lub otrzymywanie obraiert) dawad b?dzle 

mozliwodd wykonywania dw6ch akcji w jednej rundzie (nawet dwdch 
combosow). Po drugie, duze znaczenie b?d^ mlaty tzw. strefy ataku, 
czyli uderzania przecrwnika na odpowiedniej wysokoSci, wreszcie po 
trzecie zaimplementowany zostanie nowy system magii, tym razem 
opartej na mocach znakdw Zodiaku (Stellar Magic). Podobno ma on 
dawad spore mozliwosci w zakresie kustomizacji postaci. Oczywiscie 
kazdy z towarzyszy Johnny'ego dysponowad b?dzie unikalnym stylem 
walki i technikami. zad wspomniana Shania pokazywad rozmaite 
wcielenia 'tuzyjne'.Tyle gwoli dcisloici, wi?cej informacji Warn nie 
przekaz?. by nie przesadzad. □ [Star] 



posiadaj^cq zdolnodd przemian w rdznorakie stwory, b?dzie21-letnia 
Indiahska szamanka Shania, trudni^casi? polowaniem na demony 
wyiaz^e od niedawna z lajemniczych portali na terenie catych 
Stanow. To wiasnie ich zagadk? b?dzie prdbowal rozwiazad Johnny, 
maj^c do pomocy nie tylko wspomnianq dziewczyn?, leczcat^ plejad? 
mniej lub bardziej oryginainych postaci. Aruze, japohski wydawca tej 
gry, doslownie zalal serwisy intormacyjne szczegdtami dotycz^cymi 
kolejnych bohaterdw nowego Shadow Hearts. B?dzie tarn m.in. 
uzbrojony w strzelb? pot?zny indiatlski opiekun Shanii • Natan, 
rreksykadski gitarzysta i kobieciarz Pichardo Gomes, znany z 
Covenanla ositek Lenny Curbs, ekscentryczny ninja Frank Goldtinger. 
wywodzgca si? ze stynnej rodziny Valentindw wampirzyca Hildegarda. 
a nawet mdwi^ ludzkim giosem, zapijaczona... kocica Mao. Z 
drugie] strony wiadomo na razie od dwojgu 'bardzo ztych' 
charakterdw. tajemniczej i zabdjcze] Lady oraz jej postusznym 
Killerze (nie, tym razem to nie Pazura), zad za kulisami czai si? 
mroczny profesor Gilbert oraz kilka pobocznych postaci wyst?pu]4- 
cych w poprzednich cz?dciach. Zapowiedziany zostal takze udziat 
organizacji Sapientes Gladio, ponownie pojawi si? rdwnie2 sprawa 
Emigre Manuscript, tak wi?c zapowiada si? kolejna dawka tajemniczej 
i prawdopodobnie ciekawej fabuly oraz intensywnego podrozowania 
poprzez Brooklyn, Chicago, Roswell, Las Vegas i Wietki Kanion, az na 
Karaiby, Bermudy i do Meksyku. 



Iga Szef Vivendi Universal Games. Phil 
““ O'Neil, wjednym 2 wywiadow 
zapowiedziat kont^muaqe zardwno 
Scarface: The World is Yours, jak i 50 
Cent: Bulletproot. Zeby bylo dmieszniej, 
zadna z pierwotnych produkcji jeszcze si? 
nie ukazata, ale juz teraz VU wie, ze 
zostanq "trwatymi markami gatunku" i 
rozwina si? w serie. Oba tytuty to 
gangsterskle opowiedd w TPP, pierwsza 
bazuje na kultowym tilmie z Alem Pacino z 
fabuly z lat 80-tych, druga to skok na kas? 
rapera 50 Centa, ktory obsadzil si? w 
gtdwnej roll opowiedd o wspdtczesne] 
mi?dzynarodowej konspiracji. Oby okazaty 
si?dobre, bonast?pnychtasiemc6ww 
style Army Men nie potrzebujemy... [butch] 





pta Posiadaeze PlayStation 2 i fan! 

IBa zombiakdwdostan^swdjwtasny 
gadzeeik zwi^zany z nadchodzaca 
z GC konwersja RE4. Resident 
Evil 4 Chainsaw Controller by! u 
nas opisywany zardwno w 
Poradniku Extreme #7. Jak i 
Oklem Maniaka. jednak wersja dia PS2 
posiadad b?dzie wtasne, unikalne zalety. 

Po pierwsze. dojdzie niby-sznur 
rozruchowy, ktdry pociagni?ty 
uruchamia gr? i daje imitacj? 
odgtos J pracy silnika. a 
poniewaz jest odezepiany, ma 
takze swoje miejsce na standzie. Co 
wi?cej. zyskamy podobno pewn^ 
interaktywna funkcj? • podnoszqc pit?, 

Leon w grze uezyni to samo z trzymanq 
broni^. Opuszczajac jg nizej nasz bohater na 
ekranie zrobi to samo. Opiacalo si? czekad... Sprz?dk oczywiscie 
wypudei Nubytech - u nas w okolicach wrzednia. za ok. 50 euro. 
Dodam tylko, Ze wersja QC wydana w marcu wyprzedana zostaia 
na pniu. [butch] 
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a w wywiadzis dia japofSskiego Famitsu 
wiceprezes EA David Gardner 
stwierdzH, iz Xbox 360 1 PlayStation 3 sa tyml 
tonsolami nowej generar^. ktoraotrzymaja 
najwi?ksze wsparcie ze strony jego fimiy. Nie 
wr6zy to rtic dobrego Revolution , ktdre b$dzie 
prawdopodobnie skazane - jak w przypadku 
GC - na pojawiajace sla porty produkcji z 
mnych konsol. EA nie o^iaca sia jednak od 
Revolubon. b^d^ supportowad ta Konsda, 

^ ^ jednakniewiadomozjakq 

Intensywno^'a' [l-oki] 



Tradycyjnie nie jest dobrze. Gdyby nie to, ze opr6cz 
Nintendo gry na GaCka wydaj^ jeszcze takie firmy jak 
Electronic Arts czy Activision to mieliby§my prawdopodob- 
nle sytuacje, iz na "kostk^* ukazywataby sie jedna gra na 
V miesi^c. A tak dobre to. co jest. Niepokoi natomiast 
fakt. ze w przypadku Revolution moze doj§6 do 
) podobnej sytuacji - developerzy nie tryskaja jakoS 
specjalnym entuzjazmem jesli cbodzi o support nowego 
dziecka Nintendo. Co gorsza, jeden z deveioperdw. dzi^ki 
ktoremu GaCek jako take utaymuje si? jeszcze na 
powierzchni. juz teraz zapowiedziat, ze Revolution 
napewno nie b^dzie konsofa, ktdra otrzyma gldwne 
wsparcie z jego strony - wi^j szczegdiow w ponizszej 
pigule. Wracajac do GameCube'a - w numerze znajdziecie 
n.in. reck? I^o The Kangaroo: Round 2 - polski wklad w 
ratowanie umierajacego GaCka. [Loki] 



Nirttsndoppiawisienanajwi^kszym 
u?! laxivwrioekorniksowymsvMta-San 
Diego Come Conwntioo. Pomyslicie 
zapewne 4» Wego grzyba?". Jednak 
zesztoroezna SDCC przeksztalcila w 

mir^ES. z przechadzajacyml sie wsz9d» 
ponetnynii pariienkaml 2 takich firm jak 
chociaZby Konami czy Sony. W tym roloj i 
N szefbstwo Nintendo zrozumiaio. ze od 
i fanakomiksudofaiiagierwideodroga 
niedaleka. a obie pa^ wzajemnie si? 
splataja- Djatego na tegoroezn^' 
edy^ SDCC Nintendo zaprezentuje 
wietezo^zeswoichrtadchodza- 
tytuldw. Na Gamecube’a b^ 
to Battalion Wars: Rre Embtem: 

Path of Radiance, Geist The 
Incredibles 2, Killer 7, The Legerxl d 
Twilight Princess, Pok6mon XD; Gale 
of Darkness i Spartan: Total Warrior. [Lokt'] 

□a Japor'iska agency prasowaZ^zak 
irrl podata.zeNintorrdorozwazacalferDwite 
przeniesiente produkqi konsoli Revolution clo 
' Chin wcelu obnizenia kosztbwjej produkcji. 
Dodam tyiko, ze podobnie uezyniono z 
' ^GameCubem. [LoM] 

a Satonj Iwata powiedzial ostatnk), ze 
klasyczne gry na konsdee Revolution 
mog^ posiadab poprawionq opraw^ audb- 
wideo. natomiast sterowanie I grywalno^ 
pozostaiyby bez zmian. Wypowiei^ ta 
jedroznaeznie wskazuje na to, 2e na 
RevoiutiiTn ujrzymy niejeden klasyk w 
nowej szacie A/V. Iwata uchylil tez r^bka 
je^wicy na temat kontrolera konsoli 
. StwierdzH. ze wspdiczesne 
>osiadaj^zbyt duzo galek I 
CO jest deprymujace dia 
(uiacych Graezy i powoduje wrpez 
octehodzenie od gier w ogole. “Chcemy, aby 
kontroler Revolution byfpiTyjazriydlakazd^ I] 
ibykazdychaatgodotknadigictonanini'.A y 
ziy dotyk boli cate iyde... [LoKI] 





I Najwi^kszyulubieniecAmeryki 
I (zarazpo Monice Lewinsky). 

czyli Spider-Man, doczekai si^ 

I zeszytdw z seril Ultimate. Czym 
jest owa seria? To alternatyvima wersja Swiata 
Pajeczaka. gdziejegolosy (praca, rodzina, 
wrogowie) toezg sl$ w nowym kierunku. 

I wiesz CO? Powstanie gra Ultimate Spider- 
Man! Ze nlby nie Jest to powdd do wyrywania 



wtosdw? A jak dodam, ze dnjgq grywalnq postaci^ b^zie 
Venom?! Tak, ten Venom - wielki mi^sniak odziany w czarny 
kostium-symblont, zywiqcy sip energig innych ludzi! Zreszt^ w 
grze trzeba b^zie co jakiS czas to ezynib, inaezej kostlum- 
pasozyt wyssie z Ciebie cal4 energif. Przechodnia weiagani w 
cialo Venoma przez czame mack! - mlask! Developer poszedi 
jednak dalej I o lie PaJakiem b^dzlesz hasal po miebcie I ratowal 
ludzi. 0 tyle czarny bydiak ma za zadanie slab jak najwi^ksza 
demolk^. W koi^ nie b^dzie grzeczniel A skoro mowa o 
Nowym Jorku... Realizm zszedi na drug! plan, bowiem graficy 
zastosowall specjalne tekstury z podbitymi, soczystyml 
kolorami, a postacie i obiekty zyskaty cel-shading oraz 
charakterystyezne, lekko przerysowane ksztalty. Wszystko po to. 
zeby zblizyb Graeza do zeszytowych odpowlednikbw. Podobna 
rol? pelnia mniejsze kadry pojawiaJace si^ w czasie gry, 
pokazujace np. slabsze punkty bossa. Kilmatyeznie. Do tego 
oczywiscie dostaniesz cal^ wywrotk^ bmigania przy uzyciu 
sled, odbijanla si^ od budynkbw. ale tez I bardziej dynamiezne, 
ziozoneguesty (diuzsze pogonie, skakanie po samochodach, 
wykorzystywanie elementow otoczenia), DIa mnie 1 tak 
glbwnym magnesem bfdzie Venom.,. □ [myg] 



I?) Producertt: SKIP LTD. Wydawca: BANDAI 



Chibi Robo 

a w grze Chtbi Robo od Skip Ltd. (m.in 
Giftpia) wcielamy sl9 w postab 
1 0-centymetrow6QO robota Chibi - 
maszynki stworzonej przez Pape 
Sandersona I podarowanej na urodzlny jego 
cbreczce Jenny, ktbrej wydaje sie, z 
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Naszym celemjest zamiatanie podibg I przenoszenie 
bmieci do kosza. Pierwsz^ czynnobb wykonujemy 
znalezionq szczoteczkqdo zebbw Sandersona, bmieci 
wynosimy natomiast przetrzymuj^c je podezas transportu 
we wtasnej glowle, ktbrej pojemnobb zdaje sle nie mieb 
ograniczer^. Idea gry skupia sie wlabnie na tych dwdeh 
czynnobciach. Warto wspomnieb o duzej interakcjl z 
otoczeniem oraz czestej potrzebie log'icznego myblenia w 
celu pokonywania rozlicznych przeszkbd blokuj^cych nam 
dostep do coraz to nowych obszarbw. 
Grze towarzyszy cale stado 
nietypowych d^wi^kbw - postaci 
uzywajs dziwnego. pozbawlonego 
sensu jezyka. Ogblnie wszystko w 
Chibi Robo jest dziwne (grafika 
wyda)6 sie byb najnormalniejsza), 
ale czy. tak jak w przypadku 
Katamari Damacy, wystarezy to do 
dobrej zabawy? □ [Loki] 



Producent: CHUNSOFT Data; 29 KWIETNIA (JAPONIA), EUROPA - NIEZNANA 



Homeland 



I Mato znany wydawca Chunsoft 
prezentuje Graezom. tyiko pozomie 
przypominajacy Animal Crossing, tytui 
I Homeland. Grama byb sprzedanana 
dwbch ptytach. Pierwsza plyta to sleciowy rpg, 
tyiko, ze w tym przypadku role serwera pelnl 
Gacek. a jego wtabciclel 
jest mistrzem gry i 
ustawia np. questy lub 
liczbe potworbw. InnI 
graj^cy l^cz^ sle wtasnie 
znim(maxXosbb). 

Druga ptyta, stanowi 
wersje offline do zabawy 
samemu, tutaj wszystko 
przebiega po staremu. 

Konsola generuje bwiat 



i podrzuca nam kolejne questy. Czym jest rpeg bez walkl? 
W Homeland mo2emy znaleib klasyczne w formie walkl 
turowe. Bedziemy mieli takze wlasne, gotowe do 
rozbudowania mieszkanie (uklon w strone tytutu Nintendo). 
Cociekawe, sita naszego bohatera (chtopak albo 
dziewezyna) robnle zaleznie od liczby postaci jakle 
trzymamy za rece (?). Im wiecej postaci dziafa razem, tym 
wieksze spustoszenie mogq slab. Ta opeja przyda sie na 
pewno w trybie online. Niestety nic jeszcze nie wtadomo na 
temat premlery w USA albo Europle. □ [dzujo] 
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■ JaK oswiadczy) Peter Moore z Microsoftu. 
tirmazamierzawciggupierwszych 12-16 
miesi 9 cy"zycia‘ Xboxa 360 sprzedab 10 
milionOw konsol. Cel wydai'e si$ malo 
wygorowany, zwiaszcza w kontekScie 
farmazonbw J Allarda (chtopie, musimy sie 
kiedys spalic razem) o checi zdobycia miliarda 
uzytkownikdw na calym swiecle. Moore 
zwracajednak uwag$. ze niejest jeszcze 
znana dokladna data premiery PS3, co moze 
firmie ulatwic lub utrudnic wypelnienie planu. 
Jest jeszcze jeden czynnik - MS moze 
zwyczajnie nie nadazad z zaspokajanlem 
potrzeb rynku. Takie nIebezpieczeiSstwo 
zwiastuje zjawisko masowych pre-orderow - 
dystrybutofzyjuz informujq Microsoft o 
wyczerpanych limifach. {koso] 



■ Miesi^c temu w relacji z E3 pisatem, ze po 
tym co zobaczylem, nIe jestem w stanie 
wyobrazid sobie na konsoiach czego^, co 




mogloby wygl^dad lepiej. Teraz mog$ to 
powtorzyd po raz kolejny, bo shoty z Project 
Gotham Racing 3 pokazane przez Bizarre 
sprawity, ze... no nie wiem, z reguty piszemy w 
takich sytuacjach, ze szukamy szcz^ki, 
poleciata nam gllna albo cos tarn si^ nam 
spalito w domu. C6z, rw te screeny s^ tylko 
wyk”*iste;). Wprawdzie to tylko Jakis budynek 
stojgcy przy trasie, ale... Sami popatrzcie. 
[koso] 



■ Wiemy juz oficjalnie, ze padow z Xboxa nie 
b^zie mozna podpi^c do Xboxa 360. 
Oczywiscie skoro wiemy oficjalnie. to i 6w 
brak kompatybilnosci jest oficjalny - oznacza 
to. ze Microsoft nie wypu^i zadnej 
przejScibwki USB. Ale od czego mamy 
producentbw sprzetu? Stosowny gadzet pr^zej 
czy pozniej zapewne si@ pojawi. [koso] 



■ Zapowiedziano House of the Dead 4, kolejny 
czgsd serii reprezentuj^c^ umieraj^cy gatunek 
‘strzelanin zcelowniczkiem poruszanym na 
ekranie'. Oczywiteie w gr^ tego typu povvinno 
sie grab ze spluw^, takowa wi^cdo Xboxa 360 
(bo na t^ platforme gra powstaje) zapewne 






Resident EVlf^fi^^break: 

EEProducent: CAPCOM Data wydania: WR2ESIEN 





Maksymalne nowatorstwo, 
maksymalna odtworozosb. Capcom 
przyjmuje zadziwiajgco rbznq 
polityka... Chociaz czekaj, wrob* Nie 
tak znoMvu zadztwiajaco, bo na dobra 
sprawp porbwnaja sobie chicpaki sprzedaz takiego 
Kilter 7 oraz Resident Evil Outbreak: File#2 i im 
wyjdzie, czy inwestowab w artyzm, czy w 
odananie kuponow. Bo wtabnie z najnowszym 
wystgpem zombiakow na PS2 developer trochp 
przegial ■ zestaw bohaterbw identyczny jak w 
cz^bci pierwszej, level otwierajacy na zywca 
stamtad przeniesiony (drewniany bar), podobne 
wady w systemiegry. zmian jak na lekarstwo. 
Czyzby Outbreak: File#2 utkn^l. o ironio, w 
martwym punkcie? 

Zeby jednak na otwarcie niejechab pesymistycznie 
- gra ma kilka motywOw, ktbre fani horrorbw po 
prostu musza zobaczyb. Przede wszystkim 
rozlegle, miejskie zoo. gdzie przedostaf si^ 
odpowiedni wirus. Zakrwawione klatki. baseny z 
wod4, tropikalr^a roslinnosc... A w tym wszystkim 
oczywiscie zmutowane. pogryzione przez 
nieumartych zwierz^ta. Poptywaj z krc*odylami 







Taki mini przedsrtiak tego, co przyniesie 
porl rewelacyjnego RE4. Obskumy 
design, pozbycie si$ zombiakow na 
rzecz mentalnie uposledzonych 
kolezkbw, popapraniec z workiem na 
gfowie i siekler^ w tapach goniqcy mnie 
po sporym obszarze tego uroczego 
zakqtka... Mozna zafapac pewne 
skt^arzenia. Zreszt^ bestianusz. od 
gigantycznych kleszczy zaczynajac, a 
na zwiokach z wrosni^tymi w skorp 
galeziami koricz^c wyraznie daje 
odczub, ze nawet najtwardsi designerzy 
Capcomu powoli nudzg si$ tradycyjnymi 
truposzami. 

Niestety. nie od kazdej misji odcigto 
firmowych tradycjonalistbw i tym oto 
sposobem dostaniesz ’swiezy" i 
"nigdzie dot^d nie wystppuj^cy’ 
komisariat poliojt. Super. Kto by tarn 
pamiptal RE2. Irytuje tez zupelnie nie 
zmienionatnteligencja towarzyszqcych 
Ci postaci, Wore owszem • mozna 
wykorzystabwokreslonychpunktach, 
tudziez ziecib im targanie wiekszej 
ilosci przedmiotbw, ale podczas walk! 
po prostu straszne z nich patafachy. 
Blokuj 4 sig, nie pomagaJa. uciekaj^z 
cennymi przedmiotami, ze o ztozonym 
wspardu nawet me wspomn^. 
Naprawdd. przy takim ci^zarze 
gatunkowym tytulu trzeba bylo to 
poprawibl Zreszt^ sama komunikacja z 
wlasng ekipq takze niespscjalnieiuz 
zachwyca. DIaczego nie zaimplemento- 
wano obslugi headsetu czy chomazby 
klawiatury? Pojawiala si$ wprawdzie 





jd;:. 




opcja przeproszeoia ktorejs z postaci (co by pozniej 
zechciata Ci$ sluchac) oraz mozliwosb iwykrzycze- 
nia miejsca. gdzie si$ znajdujesz. ale... To maj^ bye 
kluezowe. rewolucyjne nowosci? Hmmrn... Na 
szcz^scie oprawa me zawodzi. trzymajgc tadne 
lekstuiy i spor^ iiczbp detail (przypominam, ze 
mamy do czynienia z lokaejami opartymi na 
polygonacb). Rajd przez slabooswietlonastacjp 
metra czy spacer po lebnym mobcie wysyla impulsy 
w irenice. A zeto ten sam engine’ Naprawd? 
spodziewaleb sip czegob innego’ 

Czym wlabciwie bpdzie wipe RE Outbreak: File#2? 
Zestawem nowych lokaqi. a i to nie do korSca? 

W sumie tak. Biorqc pod uwagpfakt. ze skrocono 
koszmarnie dtugie loading! oraz dodano mobliwobb 
strzelania podczas ruchu postaci, bpdzie sip w to 
grafo przyjemniej niz w poprzedmka. Do tego Europa 
tym razem dostanie opejp online, wipe tak naprawdp 
dopiero teraz w petni posprawdzamy zroznicowanie 
postaci i rbzne drogi dia nich dostppne... A wipe w 
sumie powinnismy sip cieszyb. Tylko czemu ja cafy 
czas mam wrazenie. ze ktob podsmazyl starego 
zombiakaikazalnamnanowogojebb?: i[myq] 



cierpipeymi na rozrost szczpk, zderz sip z 

oszalatym, pelnym ran sioniem-zombim (nieile 

pov/yginane kfy), a zobaezymy. czy to miejsce dalej 

bpdzie Ci sip kojarzylo z watg cukrow^ r 

beztroskim rzucamem szkfa do klatek z 

pingwinami. Orugp przykuwajqca oko mieiscowkp 

okaze sip byb natomiast lebny teren peten grzgskich R. P D. 

sciezek I umiejscowiony tu opuszczony szpital 



Ocena wst^pna: 7 



bpdzie. Szansp na renesans gatunku widzp w 
light gunie pozbawionym przewodu - toz z 
ezyms takim mozna w pokoju urzgdzab 
naprawdp soezyste akqe. [koso] 

■ Jak donoszg zaufane 2r6d(a, zgodnie z 
tradycjp Namco szykuje nowp odstonp Ridge 
Racera jako tytuf startoiwy dJa next-gena. 
Szokiem jest tylko to, ze chodzi o Xboxa 360. Gra 
ma byb dostppna od momentu stailu konsoli i 
miejmy nadziejp, ze nie zawiedzie fanbw. [butch] 
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Brothers in ^rms: 

Earned in Blood eeX 

Producent: GEARBOX SOFTWARE Wydawca: UBISOFT Data wydania: 6 PAZDZIERNIK 






-tonaprawd^ robi 
wrazenie! Oodajmydotego 
wt^ksz^ mobllno^ wroga. 
ktorycochwll^ si$ 
przemieszcza i atakuje w 
skoofdynowany sposbb. 
Ogromnym zmianom 
uleglo rowniez defensywne 
Al nazistow - stale koryguj^ 
pozyq^ wzgl^dem naszych 
manewrow. nle pozwalaj^c 
zbyt latwo zajsc si^ od 
fianki.Wystarczy zla 
decyzja tub moment 
zawahanlal...saml 
l^dujemy na widelcu! 
Dostaniemy tez nowe 
bronie, nowe tryby 
multiplayer (w tym 
cooperative!), oraz wipcej 



misjl. Inakonlecniespodzianka... 
Zagramytym razem nle jako Baker, lecz 
znany z pierwszej cz^wl .Red" Hartsock! 
Bedzie tez czas na retrospekcje. dzi^ki 
czemu poznamy kilka przygod .ryzego" z 
momentdw. kiedy samI smigalismy 
Bakerem! A wi$c sepuel. czy tylko 
mission pack? OsobiKie na dwdetal leie 
cienkim strumykiem, bo dia mnie istnieje 
on wylqcznie pod szyidem MUST HAVE. 
□ [mutti] 





Call of Dufy S # 

Producent; INFINITY WARD Data wydania; JESIEN 2005 (USA) 

Seria Call of Duty wprowadzila troch? jak i udostepnionych mediaoh: 

zamieszania do branzy gier wideo i nie wiemosc historycznym realiom 
mam na myili wysokie] jakosci tych (bierzemy udziaf w prawdziwych 

wojennych shooterbw, aJeczysto operacjach II Wojny Swiatowej), 

formalny aspekt nazewnictwa I zawartoKi. Zaczeto si? ogrom i rozmach calej produkqi 

od PC-towego pierwowzoru, potem pojawila si? wersja 
na aktualne konsole, nie byfa jednak prostym portem, 
majac swb] podtytol (Finest Hour) i zmiany fabuiame 
(ze 0 technicznych nie wspomn?). Teraz powstajq dwa 
sequele dia trzech rbznych rodzajow platform, ale w 
sumie b?da tylko dwoma roznymi produkqami • 
proste. nie?;j. Upraszczajac: Call of Duty 2: Big Red 
One to kontynuacja CoD: Finest Hour na PS2. X-a i GC 
(cttoclaz 0 catkiem nowej treSci - zapowledz w 
PE#94). NatomiastCall of Duty 2 todwie dentyczne 
produkcje: sequel na PC. a jednoczebnie tytuf startowy (leveli. bitew, ilosci zotnierzy na 

na Xboxa 360, ktory z racji swych next-genowych ekranie, rozmaltoScspizgtu. 

mocy wciqgnie blaszanego kolezk? jedng dziurkq. Tym maszyn ltd.) oraz CHAOS - 

samym wszelkie truizmy o lakosci wizualnej i grafice prawdziwa wojenna pozogaz 
mozemy sobie z gdry odpubcic - wyobraicie sobie uczuciem zagubienia oraz 

PC-towy plerwowzbr, dodajcie do niego tizyk? oraz atakujqcymi nas zewszqd 

efekty Halt-Life 2, wojenny cbaos, jakiego jeszcze nie t»d2cami destrukcji i Smierci, 
widzieliscie i pomndzcie wszystko razy trzy. Jako ciqgfa akcja i walka - uderzato nas 

wynikotrzymujemy najbardziej realne wojenne to juz przy poprzednich tytutach, a 

doswiadczenie. ktbre zmierza na next-geny. Ma tutaj zalewa z mocq wodospadu. 

oczywi&ae swoich konkurentbw w postaci 1-8 czy TreSc zaoferuje czteiy osobne linie 

Kilizone 2, ale tojedyna produkcja stricte wojenna, z fabuiame (do przejScia 

reatiami wytqczme tamtych czasbw, bez zadnycfi chronologicznie lub wedie wyboru). 

domieszek, udziwnien i fantazji. Do czasu next- a gameplay m.in. brak loadingbw 

genowego Medal of Honor czy Brothers in Arms nie podczas misji oraz wieiokrotnie 
ma sobie rbwnych. Wyzej wymienione zalety blyszczq zmieniajqce si? lokacje i 

takze zarowno w malerialach prasowych. srodowiska (zabudowania/tereny 

otwarte). NPC dzi?ki mocom 
j nowego X-a zyskaja oczywibcie 
^ metryzwojbwmbzgowych, 

— wyrazniepomagajqcnamw 

potyczkachilepiejdbajqcowfasne 
^ bezpieczebstwoorazwyszukiwa- 
nie oston na polu walki. Cz?sto 
wyprzedzac b?dq nasze dziatania, 
alarmujgc o ruchach i pozycji 
wroga. conamzkoleiulatwijego 
" 1(1 eksterminac]?- To wszystko tylko 
czubek gbry lodowej, ktbra 
zmiazdzy nas jeszcze w tym roku. 
Nle ma innej opcji. □ [butch] 

i 






W pigule 

Wygigda na to, ze The Godfather, czyii 
Ojciec Chrzestny od Electronic Arts nie 
przembwi jednak glosem Marlona Brando - i 
nie chodzi tutaj nawet o kruczki prawne. 
Wszystkie ^ezki dialogowe na potrzeby tej 
wielkiej produkcji nagrywane byly w domu 
aktora na krbtko przed jego smierciq. Teraz, 
gdy przyszedi moment ich wykorzystania, 
okazalo si?, ze jednak zbytnio naznaczone sq 
chorobg, zm?czeniem i cierpieniem aktora. 
Momentami sfychab w nagraniach syk 
maszyn do oddychania, a sam gfos jest 
przygaszony i pelen wysifku. Zamiast 
wykorzystania oryginafu, material posfuzy 
jako inspiracjadla profesjonalnego 
nasladowcy glosu, ktbry zostanie zatrudniony 



przez EA. Do gry trafi tylko cyfrowa teraz, po blisko 2,5 roku od sukcesu "jedynki". 

podobizna Marlona Brando oraz wokale Sequel, juz bez podtylulu, za to zcyferkq '2', 

innych aktorbw z filmu, m.in. Roberta zapowlada si? wysmienicie - dostaniemy 

Duvalla i Jamesa Caana. [butch] osmiokrotnie wi?kszy fragment Chicago do 

objechania, wi?cej fur (ci?zar6wkl. monster 

■ Recenzja Wreckless: The Yakuza truck!, buggieitransporteryopancerzone 

Missions ukazala si? w PE#57 i wr?cz included), znajdzie si? tez Free Mode, czyii 

p?czniata od superlatyw (ocena: 8+), slqd zwiedzanie Wietrznego Miasta na wtasnq r?k?. 

dziwnym wydaje si? fakt, iz powstanie Wszystkie te atrakcje Bukansha (developer) 

kontynuacji ogtoszono nie chwii? pbinie( (jak dostarczy juz w sierpniu Japortczykom. o 
to ostatnio w branzy bywa), lecz dopiero premierze na Starym Kontynencie na razie 

echo, [koso] 

Potwierdzajqc plotki kr^zqce po Necie, w 
polowie lipca 'tatub' Dooma I Quake’a - John 
Romero - na wtasnym forum internetowym 
potwierdzit odejScie z Midway I od prac nad grq 
Gauntlet: Seven Sorrows. Wraz z zonq 
pojechall sobie na 3-tygodn'iowe wakaeje. po 
ktbrych Janek okre^ll swoj dalszy klerunek 




rozwoju. Jego dezereja nie wptynie na 
developing tej produkcji i Midway potwierdzilo 
fakt utraty pracownika (ktbry trafit do nich w 
paidziemiku 2003). nie dodajqc jednak nic od 
siebie ani nie komentujqc tegofaktu. Gra bez 
zmian zmierza do swej jesiennej premiery. 

[butch] 

Sony oficjalnie potwierdzilo daty premier 
"duchowego nast?pcy ICO’ - Shadow of the 
Colossus. To rzadki przypadek, gdy gra 
stworzona w Japonll ma deblut pozajej 
granicami - jako piemvsi zagrajq Amerykanie 
20 wrzebnia, 1 0 dni pbzniej my (30.09.), a 
dopiero na koheu rodacy developerbw - ich 
Wanda to Kyozou (tytui oryginalny) ukaze si? 

27 pazdziemika. [butch] 
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Producent: UBISOFT Data wydania: 30 WRZESNIA 

Far Cry 
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I Kanal lewy... 







S Uwaga, uwaga' Pod swoje ulubione malty wcisnij naiwiekszegopampersa, bowiem wkrbtce 
ziejesz si? ze szcz^wa szatpi?c w Far Cry, Swtetnego doomowca znanego z PC. Nie mam 
bynajmniej na mySli mIocKi typu "tirturystyczny ktimat, maksymalny rozpierdziel i flaki 
fruwajqce na wszystkie strony', o nie! Far Cry jest tytutem wysublimowanym, z licznymi 
smaczkami, ukterunkowanym bardziej na ciche przemykanie (Stealth), niz torowanie sobie 
drogi z pomocgognia ci?g(ego (cho6 spora sila razenia dzterzonych gnatowjest cholemte mile widziana), 
jednak potrafi?cym przylad solidnie w mord?. 

M ’^°^'^^3'^3''budzlsi?wjednymz 

'.M. pomieszczetiwrakupewnego 

™ statku.Zaimiony.zdezonentowa- 

ny, nie kumajqcy "oszo choszi?'. 
Wchodzisz w jego buty, by juz po 
kilku minutach dziesiatkowab 
zolnierzy, przetestowa6jazd?(ura 
— - terenowaorazzalety 

I ■' 1 I zlnlegrowanegozenkarabinu.a 

takze szeroko rozszerzab galy na 
widok bajecznych krajobrazow 
(gtownie g?ste lasy okalajace 
gory). Gra imiga na bardzo 
wydajnym silniku CryENGINE, 
ktory sprawii, ze szarpiqc na PC 
dlugo szukalem wtasnych 
t»jones: generowane O- 
GRO-MNE polade terenu 

w potgczeniu z kapitalnymi efektami graficzrrymi sprawi?, iz nieraz szepniesz w akde podziwu: 

"O jaaa...' - to pewniak. Zaryzykuj? rownlez stwierdzenie, ze Far Cry omami Ci? za sprawq / 
sztucznej inteligencji, w jak? zostali uposazeni przeciwnicy: moim zdaniem seha Halo si? 
chowa, zas Half-Life2 jest bardzo blisko, aczkolwiek nieco z tytu. Nie mam bynajmniej na 
mySli akcji wyprawianych przez przeciwnikdw, w ktbrych chowajg si? za naturalne oslony f 

terenu. beczki, domki itp., aby np. ten ostatni obejsci zaskoczyfi Ci? od tytu, ew. odrzucic 
granat. ktory trafil pod jegogiry.To potrafi? w byle Medal of Honor! Tu, z uwagi na ogrom 
terenbw, kolesie potrafiq tropteCi? wsz?dzle, przy czym s^ upard jak przyslowiowy osiol, 
zdaj?c si? brechlac niemal na kazdym kroku ze slepych i gluchych idiotbw robi?cych za 
statystow w Metal Gear Solid! Bezpatisko porzucona brot^? Alarm! Zaktwawionedato walajace 
si? pod nogami? Alarm' Ktos usiyszy, ze pluskasz si? w wodzle (brodzisz biegnac)? Alarm! 

Zauwazy Ci? koleS obserwuj?cy okolic? przez lornetk?, siedz?cy na wysokiej wiezy obserwacyjnei? 

Po chwili zaskoczq Ci? rakiety, I alarm! No, chyba ze zawczasu »i?gniesz go ze snajperki... I musisz 
wiedzied, ze alarm oznacza wsparoe z l?du, wody, powielrza, a gdyby mozna byto - pewnikiem nawet 
spod ziemi by wyskakiwali. Zbiega si? banda uzbrojonych po z?by kozakbw, wypatruje, przeczesuje teren 
metr po metrze, coS tarn do siebie chrz?kajac, poczjm nast?puje zmasowany atak. Oczywiscie poziom Al 
jest dozowany w zaleznoMi od umiej?tnosci Gracza. Wynika wi?c z tego jasno, ze zaliczajac gr? po raz 
drugi spotkasz si? z "nowymi" zagrywkami ze strony wroga; na wyrachowanieodpowiedz? wyrachowa- 
niem, A przeciez oddzialy specjalne zjezdzajace na linach z lewituj?cego heltkoptera potrafi?dac tupnia. 

FC urzeka sw<*oda dzialart. Niemal kazdy wytyczony punkt moina zlikwidowac/osiagnac na wiele 
sposobdw. Oczywl&:ie na otwartej przestrzeni, gdyz misje wewn^trz budynkpw baz wrogaograniczaj? 
swobod? dziatat^. Far Cry nie jest pozbawiony pierwiastka s-f; smigaj^e mulanty potrafi? napsud krwi, 
nieraz nap?dzid stracha, co wi?ksze bydiaki ^rawiaj? z kolei spore problemy, gdyz ttza wpakowad w 
nie mas? olowiu lub potraktowad ci?zkim arsenatem (np. rakietami miotanymi z wyrzutni). Generalnie 
gra me nalezy do latwych - niektdrecheckpointy bardzo irudno osi?gn?d. trza kombinowac na wiele 
sposobdw, czasem podejmowadpozomie irracjonalne dzialania. napocid si?, wi?c ilosd powlorzer^ 
potrali wytrgcic z rbwnowagi. Ale watio! Warto jakcholera. gdyz nieraz po wykonaniu misii, ktora 
wydawala si? niewykonalna. siedzialem dumny tak paw lub pr?zytem si? przed lustrem! Jak nie 



kijem, to lopatg! Skoro John tala na lotni, zasiada za kierownicami kilku rodzajdw ’jeepkow’, 
plywa motorowkami, skuterami i serwuje fantastyczny rogout barani;) • wypada kombinowad. 
Gra jest ponadtodluga z zalozenia i z pewnodci^ przykuje Ci?do konsoli na wiele godzin. To me 
jestczcze gadanie na podstawie marketingowych zachwytdw - wersj? na PC lyknglem niczym 
alkoholik 'pot lifra". 

Posiadacze PS2 mogg zgrzytad z?bami, gdyz Far Cry Instincts me trafi na t? platform?, jednak 
mnie to me dziwi. Ja po prostu me widz? tej gry smigaigcei na Czarnuli! Jest ona zbyt pot?zna, a 
jak radzi sobie PS2 z doomowcami - kazdy wie (pierwotme PS2 i GaCek mialy otrzymac swoje 
porty, ale zostaty oneodwotane). Instincts b?dzie wers|? wyraznie rozbudowanq w slosunku do 
pecetowego pierwowzoru: zaoferuje nowe "ficzery", tereny dzialaii orazscenahusze (innymi 
slowy misje). Nie zabraknie rbwniez online'owej rzezi. Za ten ’port" odpowiada team Ubisott 
Montreal (wersja PC todzielo Crytek Studios), odpowiedzialny za developing m.in. seriiTom 
Clancy's Splinter Cell, wi?c nie ma mowy o "przypadkowym zieceniu'. Jesli enturjascie FPS- 
6w nie spodoba si? ten tytui, co wydaje si? malo prawdopodobne. niech sklada ewentualne 
skargi i zazalenia do dyrekcji dzwonkow tramwajowych. No! □ [hiv] 












WybiegajQC w przysztoi6- czego moiemy oczekiwac od serli? 
MW' Sookojnie, )eszcze w«le niespodzianek ctiowamy w r^kawie. 
Trzyma^ie na pulsie. 






Burnout Revenge 

Producent: CRITERION GAMES Wydawca: EA Data wydania: JESIEN-ZIMA 2005 

Nie wiem, jakich dopalaczy umyslowych uzywaj^ gokrie z Criterion, ale powinni je udost^pnid Innym developerom, 
a wtedy Jton^libydmy w zalewie hitdw. Jeszcze ze dwie cz^i Burnout i zabraknie nam synonimow slowa 
‘geniusz'. Juz dwa gipwne tryby nowej produkcji miazdzq nas niczym hydrauliczna prasa - a czego mozemy 
oczeki wad od catodci? T raffic Attack to Swieiutkie danie gtowne. bazujgce na nowym patencie - bezkamym (do 
czasu) uderzaniu Innych uczestnikdw ruchu (I nie mowi? o przeciwnlkach, ale cywtiach), znanym tu jako 'checking traffic’. 
Mozemy walnqd od tytu lub z boku w kazdy w6z na naszym pasie ruchu, zamienlajgc go w beztadn^, niszczyclelsk^ kup§ zlomu. 
Bo jedli mamy szcz^dcie, owo zelastwo trafi naszego wroga, spowoduje reakcjd tahcuchowa z innyml furami, a dzipki temu np, 
zrobi nam miejsce na zatloczonym skrzyzowaniu. To podstawa tego bybu, ktdry ma kilkazelaznych zasad, wymuszajqcych na 
nasci^gle masakrowanie wsp6iuzytkownik6w drogi. Podstawowymtoporem nad nasz^ glowg stal sig zegar-zaczynamy z 
limitem 99 sekund, ktdry spada do zera. Kazdy zaliczony w6z dodaje nam sekund do licznika. przedluzaj^ tym samym zabawg - 
skohczymy dopiero, gdy czas sig skohczy; nie ma okreslonej liczby okr^eh czy diugodci torul Za puknigte fury dostajemy takze 
na biez^co nasz ukochany boost oraz kasg - im wigkszy wdz, tym wigcej zdobyczy (chociaz bezposrednio nie mo2emy 
zmasakrowac busa czy cigzarowki, nic nie stoi na przeszkodzie. aby kogod do tego 'zmusic':). Do tego za kazdy wozek dochodzi 
inny mno2nlk, uzaiezniony od numem okrazenia, lakle wiadnie pokonujemy. Dfuga lima na gorze ekranu obrazowo ukazuje 
ostatnie 20 sekund naszego czasu - spala sig niczym lont. Dzigki temu w ferworze walk! nawet k^tem oka dostrzezemy 
uciekaj^ce ostatnie chwile. I tu zaczyna sig jazda, gdy pgdzgc na zlamanie karku musimy waiczyd oprocz ruchu takze z zegarem, 
0 kazdy cenny ulamek sekundy. wyciskaj^c ostatnie tchnienie z naszej dopalki, ^dne slowa nie w stanie oddac tej adrenaliny! 
Znaczgcy lifting - i to zgodny z zyczeniami fandw - stal sig w BR udzialem rodzynka serii, trybu Crash. Przede wszystkim 
usunigto multipliery x2 i x4. Wore byty gfownym celem naszych "lotbw’ w B3. a wraz z nimi zniknglo wiele innych ikon, Boosta rie 
tykamy z toru, ale jego zakres sami okre^lamy na wahadtowym pasku 
przed startem, wclskaj^ button w odpowiednim momencie - niczym silg 
uderzenia w golfie czy tenisie. Ma to strategiczne znaczenie, bo decyduje o 
mocy uderzenia czy odlegio^ naszego lotu. Co z kolei jest kluczowe dia 
kolejnego patentu: niczym we wspomnianym golfie mamy teraz okre^lony 
cel do trafienia, jeden z konkretnych wozow, Wbrego zaliczenie daje nam 
mnostwo punktbw i napeinia tufta. I kolejna nowosb - za pelny Boost 
Meter dostajemy Crashbreaker detonujacy nasz samochbd. To jedyna 
Ikona jaka zostala z B3, zrezygnowano z breakera za ilobb lozbitych aut 
(Criterion mybll nad kllkoma nowymi bonusami do zebrania na torze). 

A skoro kazde zniszczenie uzupelnia nam wskainik. mozemy mied nawet 
kilka CB w jednym crashu - nasza detonacja niszczy fury wokdi. co daje 
kolejne 'cegletki' boosta. Rdwnie wazn^ nowosci^ Crasha jest to, ze 
nasze ’skrzyzowania bmlerci’ (tym razem bgdzie Ich 1 08) S4 
wielopoziomowe. Umiejgtne korzystanie z Aftertouch pozwoll wywolad 
mayhem na wszystfdch poziomach i czgsto jest niezbgdne, aby odszukab 
samochod-cel. I na konlec wyjabnienie, W6re rozjabni Wasze umysly. 
Crash oczywiScie takze korzysta z ’checking traffic’ - ale zapomnijcie o 
I dzwonie z pierwszym napotkanym wozem, jak to mialo miejsce do tej 
I poiy, Wtedy zasady nabijania boosta czy breakerbw nie mialyby sensu. 

Zanim dotrzemy naglowne miejsce zdarzenia, mamy okazjg sklepad parg 
: furek, robiac sobie miejsce inabi}aj^cotrzeba.Tyleze ’check’ wtrybie 
Crash jest bardziej bezlitosny • musimy uderzyd doktadnie wtyiny r6g 
j, z^y zaliczyb trafienie zamiast zgonu - centralna klepa w kuper 
kohczy nasza zabawg. Zapowiadasig najlepsza mutacja 

ukochanego przezQraczy Crash Mode, cozreszta 
^ moznajuzterazpowiedziedocatej 
produkcji. I tak jest za kazdym 
razem-dlaczegotak 
niewielu to potrafi? Dj 
(butcher] 



Oko w oko z Criterion 

■ Prawie niemozliwym wydaje sig uiepszeme tak genialnej gry jak 
Burnout 3. a jednak Criterion Games kolejrty laz dokonuje 
niemoiliwego. Producent Matt Webster uiawnia koiejre pateniy 
nadchodzacego Burnout Revenge. rp3ulch] 

Poniewst gra w gfpwnej mierzeopiera sig na pokonywaniu 
przeciwnikow, czy aiita przeszfy zmlany ktpre ufatwia (lub 
utrudnia) nam walkg na torze? 

Matt Webster: Wszyscy grajacy w Takecfown pokochali tryb Road 
Rage i mozliwobd potyczek z oponentami (taksamo lak my w bkjrze). 
Tym razem wigc zoecydowaliSmy, ze Revenge cate oparte bgdzie na 
walce, bardziej mz na czystych wySdgach. To z kolei wywarto 
znaczacy wptyw na design torow - bardziej nitcokofwiek innego. W B3 
mamy trasy stworzone na potrzeby wybcigPw • np. Vineyard jest 
swietne do jazdy. ale dgzko znaleid okazjg do takedowna. W BR tracki 
zostaly zbudowane z mybla o nich: kazdy zakrgt. kazda rampa czy 
z^oczka daje nam okazjg do niszczenia innych - oczywibcie przy 
zachowaniu podstawseni, samej radosci z jazdy. szybkobci. co czyni 
cjdoSb przystgpng dia kazdego Gracza. W zastosowanych zmianach 
nie c#iod2i o utrudnieme czy ulatwienie walki, ale ostworzenie 
Qraczow) wigkszej iiobci okazji do stylowychtakedownow. 

Skoro o tym mowa: czy rbine typy pojazdbw majq zrbZnIcowang 
podatnoic na takedowny? 

MW' Kazda klasa ma swoje slabs I mocne strony. Samochody typowo 
wyScigowe s^ szybkie i leKkie, muscle cars to ’waga cigzka’, a 
kaskaderskie to jeszcze inna liga. Ale na rozmowy o n'ich przyjdzie 
jeszcze czas... 

Czy jakfkolwiek pojazd bgdzie w stanie zniszczyb busa czy 
cigiarbwkg? 

MW' Podczas gdy w Revenge mozemy uiyb ruchu uhcznego jako 

i’ przeciwkorraszym konkurentom. kiika rzeczy wcigz pozostan'ie 
poza naszym zasiggiem. Nie dastg bezpogrsdnio uderzyd busa czy 
cigtarbwki, nie weprtiniemy tez innyr^ w samochody jadgce z 
napizectwka. Cooczywisde nie oznacza. 2e mamy ograniczona 
krefUywnoib - istmeje wiele widowiskowych sposobbw deslrukcji, jesli 
tylko potrafimy improwizowab. 

Jekieh nowych trybdwgry moZemy sig spodziewac, blorqc pod 
uwagg wigkazy nacisk na starcia migdzy pojazdami? 

MW: Calosb krgcl sig w(^6l zemsty I walki - tym razem me tylko z 
przeciwnikami, ale i innymi uczesinikami ruchu. Worry sq niezbgdm 
dia naszych postgpdw. To jedyny sposbb na progres przy przechodze- 
niu gry w kazdym z trybdw - od dogigbnie przemodeiowanych Crash 
czy Road Rage po calkowicie r>owy T raffic Attack. 

Czy nowe zasady i przeslanie gry ma wptyw na multiplayer? 

MW: Oczywibo’e • kazdy paskudny trik jaki mozemy zastosowab 
przeciwko Al w smglu jest takze w naszym arsenals gdy ^gamy sig 
w multi. 



W stosunku do B3, Burnout Revenge przynosi duZq zmiang 
stylistycznq- skqd ta decyzja? 

MW’ Nasz depariament artystyczny vrydska ostatme soki ze sprzgtu 
obecnej generac;i. Podczas gdy poprzednie gry j>rzypominaiv 
otdschoolowe racery Segi, teraz postanowllibmy pbjbb naprzbd i 
stworzybbwiat blizszy realnemu, blizszy temu rxa czym opieramy sig 
tworzqc lokacje. W przypadku Detroit oznacza to na jxzykfad ciemnq 
l>aletg barw i ponury klimat. podczas gdy dIaToklo stworzylibmy cob 
jabniejszego. blyszczqcy, urbanretyczny high-tech. Nie chodzl nam o 
autentyczne odtwarzanie miast, gdyz nie uwaZamy. ze miejscy 
anSiilekci tworzq idealno misjsca do wybctgowyi^ zmagah. 




W pigule 



■ Trochf ^wiezego info w temacie nowego True 
Crime. Ot6z gra b^dzie nosi6 nazwe True Crime New 
York City i rozgrywa si@ wtaSnie w tym mieScie, 




dostaniemy Jakie^ wanna-be gangstasa). Pojawi^ si$ 
motocykie i moiiiwoS6 korzystania z eiementbw 
otoczenia, by zrobid komuS krzywd^. Data premiery 
pozostaje nieznana, za lo nowe obrazki. [koso] 

■ To, cojeszcze do niedawna wydawato si? 
niemoziiwe. dzis staje si?faktem. FiFA06wwers|ina 
PiayStatior) 2 b?dzie miala poiski komentarz! i to nie 
byie kogo, bo Dariusza "Shira* Szpakowskiego i 
Wiodzimierza "Trafik-Na-Hajweju* Szaranowicza, 
najbardziej stowotwdrczych pandw okraszajqcych 
nam swym gtosem mecze ogi^dane w teiewizji. 
Smakiem obejd? si? natomiast posiadacze Xboxow, 
aie nie zmlenia to faktu, ze poiskiemu Eiectronic Arts 
naiez? si? brawa. Ja bym jeszcze poprosil o Jana 
Tomaszewskiego i Jacka Gmocha Jako ekspertdw 

w studiu. aie to moze za rok. [koso] 

■ Justice League of America to nowy tytut od Warner 
Bros. Entertainment, ktdry pod jednym dadiem 
zbierze i da nam pod kontrol? wszystkich 
naiw(?kszych super-herosow z kart komiksdw 
wydawnictwa DC Comics. Gra akcji z eiementami 
RPG pozwoli nam wcieiid si? w Supermans, 

Batmana, Flasha. Wonder Woman, Green Lantern. 
Martiana Manhuntera i paru innych, Oczywi^cie kazdy 
posiada wlasne moce znane z opowie^ rysunko- 
wych, style waiki.wszystkopodiegakustomizacji, 

a Gracze mog^ bawid si? takze kooperatywnie 
w Interaktywnych i zniszczainych srodowiskach. 
Premiers niestety dopierojesieni^ 2006. [butch] 

■ Jedna z najtragiczniejszych informacji dia branzy 
trafKa do medidw 1 lipca. Powstaje gra wideo oparta 
na licencji Crazy Frog -Jednego z najgtupszych i 
najbardziej wkurzaj?cych pomysibw wspdtczesnej 
generacji, jakich byiem ^wiadkiem w dotychczaso- 
wym zyciu, Jebli me Warn to nie mbwi, to wl?czcie 
sobie kanal Viva, MTV lub pochodne i poczekajcie 
kilka minut. Tragiezne jest to, ze brania gier wideo 
dotarla do momentu, w ktbrym robi si? gr? na 
podstawie kretyhskiego dzwonka do kombrki... 

Co dalej? Pasjonuj^cy survival-horror bazuj^cy na 
reklamie proszku do prania? Nie mozna zaprzeczyd 
popularnok:i tego badziewia - singiel ‘Axel F.’ 
okupowat szczyt listy UK przez 4 tygodme, a w drodze 
s^ nast?pne *hity‘ i caty album. Tak jak gra. 
skierowane do odbiorcy o 10=13 (Subiektywizm Mode 
OFF). Qr? • racera arcade - stworzy i wyda w 
listopadzie Digital Jesters z UK. psutch] 

■ Nasze pr?zne CD Projekt zaezyna pokazywab 
pazurki, staj^c si? godnym konkurentem Electronic 
Arts w temacie spoiszczania gier konsolowych! 
Nadchodz^ce jesienl^ Spartan: Total Warnor, ktdrego 
zapowiedi mogliscie przeczytab w poprzednim PE, 
ukaze si? u nas z petn^ lokalizaejg kinow^, czyli 
polskimi napisami! Tym samym zapalono kolejny 
(po Wtadey Pierscieni od EA) ‘kaganek konsolowej 
oSwIaty" w naszym kraju - oczywiscie mamy 
nadziej?, 2e przyniesie to wymieme korzybei w 
wynikach sprzeda^, co pozwoli wydawey na kolejne 
takie dzialanla. [butch] 
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Wizyta u giganta 




a Podezas tygodnia w Los Angeles nie tylko wfasnor?cznie 
pozbawHem cnoty kilkadziesi^t swiezyeh gier na E3, ale i 
przeprowadzifem intensywny rekonesans serca Kalifornll. 
starajac si? odwiedzib najciekawsze miejsca w tym 
zakgtku Stanbw Zjednoczonych, Jednym z nich byta miejscowa 
siedziba Eiectronic Arts. najwi?kszego I najpr?zniejszego wydawey 
na swiecie - zapewne rdwniez najpopularniejszego, wszak literkami 
‘EA‘ s^ sygnowane najpopulamiejsze sene gier wideo, by wymienid 
tylko The Sims, FIFA Soccer, Need for Speed, SSX czy NBA Street. 
Electronic Arts zatrudnia kilka tysi?cy ludzi na cafym swiecie, a jej 
studia developerskie mieszcz^ si? w Redwood Shores (tarn tez jest 
gfbwna siedziba firmy), Orlando, Chicago, Vancouver, Montrealu, 
Tokio, Londynie, Warrington i wfaSnie Los Angeles. 



Siedziba EA LA jest poloZona blisko lotniska, a JednoczeSnie daleko od zgieiku 
Srbdmiescia. Estetyezny kompleks otoezony szpalerem palm nie robi wielkiego 
wrazenia, ale przeciei nie ma pozowad na szczyt architektonieznej mody. Liezy 
si? fakt, ze wewnqtrz niego tygiel pomysibw przemienia si? w kortcowy produkt. 
ktbry nast?pnie w czytnikach swoich konsol umieszczaj? Gracze z calego 
swiata. Kallfornijskie studio nalezalo niegdyi do DreamWorks Interactive, ktbre 
w 2000 roku zostalo wykupione przez wydawniczego giganta i przemianowane 
na EA LA. Pod tym szyldem powstaj? militame serie Medal of Honor i 
Command & Conquer, a takze m.in. The Battle for Middle-earth (PC). 



Po kwaterze Electronic Arts oprowadzal mnie Rick Giolito, wiceprezydent 
miejscowej flil, a do tego gibwny koordynator prac nad Medal of Honor: Wojna 
w Europle. "Na poczqtku znalezienie wlasnego biura zajmowalo ml 6 miesi?cy'' 
-zartobliwieprzestrzega przez rozmiarami kalifornijskiego studia Elektronikbw. 
W pierwszej kolejnobci trafiamy do stofbwki, ktbra po odpowiednim 
zagospodarowaniu - przestawieniu stoibw. wys jnl?ciu podwieszonych pod 
s jfitem ekranbw - zamienia si? w sal? konferencyjnq, na ktbrej ekipa EA 
spotyka si? raz na 2 tygodnie i omawia aktualne sprawy firmy. Po drugiej stronie 
ckugiego korytarza znajduje si? ogromna silownia. Wyposazeniem przybmUaby 
prawdopodobnie kazdy przybytek tego typu w Polsce, a nie zapominajmy, ze na 
CO dzieh sluzy wyl^cznle ok. 300 zatrudnionym tu osobom. Usportowieni 
pracowntcy EA mogq tez skorzystab z boiska do pitki noznej. siatkbwki plazowej 
i koszykbwki. Rick wyjabnia to rozpieszczanie podwiadnych: 'Morale zespolu 
stanowl sum? humorbw poszczegblnych ludzi. Chcemy, zeby ludzie przenosili 
swoje dobre samopoczucie do idei, ktbre pbiniej znajdujecie w naszyeh grach*. 
To si? nazywa troska o pracownika! 



Troch? klaustrofobicznych odruchbw w windzie, krbtka w?drbwKa po piqtaninie 
korytarzy i juz jestesmy na pi?trze w calobci zagospodarowanym przez team 
tworzqcy Medal of Honor: Wojna w Europie. W polowie maja gra byla juz 
gotowa, totez studio stalo puste, dzi?ki czemu nie przeszkadzajqc w pracy 
moglem si? przyjrzeb miejscu. w ktbiym powstawata najnowsza odslona serii. 
Na bcianach widab kartki szczegblowo rozpisujqce kazdy motyw gry. Sylwetk? 
zolnlerza opisuje kilka labelek ze zdj?ciami pokazujqcyml material, z jakiego 
zostaia wykonana dana cz?sb ubionj - ekipa EA przykiada si? nawet do tych 
elementbw, na ktbre Graez zupelnie nie zwraca uwagi. Nieopodal wiszq 
ogromna schematy pokazujqce kazdy z level! z lotu ptaka, a do tego garbb 
najwazniejszych informacji - objective’y czy miejsca skryptowanych akcji. 



Niemal cate pi?tro wypelniajq ciasno stojqce przy sobie obmiokqtne boksy. 
Razem wrygiqdajq Jak plaster miodu, zreszt? takie utozenie tez mozna wyjasnic 
za pomoeq pszczelej metafory - tu wszystko ma bye poukladane niezym w ulu, 
a wspbipraca ‘kombrek* jest zasadmezym elementem sukcesu calego zespolu. 
Artystyezny rozgardiasz w kazdym z boksbw przypomina atmosfer? naszego 
redakcyjnego gniazdka - kartony po pizzy, butelki po napojach, nieoceniony 
ekspres do kawy, sterty papierzysk i motywujqce plakaty na bcianach, Na jeden 
z boksbw -jak si? dowledzialem, nalezqcydojednegoz level designerbw MoH- 
jest narzucona siatka maskujqca. Najwidoczniej tacetowi pomaga tego typu 
wczuwka. .Kombrki' sq umieszczone wzgl?dem siebie wedlug okreblonego 
schematu, by np. facet odpowiedzialny za fizyk? nie biegal co rusz przez cafe 



pi?tro w celu skonsultowania si? z gobclem od designu 
leveli. 'Pracujemy 5 dni w tygodniu po 8 godzin, ale 
wierzeie mi, developerzy kochajq swojq prac? i nie tak 
latwo ich stqd wyp?dzib" - bmieje si? Rick. 

Na kobcu trafilem na prezentacj? nowego Medal of Honor 
prowadzonq przez designera Chnsa Crossa, o ktbrej 
jednak nie b?d? si? rozpisywai, gdyz gr? zrecenzowalju^ 
miesiqc lemu Myszaq. Wizyta w EA LA uplyn?la w mitej 
atmosferze, a ja moglem si? przekonab, co wplywa na 
wysoki poziom produKcji Elektronikbw. 'EA nie robi gier' 
- powiedzial na zakohezenie Rick Giolito. 'To ludzie 
pracujqcy w EA robiq gry. Liezy si? chemla, ktbra Iqczy 
osoby fworzqce team'. Po tym, co zobaczylem w studiu 
developerskim najwi?kszego v^dawey na bwiecie. mog? 
si? pod tym podpisab obiema r?kami. □ [koso] 




przelQzonych oraz riucac drazami w koleg? z sgsiedniej 
..komorki". Szanse na owans majq d z dodatkowq parq rqk. 




■ Jedna z rozpisek leveli do Medal of Honor: Wojna w Europie. 
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Mtesi^c temu w ogromnej relacji z E3 
przedstawiliSmy Warn najwazniejsze 
zaprezentowane na tej wystawie gry, teraz 
czas na drug^ cz?^ wrazeh. Juz 
stonowanych, nieprzepetnionych ekscytacjq, bo tym 
I razem przedstawiamy tytuty mniej znane, ewenlualnie 
I takie, na temat ktdrych nie powiedziano zbyt wiele. 
Wszystkie ukaz^ si^ na platformy obecnej generacji, 
wifkszosd w przeciggu najblizszego roku. Tak tez 
nalezy widziec ostatniq faz? Swietnosci PS2, Xboxa i 
GameCube'a - ostatnie 12 miesifcy, podczas ktdrych 
maszyny te pokazq nam gbmy putap swoich 
mozliwosci. O Black, Spartanie, King Kongu (playtest 
w tym numerze), Legend of Zelda: Twilight Princess 
I i Okami juz wiecie, pora na reszt§ stuffu. □ [koso] 

I FahrenheK (w USA Indigo Prophecy: PS2, Xbox) zapowiada sie 
I na nieszablonowy thriller, w ktbrym najwiekszy nacisk poiozono 
nie na akqe, ate na zagadki logkane. Juz pocz^tek jest 
nietypowy - obserwujemy niejakiego Lucasa Daze'a w trakcie 
popelnianego przezeh morderstwa, noszacego wszelkie 
znamiona rytualnego. Tyle ze gosb zabija jattby w amoku, z 
I nieobecnym wyrazem twarzy. Gdy pblniej przejmiemy nad nim 
kontrole. budzi sip we wtasnym pokoju w z^rwawionych 
duchach... Fahrenheit to przygod6wka,wkt6rejwykonujemy 
kolejneczynnobd, od czasu do czasu przerywane cul-scenkarrti. 
W pewnych momentach zatqczaje si? nawet mini-gry, od ktbrych 
uzaleznione jest powodzenie dane] akqi (np. musimy sprawid, 
by policjant nie wszedi do pokoju, w ktorym znajduje sie pokryle 
osoczem ubranie). Infrygujecy jest fakt, ze sterowad bgdziemy 
I kilkoma postaciami. Poza Lucasem, rdwniez strdzami prawa, 

I ktdrzy go dcigaje - inspeklorCatIg Valenti i jej partnerem 
I Tylerem Milesem. Przyjdzie nam wigc obserwowad pewne 



sytuacje z zupelnie przeciwstawnych perspektyw, co pozwoli ni 
zrozumied motywacje i zmiany w sposobie mydienia bohaterdw. 

W niektorych momentach ekran dzieli si? na 2 lub 3 czesci, pokazujqc 
nam, co wdanej chwili robie wszyscy bohaterowie - trochg to podobne 
doserialu’ZAgodzirty'.Trzeba wspomnledojeszczejednym 
elemencie, ktdry czyni z Fahrenheita pozycje nietuzinkow^ • poziomie 
stresu. Podejmowanie niewtadciwych czynnosci b^di jakies nieudolne 
zachowania (np. w przypadku policjantdw nieumiejetne przesluchiwa- 
nie dwiadkdw) poglebia depresje- Kilka bardziej dramatycznych 
wydarzeh zaowocujeostatecznym krachem moralnymi popelnieniem 
samobdjstwa, w rezultacie kortczec gr^. W demie nie natkneiem si^ 
na zadne sekwenqe walk! i prawde mdwiqc nie sqdz§, by takowe sie 
znalazty w peine] wersji - sila tej pozycji tkwi wladnie w pozomie 
pozbawtonym ■wtasnorpcznej' przemocy. ale jednak niebywale 
ciezkim klimacie rodem z 'Siedem' czy “Pity’. Premiere we 
wrzedniu. 

Juz niebawem fani 
cudownego Full 
Spectrum Warrior bgda 
m mogli wrzucid w 

paszcze swoich konsol 
m drugq czgdd tej militamej 
strategii o podtytulem 
I^H Ten Hammers (PS2, 
Xbox). Pierwszq rzeczq, 
ktora rzucila mi sie w 
■m oczy po wypchnieciu 
* " jakiegoschlystkasprzed 
standu zgra bylo sterowanie. Juz nie trzeba sie przel^czad z grupki do 
gnjpki, by kierowad jej poczynaniami - teraz mozemy wydawad 
polecenia zardwno teamowi. w ktdrym znajdujemy si? obecnie, jak i 
temu, w ktdrym aktualnie nas nie ma. Kolejng nowinke jest mozliwodd 
wysylaniazwiadowcy. Dajemy rozkaz jednemu z podkomendnych, a 
ten biegnie w wyznaczone miejsce, by na wlasne oczy przekonad si?, 
czy jest tarn bezpiecznie. Jedti tak. kiwnie r^ke na reszt?, jedli nie - 
zawrdoi. Brzmi to fajnie, ale obawiam sip, ze moze zbytnio ulatwid 
rozgrywkp - FSW przyzwyczailo nas do 'sztywnych" regul, wipe 
zaktadam, ze Zolnierza na zwiadzie przeciwnicy nie bed^ w stanie 
ustrzelid. Obym sie mylit. Pojawi sie lez mozliwodd kierowania 
czolgami (niestaty, nie udwiadczylem lego w demie), doczego 
podenodze sceptyeznie - nie podobalo mi sie juz w Brothers in Arms, 
bo troche psuje ogdiny klimat dowodzenia oddziatem. Znaeznie 
bardziej ruebliwi przeciwnicy. Nie czaje sie juz bez sensu zajedne 

barykadq, lecz prdbujg rdznych manewrdw, cheqe pokrzyzowad nam 
szyki. Ktod zwrdcil uwage na fakt ich respawnowania sie - nie udaio 
mi sie tsflo stwierdzid, w kazdym razie brzmi niemilo. Pandemic 
dostarezy nam ‘lOMIotdw' wzimie.aja mimo pewnych 



niepokojecych nowinek licze na kawat solidnej rozwatki. 

■Taksdwkarz" z 
Robertem De Niro 
nalezy do nielicznej 
gnjpytilmdw, ktdre 
zrobily mi w glowie 
dziure. wiec niby na gre 
powinierem czekad z 
wypiekami... Niestety, po 
odejsdu od standu z 
grywalng wersjejestem 
pelenobaw. 
Przygotowywany przez 
zoltodsobdw z Papaya 
Studios Taxi Driver 
(PS2, Xbox) prezentuje 
sie bowiem bardzo 
przedetnie. Kieruj^c 
kodlawym Travisem 
Bickle biegamy, 
strzelamy i eliminujemy kolejnych oprychow. Rozgrywka jest 
pozbawionafajerwetkdw i staroa se urozmaicone w zasadzie 
wyleeznie mozliwodciqostrzalu zza dciany, Dodd ubogo. Taxi 
Driver ma ambieje zostad kolejny klonem GTA- swoboda 
poruszania sie po miedcie, rozlegle drodowiska oraz rzeczjasna 
misje ‘taksdwkarskie'. W tym wszystkim niepokoi mnie fakt 
rozwi^zah fabulamych. Akqa gry bedzie miala miejsce 2 
miesigee po tej z filmu, wydarzenia nie bedg wiec miaty zadnego 
sensu w kontekdeie genialnie ukazanej przemiany Travisa. Gra 
ukaze sie dopiero w przyszfym roku, ale to nie zmienia faktu, iz 
nie wtdze jej sukcesu. A dotego zbezczesci kultowe dzieto... 

Evil Dead 
Regeneration 
(PS2,Xbox| 
zapowiada sie na 
plerwsze gre z 
Bruce'em 
Campbeilem, 
w ktdre bedzie 
moznapograd 
bez ryzyka 



jakichd skrzywiert emocjonalnych. Humorystyezny klimat. 
lokaeje przypominajece nieco te z Resident Evil 4 na GC (z 
zachowaniem wszelkich proporeji ofkoz) i krew. Duzo krwi. 

W demie bylo sporo zabawy ze strzelaniem i pile mechaniezne 
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(wiclowiskowe fatalities na licznych przeciwnikach daje po gfowie), elegancko wplecione 
wnleco przydiugawy tutorial. NIe zabraknie tez prostych elementow przygodowych, przy 
ktdrych nieodzowny okaze st? kurdupel Sam. Dzi^ki swoim nikczemnym gabarytom 
wciSnie si? np. w wqsk^ szczelin?, by otworzyi drzwi, jest tez podstawowym czynnikiem 
sktadaj^cym sie na specyficzny humor Evil Dead Regeneration. Na ten tytuf czekamy 
z ut^sknieniem i uzasadnionymi nadziejamr. 



Without Warning (PS2, Xbox) 
przypomina niecoThe Getaway. Bynajmniej 
nie w kwestii swobody. mamy bowiem do§d 
typow^ stizelank^ w zamkni^tych 
pomieszczeniach, ale pewne] dr^twoty w 
sterowaniu. a przede wszystkim sposobu 
przedstawienia akcji. Tu obserwujemy 
rozw6j wydarzeri z kilku perspektyw 
(docelowo szesciu, wtym trzech cywilow), 
przy czym np. sytuacjg, ktbrq wiedzielibmy 
'zoczu'jednej postad zinterpretujemy 
zupefnie inaczej wraz ze zmian^ punktu widzenia. Na E3 mlatem okazj^ sprawdzid, jak to 
wygl^da w ptaniu, i musze stwierdzid, ze doskonale podbija to dramaturgic scenariusza. 
Na pocz^tku wclelilem sl$ w kolezkc Imlenlem Hopper, postrzelalem trochg z 
terrorystami, otworzylem zamek (standardowa mini-gra), poczym nast^ita cut-scenka, 
po ktbrej Smigatem Juz jako ochronlarz Wilson. Demo korlczyta zabawa w rozbrajanie 
tadunkbw wybuchowych. Zapowiada sif naprawdcciekawy produkt, przy czym mam 
nadziejc. ze gra nie zagubi sic we wlasnej konwencji - wszak sterowanie sekrelark^ (jsdna 
z6 postaci) raczej nie bcdzie polegalo na ganlanlu terrorystbwze spinaczem. 

M Powiem wprost - jak na grc. z ktbrq wiaze 
sic tak ogromne nadzieje, StarCraft: 

Ghost (PS2, Xbox, GC) nie zachwyca. Co 
wiccej, nie bardzo widzc w nim wysllek 
wielu lat pracy. przez ktbre co msz 
przekladana jest premiers. Juz plerwsze 
wrazenie - naoczne - jest Srednie, bo 
upstrzonym brzydkimi zabkami 
krawcdziom p6ki co brakuje ostatecznego 
szitfu. Dotyczy to wersji na PS2 • na Xboxie 
i GC jest nieco lepiej. ale nie nalezy 

zapominac, ze do druglego kwartalu przyszlego roku (premlera) ekipa Swingin' Ape 
dopracuje wszystko jak nalezy. Co z samym gameplayem? Przez tyle lat developingu 
czc$6 pomysibw zd^yta sic juz zestarzeb (np. system celowania znad ramlenla 
przypomlnajacy ten z Resident Evil 4 czy mozllwo^ przeszukiwania ciaf zabitych). Sami 
decydujemy. czy mamy ochotc nafrontalna wyzynkc przeciwnikbw, czy stawiamy na 
skradanie sic > metodycznc ellmlnacjc. W drugim przypadku mamy do dyspozycji np. 
duszenle w konwencji mlni-gry (wciskanie odpowlednich przyciskbw). W demie nie 
znalazlem sekwenql 'jeadzonych' (pojazdbw ma byb sporo), a cata zabawa nie 
pozostawita na mnle jaklegos wipkszego wrazenla. Ot, fajne to, ale podnieci raczej 





wytaczniefanbw starcrattowego uniwersum - 
trzymajcie kciuki, zebym sic mylit, 

0 Hatf-Llfe 2 byto najgtosnlej wtedy, gdy 
spekulowano, czy gra ukazesic na Xboxie. Po 
oficjalnym ogloszenlu, ze to nastapi, szum udcht, a 
r>owej burzy medlalnej nie rozpctalo nawet demo na 
E3. Moze dlatego, ze nie zrobllo wickszego 
wrazenla. Gra wyglada gorzej niz Doom 3, a nawet 
Chronicles of Riddick, co jest do^ niepokojcce, 
nawet pomimo faktu, ze premlera dopiero w 
paldzlemiku. Pomykanie po demnych zakamarkach 
jaklegob miasteczka nie wrzucifo ml mrowlenia na 
kark, asfynna Rzyka nie mlata szans zaskoczyb, 
jako ze kllkagodzin wczebniej mialem okazjc 
obejrzeb Black od Criterion. FPP na pewnosolidny, 
ale czy sprawdzi sic w warunkach konsolowych - 
czas pokaze. 



Natsume 
bardzo czcsto 
wydaje swoje 
Harvest 
Moony w 
dwbch 
wersjach - 
najpleiwdla 
panbw.apo 
jakimb czasle dia pab. Do tej pory mozllwosb 
pomykania zebska zbitka polygonbw omijala 
mleszkancbw Starego Kontynentu. ale wyglada na to, 
zeto sic zmienl. Harvest Moon: Another 
Wonderful Life (GCj to nieco przemodelowane A 
Wonderful Life, ktbre ponad rok temu ukazalo sic na 
GameCube'a. Bohaterk^ jest dziewczyna. naturalr^ 
wicc, ze bcdzie podrywac chlopakbw, a nie laski. 
Bcdzie tez rodzibdzied, co nieco utrudni jej pracc na 
fatmie. Na moja pytanie, czy bcdziemy mogh 
zobaczyc panic z 'brzuszkiem', sympatyczna pani z 
Natsume nieco sic speszyla, po czym zaprzeczyfa. 
Wiadomo - seria cechuje sic pewnc umownobcic w 
sprawach damsko-mcskich. Swojego Harvest 
Moona dostanc tez posladacze PS2. ale bcdzie to 
jeszcze Inna wersja. Szczegbfbw na temat Harvest 
Moon: A Wonderful Life Special Edition pbkl co 
Jednak nie znamy. 





Do najclekaiiszych 
gier E3 nalezal 
Snow (Xbox), 0 
ktbrym wprawdzie 
niewlele sicmbwito 
(nic dziwnego, gra 
jestukobczona 
raptemw30%), ale 
prezentujesic 



naprawdc Interesujcco. Produkcja ta stanowi mix GTA 
ze strategic ekonomicznc, przy czym siowo 
‘ekonomlczna* moze sic wydawab nie na miejscu, bo 
pada w kontekbde czetpania zyskbw ze sprzedawania 
narkotykbw, przemytu, prania brudnych pienicdzy I 
§dcganla haraczy. Gracz zaczyna klasycznie, od nian 
spofecznych, by wraz ze zdobywaniem posiuchu I 
respektu zostac bossem podziemla w Los Angeles 
(akcjarozgrywasicwlatach 1975-1965). Uwielbiam 
gry Icczcce w ten sposbb dwi'e dekawe "dyscypllny' 
(strategla I gangsterka) I liczc, ze na grze Frog City 
Software sic nie zawiodc- Sympatycznie prezentuje sic 
oprawa graficzna - stylizowane postacle I liczne cut- 
scenkl majc sprawib, ze rbwnlez tto fabulame 
wcicgnie nas bez reszty. 




The Bible Game 
(PS2) to...grao 
BIblil. bocbz 
Innego. Zabawa ma 
zasadniczo 
charakterquizu 
(1.500 pytab) 
sprawdzajqcych 
wiedzc ze 



znajomosci Starego Testamentu. ale niezabrakio 
rbwnlez licznych mini-gier. Ot. np. udeczka po dnie 
Morza Czerwonego. ktbre rozstcpHo sic przed 
Mojzeszem albo Iqczenle w pary zwlerzqt z arki 
Noego. Zapowiada sictytul. ktbrymozeprzekonabdo 
wspblnej zabawy przy konsoli rodzicbw (multiplayer 
dIa max. 4 osbb) i sprawib, ze KobcibI wreszde 
przestanle sic wypowladab na temat przemocy w 
grach. Playman, zalatwitem Cl reckcl 



The Chronicles of Narnia: The Lion. The Witch 
and The Wardrobe to gra na licencji filmu, ktbry z 
koiel powstai na podstawie populamej ksi^zki 




Value Pack 
w MOkuJ^CO 

niskiej 



DOjKAZDEGO KLIENTA PODCHO^MYJNDYWIDUALNIE ! 

ZADZWOb I ZAPYTAJ n^BY UDZIELI WSZEIKICH WYCZERPUJACYCH ■ .■-.■'i-- NA 
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Ta&moci^, 
ktdrego kotejna 
czf^ nosi nazw^ 
Harry Potter and 
the Goblet of 
Fire, niesie ze 
sob^kilka 



wszystkia trzy postacie (Harry, Ron, Hermiona). Nadal 
jednak kooperaqa w niektdrych momentach bpdzie 
nleodzowna. A co powiecie r>a pomykanle wraz z dwoma 
kolegami? Przygoddwka dia 3 Graczy, brzmi nie2le! Na 
wi^j informacjl na temat tego tytulu jeszcze przyjdzie 
czas. bo EAplanuje premier^ dopiero na listopad. 



analoga w odpowiednim kierunku. Niezbyt 
wygodne rozwi^zanie, aleto zapewne 
kwestia przyzwyczajenia. Innym racerem, 
ktbry pozwala nam po^igad si$ w slodcu 
Kalifomitjest L.A. Rush(PS2.Xbox), w 
ktdrego zagralem z ciekawodci. chc^c 
obejrzed wirtualne odpowiedniki 
miejscdwek, ktdre mialem okazjf 
pozwiedzad osobi^le - Beverly Hills czy 
Santa Monica. Gra jest dynamiczna. trasy 
upstrzone mas^ rdznych hopek I 
zniszczalnych elementdw (dem^ka w 
centrum handlowym - a co mi tarn - ryje 
beret!), a przy kazdej kraksle czy 
efektownym skoku obserwujemy 
elegarKkie uj^cie slow-motion, mog^c w 
spokoju rozkoszowad si^ wldokiem. Chod 
grafika pozostawla jeszcze wiele do 
zyczenia (kiepskie tekstury, widoczny 
aliasing, animacja z notorycznym 
kokluszem), wrazeniaz gry wyniostem 
catkiem sympatyczne. Tylko paml^tajcie - 
ja sl$ na tym nie znam:). 



O James Bond 007: From Russia With 
Love (PS2, Xbox) juz trocho pisallsmy, na 
wystawle moglem zapoznad si? ztym 
tytulem osobi^cte i stvrierdzam, ze szykuje 
si? solidna dawka IntensywneJ akcji. 
Pierwszy etap zabawy polegat na 
pomykaniu przyodzianym w nienaganny 
biaty smoking ‘Wstrz?dnl?tym‘ przez sale 
balowe I piotrajakiegos apartamer^. 
Spodobat mi si? celownik - wcidni?cie 
odpowiedniegoprzycisku pozwala Bondowi 
na bardzie] precyzyjne namierzanie celu. 
Poruszamy wdwczas kursorem w 
okreslonym polu, a na dele przedwnika s? 
zaznaczone trzy punkty, ktdrych tratienie 
wywoluje okredlon? reakcj?. Np. gdy 
strzelimy w przymocowany do paska 
granat, godcia elegancko wysadzi w 
powietrze, a przy pewnej dozie szcz?dcia 
rdwniez znajdujqcych si? nieopodal 
kompandw. Na kot)cu leveluczekata mnie 
potyczkaz helikopterem w pobli2u Big 
Bena. Bond waiczy z metalowym 
potworem unoszqc si? w powietrzu za 
pomocq jetpacka - grunt to udane ucieczki 
w bok. Tyle derrw -finalna wersja b?dzie 
niczym puzzle poskladar^a z wielu 
elementdw gameplayu (np. sekwencji 
'jezdzonych') i na pewno nie pozwoli si? 
nudzid. A nie ponudzimy si? juz w 
listopadzie. 



Marc Ecko's Getting Up: Contents 
Under Pressure (PS2. Xbox) mozna 
okreslid mlanem gry 'subkulturowej', 
stawia)?cej przede wszystkim na 
przedstawienie fragmentu hip-hopowego 
stajiu. Ja szczerze mdwl?c nie widz? zbyt 
wielkich pokladdw grywalnodcl w 

zaprezentowanym tu podejsdu - 



intensywnych od momentu, gdy odkrytem, ze gaz jest pod 
R1 ). Najciekawszgcech? produkcji Ubisottu jest wymiana 
ognia z konkurencj?, przy czym nie mamy tu guna 
zamontowanego na dachu (jak cho&y w Full Auto na Xboxa 
360). lecz dziarskich zlomali wychylaj?cych si? z wozu 
przez szyberdach i z tego miejsca siej?cy ol6w. Strzelanie 



wcelu smarowania na murach bazgroldw 
moze byd rajcujaca? Pomysl jest dosd 
rozbudowany. bo slad dIa potomnych mozemy 
zostawic na wiele sposobdw, zmieniaj?c 
koiScdwki na sprayu. wklejad wiepki, rysowad 
tagl. odrysowywad wzory wedtug szablonu 
ltd. Oczywidcie na tym si? nie skorSczy. Trane 
- nasz bohater - umie tez sprad kiika wrogich 
pyskdw. czy to konkurencyjne grupki 
grafficiarzy. czy ochrooiarzy nie 
pozwalajqcych na szerzenie tego typu sztuki 
w patrolowanych przez nich obiektach. 

W Marc Ecko's Getting Up sporo jest tez 
gimnastyki, wdrapywania si? po murach w 
celu przedostania si? do miejscdwki, co by 
pozostawid na nich swdj siad. Powtdrz? raz 
jeszcze - nie widz? w tym materialu na 
wdqgaj?c^ gr?. Ale nie ma nic przeciwko 
temu. by The Collective (developer) mile 
mnie zaskoczyto. 



Mliodnicy gotyckiej 
atmosferydziel 
Tima Burtonajuz 
odpewnegoczasu 
dlini? si?naTim 
Burton's The 
Nightmare 
Before 
Christmas: 

Oogie'a Revenge 
(PS2, Xbox). Oogie 
Boogie powraca, a Gracz stavw mu czofa 
wcielaj?c si? w uroczo anorektyczn^ 
sylwetk? Jacka Skellingtona. Na E3 mozna 
bylo przetestowadtrzyjego 'wcielenia', tylez 
sarrKi znajdzie si? w ostatecznej wersji gry. 
Wformie pierwszej. standardowej. Jack 
uderza z czegos w rodzaju tNcza - wypada to 
catkiem fajnie, jako ze szlagi zadaje si?z 
uzyciem prawej galki analogowej. Bror) ta ma 
rdwniez zastosowanie. ze tak powiem, 
platformowe - dzi?ki nlej mozna si? dostawad 
nawyzszepi?tra lokacji. Drug? form? jest 
Santa Jack, w ktdrym Jacud ma do 
dyspozycjl wybuchowe prezenty. ostatnl?zas 
Pumpkin Kir>g. pozwalaj?ca bohaterowi 
eliminowad oponentdw z uzyciem zywiolu 
ognia. Wszystko to moze i brzmi fajnie. ale 
jakos niespecjalnie widz? zastosowanie tych 
przemian. Pierwszy ■kostium" jest 
najbardziej efektywny i nie ma sensu 
zmieniadgo na inne tylko diatego. ze jest taka 
mozllwodd. No ale zapewne w finalnej wersji ~ 
gry, ktdr?otrzymamywpaddziemiku. przyda 



Jako znany fan i koneser konsolowych scigalek zlapatem 
pada przy standzie z 1S7 Ride or Die (PS2. Xbox; wersja na 
GC zostala skasowana z listy wydawniczej) i mnie) wi?cej 
po 2 minutach zorientowalem si?, ze wtej akurat grze nie 
mozna sterowadgatk?ani'iksem'. Nieto, zaakceptowatem 
j? tak?, jaka jest i przyst?pilem do intensywnych testdw (tzn. 



Zabawowe-to 
stowojakodtak 
w dziwny 
sposdb wr?cz 
idealnie pasuje 
mi do 

skomentowania 



Unleashed 
(PS2,Xbox). 
Dfuzsz?chwil? 
zajmuje przystosowanie si? do sterowania (z pocz?tku 
wydaje si? dodd mato intuicyjne), ale potem mozemy juz 
przemierzad bl?kitne wody oceanu nasz^ rekinem- 
gtodomorem. Jakid zartownid mdgtby okredlid ten tytut 
mianem ‘GTApod wod?'. Owszem, jest pewna swoboda. 
ale jednak szybko wkrada si? monotonia. Podptyni?cie do 
boi. otrzymanie questa, a nast?pnie prdba jego wykonania - 
np. przek?ska z 12 ratownikdw czy zdemolowanie jakiejd 
lodzi. Oeveloperzy zaserwowali nam naprawd? krwaw? 
laini? - w zyciu bym si? nie spodziewal, ze az tak?. 
Odrywane koriczyny, wybrakowane korpusy dryfuj?ce w 
zabarwionej na czerworx) wodzie... Zarlocznie jest ogdinie. 
Bardzo odpr?zaj?ca zabawa, nie mog? si?doczekad pelnej 
wersji. 



C.S. Lewisa. W praktyce swietny przyktad 
wykorzystania boomu na opowiedci o dzielnych 
dzieciakach, vide Harry Potter, ktdrego 
TCoN:TLTWaTW (olaboga) momentami 
przypomina. W demie sterowatem trzema z 
czwdrki dzieciakdw • Peterem, Susan i Lucy. 
Mozemy si? mi?dzy nimi przet?czad w 
dowcrfnym momencie, a jest to o tyle istotne, ze 
nieodzowne okazuj? si? Ich indywidualne 
zdolnodci. Chlopak macha mleczykiem, Susan 
potrafi usypiad przeciwnikdw, ale i sypad 
strzaiami z tuku. a Lucy leezy rany. Dodatkowo s? 
jakied kombinaeje 'tagowe' (Peter bierze Lucy 
‘nabarana"). alezastosowanlatychze nie udalo 
mlsi?odkryd. Przygodowycharakter gry jest 
calkiem przyjemny, chod nieco irytuje cl?gle 
respawnowanie si? przeciwnikdw. 

Kolejn? 

przygoddwk?dfa 
mtodszych 
Graczy opart? na 
fllmie jest 
Zathura. Obraz 
kinowy 

zafundowal nam 
Jon Favreau, a powstal on na podstawie 
bestsellerowej powiedci Chrisa Van Aflsburga. 
znanego tez z 'Polar Express' I 'Jumanji'. 
Zathura opiera si? na pomydleznanym juz z tego 
drugiego tytulu - tajemnicza graplanszowa 
wci?ga dwdjk? brad w mi?dzygalaktyczn? 
tulaczk?, z ktdre) wyjd? calo jedynie wtedy. gdy 

C porz?dkuj? sifjej zasadom. Czyli zapewne 
goddwka, w ktdrej kazdy bohater dysponuje 
charakterystycznyml dia siebie umleJ?tnodclami. 
Cod to modneostaSiio. Nad gr? dtubie High 








IV KWARfAl m 

lERY 



Przed Warm terminarz nadchodzqcych 
produkcji biez^cego roku, czyli 
zestawienie najciekawszych gier, 
ktore zawitajq na starym kontynencie. 
w najblizszych miesi^cach. Lista 
obejmuje oficjalnie potwierdzone tytuty, 
z naciskiem na terminy premier 
europejskich (PAL). To rzecz jasna nie 
wszystko czego mozemy spodziewab 
sib w aktualnym roku. Zapewne wielu 
developerbw kryje swoje dzieia i 
czeka z ich prezentacj^ do ostatniej 
chwili, st^d niejednokrotnie mozemy 
zostad zaskoczeni jak^d nie 
uwzgiedniona tutaj ~pere<k^'. Miejcie 
na uwadze ze cz$sd z ponizszych dat 
moze jeszcze ulec zmianiel [M@jk] 



SIERPIEN 


Plolforma 


Wydowco 


Data wydonia PAL 


USA 


PHol Down: Sehind Enemy Lines 


PS2,Xbox 


Oxygen 


19/08/2005 


niezneno 


167 Ride or Die 


PS2, Xbox 


Ubiuh 


26/08/2005 


25/08/2005 


Echo Night Beyond 


PS2 


Digilol Jesters 


26/08/2005 


ju 2 lest 


Hitman: Blood Money 


PS2, Xbox 


Eidos 


26/08/2005 


1/11/2005 


Ghost Recon 2: Summh Strike 


Xbox 


Ubboh 


26/08/2005 


2/08/2005 


Premier Monaoer 2005-2006 


PS2 


Zoo Dioitol 


26/08/2005 


III kwortol'05 


WRZESIEN 


Apoonox ■ The Angel's Tears 


Ki, !ll»x 


JoWood 


J/6Vioos 




Brove: The Seorch for Spirit Doncer 


PS2 


SCEE 


2/09/2005 


nieznono 


MotoGP: Ultimote Racing Technology 3 


Xbox 


fflQ 


2/09/2005 


nieznono 


Spartan: Totol Warrior 


G( 


Sega 


05/09/2005 


27/09/2005 


Boltlestations: Midway 


PS2, Xbox 


sa 


9/09/2005 


14/11/2005 


Call of Cthulhu: DCOTE 


PS2, Xbox 


2K Gomes 


23/09/2005 


t/9/2005 


Mortal Kombol: Shooh'n Monks 


PS2, Xbox 


Midway 


23/09/2005 


19/09/2005 


Rebel Roidors: Operotion Nighthowk 


PS2 


Oigiiol Jesiets 


23/09/2005 


nieznono 


Sniper Elite 


PS2, Xbox 


Ubisoh 


23/09/2005 


26/09/2005 


The Incredible Hulk: Ultimote Destruction 


PS2, Xbox, GC 


VU Gomes 


24/09/2005 


23/09/2005 


Berrt Down: Rst of Vengeance 


PS2, Xbox 


(opcom 


30/09/2005 


23/08/2005 


Conftid: Globol Terror 


PS2, Xbox 


SO 


30/09/2005 


3/10/2005 


Crime Life; Gong Wars 


Xbox 


Konomi 


30/09/2005 


1/10/2005 


Evil Dead Regenerotion 


PS2, Xbox 


THQ 


30/09/2005 


1/9/2005 


EyeToy: Kinetic 


PS2 


SCEE 


30/09/2005 


14/11/2005 


Fahrenheit 


PS2, Xbox 


Atari 


30/09/2005 


27/09/2005 


for Ciy Instincts 


Xbox 


UbisoN 


30/09/2005 


27/09/2005 


The Suffering: Ftes That Bind 


PS2, Xbox 


Mfdwoy 


30/09/2005 


26/09/2005 


Total Overdose 


PS2, Xbox 


SCi 


30/09/2005 


3/10/2005 


Spartan: Total Warrior (PL - poidziernik) 


PS2, Xbox 


Sega 


30/09/2005 


27/09/2005 


SOCOM 3; U.S. Navy SEALS 


PS2 


SCEE 


30/09/2005 


25/10/2005 




Mario Supeister eiEebd 


GC 


Nintendo 


III kwerfaTDS 


29/08/2005 


Ninja Golden: Black 


Xbox 


Tecmo 


wnesieri' 


27/09/2005 


Prince of Persia: Kindred Blodes 


PS2, Xbox, GC 


Ubisoft 


wrzesMi' 


III kwoilol'05 


Rogue Trooper 


PS2, Xbox 


SCi 


III kwortol'05 


14/11/2005 



Sly 3: Honof Among Thieves 
The Chrixikles of Nornio 
Oj^KjediWesJOT^^^^ 



rKMiDR 25/II/2005 I0/I0/200S 

SCtE 25/H/2005 27/09/2005 

SVGomes 25/11/2005 niernono 

THQ 25/1 1/2005 IV kworlnfOS 



lop ipw 

Storgote 5G-1: The AllioRce 

0.I.R.I 

24: The Gome 

Asterix & Obelix XXL 2; MLV 



AND 1 Streetltaj 
Cosllevonio: Curse of Darkness 
Coimogeddcm 4 
Dorkwalch 

Doha Force ■ Block Hawk Down 
Foble: The Lost Chapters 
Final Fight: Streetwise 
Frogger: Ancient Shodow 


PS2! Xbox 
PS2, Xbox 
PS2, Xbox 
PS2, Xbox 
Xbox 


Konomi 

sa 

Copcom , 
Novo logic 
MkrosoFi 
Copcom 
Konomi 


IV kwarlol’05 
IV kwortoT'05 
IV kwartof'05 
grudzieii' 
hsinpod* 

IV kwarlol'05 


III kwarlof 05 
14/11/2005 

IV kvrartof'05 
18/06/2005 
nieznono 

IV kwortaf'05 
14/11/2005 
27/09/2005 


PS2, Xbox 
PS2, GC 


Full Spectrum Worrier: Ten Hammers 
Countlel; Seven Sorrows 
HoK-Ufe 2 


PS2, Xbox 
PS2, Xbox 
Xbox 


THQ 
Midway 
VU Comes 


IV kwortoCOS 
IV kwariof'06 
lisiopod' 


IV kwariol'05 
25/11/2005 
17/FO/200S 


Kingdom Under Ttre: Heroes 


Xbox 


Deep Silver 


IV kwonol'OS 


13/09/2005 


King Kong 


PS2, Xbox, GC 


Ubisafi 


IV kwortal'05 


15/11/2005 


L A. Rush 


PS2, Xbox 


Midwoy 


pozdziernik' 


nieznana 


Lulo 3D 


Xbox 


CDV 


IV kwortof'05 


nieznana 


LMA Manager 2006 


PS2, GC 


Codemoslers 


IV kwonoTOS 


nieznono 


Morio Party 7 


cc 


Nintendo 


IV kworlal'05 


21/11/2005 


Metal Geor SoTid 3: Substinonce 


PS2 


Konomi 


Ihtopod' 


14/11/2005 


Need for Speed Most Wanted 


PS2, Xbox, GC 


EA 


IV kworiol'05 


1/11/2005 


Poin Killer 


Xbox 


DroomCotcher Int. 


grudzion' 


IV kwonof'05 


Pro Evolution Soccer 5 


PS2, Xbox 


Konomi 


IV kwartof'05 


nieznana 


Rotchet: Deodlocked 


PS2 


SCEE 


k^opod* 


25/10/2005 


Shadow the Hedgehog 


PS2, Xbox 




IV Icwortal'OS 


1/11/200S 


Coll of Duty 2: 8!g Red One 


PS2, Xbox, GC 


Aclivkion 


poidziernik' 


4/10/2005 


Teenoge Mutant Ninjo Turtles 3: MN 


PS2, Xbox, GC 


Konomi 


IV kworlof'OS 


IV kwarlof'OS 


The Godfather 


P52, Xbox 


EA 


poidziernik' 


18/10/2005 


The Motrix: Path of Nee 


PS2, Xbox 


Atari 


kstopod* 


15/11/2005 


True Crime: New York Gty 


PS2, Xbox, GC 


Activision 


IV kworlof'OS 


1/11/2005 


WWE OoY of Reckonhw 2 


GC 


THQ 


IV kwanof'05 


29/08/2005 



Ponier Eliie AiNoa 
E yeToy; Ploy 3 
Resid^ Evil 4 
Peer & RespecI 

Fire Emblem: Poth of RodioiKe 
I Horry Potter imd the Goblet of Fire 
I Jok X: Consbot Racing 
Pokomon XD: Gale of Oorkness 



Sego 


III kwortol'OS 
III kwfirtof'05 


1/11/2005 

1/10/2005 




Copcom 


2005 (bezuslaloneDa/aolwierdzoneQolerminupremicry) 


2X Gomes 


waesieh' 


1/09/2005 


The Legend of Zeido; TwiSght Princess 




Nintendo 








Rainbow Kx; Lockdovm 


P52, Xbox, GC 


Ubisoft 








Doncing Sloge: Moiio Mix 


GC 


Nintendo 




7/1B/20B5 


juijesJ 


Advonce Wars: Under Rre 


GC 


Nintendo 


JoWood 


7/10/2005 


14/11/2005 


Block 


PS2, Xbox 


EA 


Deep Siver 


21/10/2005 


nieznono 


Burnout Revenge 


PS2, Xbox 


EA 


saE 


28/10/2005 


IV kwotlof'05 


Genelroopors 


PS2, Xbox 


TDK Medioclive 


Atari 


28/10/2005 


nieznono 


Kingdom Heorls II 


P52 


SCEE 


Nintendo 


28/10/2005 


15/08/2005 


Knights of the Temple 2 


PS2, Xbox 


TDK Medioclive 


Nomco 


28/11/2005 


23/10/2005 


Harvest Moon: Another Wonderful Life 


GC 


Nintendo 








Nintendo Puzzle Colleclkin 


GC 


Nintendo 








Okomi 


PS2 


Copcom 


JoWood 


4/11/200$ 


tVkvoriDl'OS 


The Movies 


PS2, Xbox. GC 


Activision 


SCEE 


11/11/2005 


14/11/2005 


The Sims 2 


PS2, Xbox, GC 


EA 


Copcom 


18/11/2005 


14/11/2005 


Tomb Rokler: Legend 


PS2, Xbox 


Eidos 


Midway 


25/11/2005 


22/11/2005 


Sega RoBy 2005 


PS2 




Nintendo 


25/11/2005 


nieznono 


R^2 


PS2 


Tecmo 


EA 


25/11/2005 


22/11/2005 


Stale dI Emergency 2 


PS2, Xbox 


Boml Ent. 


SCEA 


25/11/2005 


IV kwortol'OS 


Onknusho: Down of Dreams 


PS2 


Copcom 


Nintendo 


25/11/2005 


3/10/2005 










- przyblizony miesit)( vr donym kwortolel 



ApeAcodemy 


PSP 


SCEE 


2/09/2005 


15/11/2005 


TBTNBC: The Pumpkin King 


GBA 




7/10/2005 




Batman Begins 


PSP 


EA 


2/09/2005 


nieznono 


Digitykh Series 


GBA 


Nintendo 


poidziernik 


nieznana 


Everybody's Golf 


PSP 


SQE 


2/09/2005 


juz jest 


Fire Emblem: The Sacred Stones 


GBA 


Nintendo 


poidziernik 




Fired Up 


PSP 


SCEE 


2/09/2005 


nieznono 


Metroid Prime: Hunters 


DS 


Nintendo 


poidziernik 


17/10/2005 


Lumines 


PSP 




2/09/2005 














MediEvil: Resurrection 


PSP 


SCEE 


2/09/2005 


13/09/2005 


Horry Potter and the Goblet of Hie 


GBA, D5 


EA 


listopod 


15/11/2005 


Ridge Rkot 


PSP 


SCEE 


2/09/2005 


juz jest 


Mono Kart DS 


OS 


Nintendo 


listopod 


7/11/2005 


Wipeout Pure 


PSP 


SCEE 


2/09/2005 


jui jest 


The tncredibles: Rise of the Undetminer 


GBA, DS 


THQ 


Itslopod 


IV kwarlof'OS 


World Tour Soccer CE 








juz jest 


Touch! Kirby s Mogic Pointbnish 


DS 


Nintendo 


lisiopod 


jui jest 


Zoo Tycoon 


DS 


THQ 


9/09/2005 


juz jest 


King Kong 


PSP DS 


UbisoFi 


2/12/2005 


15/11/2005 


Advance Wars: Dual Strike 




Nintendo 




22/08/2005 


The Chronicles of Noinki 


GBA, DS 


BW Gomes 


9/12/2005 


15/11/2005 


Archer Mocleon's Mercury 


PSP 


Nintendo 


vwzesien 


juz jest 


JKorio Tennis Advorxe 


GBA 


Nintendo 


grudzieii 


17/10/2005 




PSP 


















WorioWore Twisted! 


G8A 


Nintendo 


wnesieii 


juz jest 


Lemmings 


PSP 


SCEE 


IV kwartaf'05 


nieznono 


Costlevon'ie DS 


DS 


Konomi 


III kwonol'05 


nieznono 


Prince of Persia: Warrior Within 


PSP, DS 


UbisoFi 


IV kwortol’OS 


nieznana 


Giofld Theft Auto: liberty Gty Stories 


PSP 


Rockstor 


III kwflrtof'05 


1/09/2005 


Frogger: Helmel Choos 


PSP, DS 


Konomi 


2005 


IV kwortaf'05 


The Godfather 


PSP 


EA 


III kworlaf'05 


15/11/2005 


NBA Street Showdown 


PSP 


EA 


2005 


jui jest 


Tony Howk's Underground 2 Remix 




AcNvision 


III kwortol 05 


jiri jest 


NFL Street 2: Unleashed 


PSP 


EA 


2005 




Untold Legends: BOTB 


PSP 


Activision 


III kwortoTOS 


jiiz jest 


Shomon King 


GBA 


Konomi 


2005 


juz jest , 


Pokemon Emeroki 


GBA 


Nintendo 


7/10/2005 


juz jest 


Ys: The Ark of Nopishtim 


PSP 


Konomi 


2005 


15/11/2005 1 






Po setkach sredniakow i badziewi, nareszcie 
pierwszawypasionaadaptacjafilmu. I zapowia- 
da si^ tak potfznie, jak jej tytutowy bohater. 



PCTCR jncKsons 
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King Kong - 
Montpellier, 

Franc ja , 

23 czerwca 2005 r. 



H Czy wiecie, ie gdyby nie 'King 
Kong’, prawdopodobnie nigdy nie 
ujrzelibySmy wspanialej 
ekranlzacji 'Wladcy Pierscieni’ 
Petera Jacksona? To wtaSnie przygody 
whxhatej mafpy. Wore obeJiTai jako 8 -latek, 
zawazyty na tym, ii postanowit w przyszioSci 
tworzyd fiimy, Tak przynajmniej twierdzi, 
wyp/tywany na okoliczno^ swej najnowszej 
produkcji. kt 6 t^ jest wta^nie remake tego 
Masycznego obrazu I jednoczeSnie speMenie 
jego dzleci^cego marzenla. Prece tn^a |4 od 4 
lat, apierwsze wizje I pomysty Jackson zaczgl 
spisywac jeszcze w 1 d96 roku! Jak to ze 
wszystkimi wielkimi produkcjami filmowymi 
oetatnu bywa, Gracze dostan^ wiasn^ 
adaptac |9 na wszelkie mozliwe platformy, w 
tym new-geny i handheldy. Nas pbki co 
najbardziej interesuje wersja na obecne 
konsole. z Wbr^ zrsszt^ wi^e si^ ciekawa 
hlstoria. To me Ubisott waiczyto o mo2llwo6d 
produkqi gry. a sam Peter Jackson wskazal na 
MWhelaAnbelaljegoMontpelber Studios jako 
wtaSciwych ludzr do tej roboty. Decyzja zapadta 
po upofnych chwilach zabawy, jakie rezyeer 
sp^dzil z ich innyc^ dzielem Beyond Good & 

Evil podczas ostatruch Swiat Sozego 
Narodzenia. Co prawda przygody zielonouslej 
boheterki ze Swiiisklm towarzyszem u boku me 
znalazly zrozumienia u masowego odblorBy. ale 
Jackson potrafk docenlO gemusz i wiz^eretwo 
tej produkcji. CO- jak sam stv»erdzii-w wielu 
wywiadach • miato kluczowy wptyw na wybdr 
developera Pevm*plotkagtosi.zeLlbisoti 
porzuolo prace nad sepuelem BC&E aby 
przyj^c na warsztat KK. atezoelawmy domysty 
naboku. 

Paries vous 
Francais? 

Wazne, ze pewnego pieknego dnia studio z 
Montpelier postanowtio ujawt^ ewe postppy 
nad gr^ przedetawicielom irodiow z catego 
swiata- cSa Europywnwiepotkania 
rnaczono r>a 23 czerwca. Dzi^kidobrej 
wspbtpracy z CO ProjeW (potskim wydawcg 
gier Ubi). rOwntez nasza redakqaznalazia si$ 
na IIS^ akredytowanychdziennikarzy 1 22.06. o 
godz. 6.00 rano iwyiu^em z Opoia do Francji. 
Na wicsnej skbrze przekonalem S 19 , ze praca w 
extremakiym magazynle poc^ga za sob^ 
sWremalne konsekwencje - nawet je^i 
podrozujemy samotnie. Kosowi podczas 
wyprawy na E3 trafii sig kapry^y bagaz, ja 
natomiast dogt^bnie doswiadczytem 
(I przeWinalem) zas«ri)o$cij$zyka zabojadPw. 
Skracaj^calQ historic, ode mnie tylko 
przestroga - omljajde z daleka wszelkie 
rezefwac^telefonlczne. tym bardztej we 
Francji. Moje imie I nazwisko byty podobno 
llterowariedo siuchawki, a 1 tak nigdy w zyciu 
nie przypuszczalbym.ie mog^ tak wygWdad, 
gdy wkoticuujrzalem|er»bilecie Poodstaniu 
wdwocb megakolejkacti Idwdchgodzinach 
utarczekz kasjerami, cudem udato si^odnalei^ 
moje rezerwacje na pocigg TGV w obie strony. 
Poczym okazato si$, ie bilet wyjazdowy jest 
juz niewazny, bo zamiast na godz. 20.44 byl 
wystawiony na 8.44 rano (kolejny dow 6 d na 
czytelno^ telefonicznych ustaleO). 40 euro 
naprawHo ten bi^ i szcz^&liwy pozegnalem 
Patyz, aby 0 pdtnocy wysl^^ na malej stacyjce 
w Montpellier na poiudniu Franqi. Porwd 18 
godzin jx>dr62y zapewnHo mi kamienny sen. 
gdy w kortcu dotarlem do hotelu. Nazajutiz 0 
6.45 rano zapakowaiem sif do oczekuj^cego 
mnieautokaru, wypetnionegojuz cz^^iowo 
wtekmarodowg mieszank^ przedstawicieli 
europejskicb medibw (jak sif pblniej okazato, 
byfo takze trzech Rosjan 1 para z... Australiil). 
Zgam^wszy jeszcze pare oedb z rdznych hotell. 
po kilkunastu minutach kluczenia po ullcach 
miasteczka, ponad 50-osobowa ekipa wysypala 
sie w koOcu pod murem okalaj^cym 
kilkupietrowa. stara wllle poroinieta biuszczem. 
Tabliczka na bramie gtosHa 'Ubisoft Pictures’, 
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CO oznaczato. ze jesteimy na 
miejscu. W przydomowym 
ogrbdku powital nas sam 
pospodarz - Mictiel Ancel, 
tw6rca Raymana oraz Beyond 
Good & EvtI. W przerwach 
^ladania, jakle na nas czekato, 
lO-osobowegrupy zwiedzaty 
studio. Pifitrowy, podniszczony 
dom zostal wynajpty na 
potrzeby produkqi BG&E, a 
I tefazponadAOprogramistbw 
I diubie w nim przy King Kongo 
I (w sumie ekipa KK liczy 60 
os6b). Zardwno parter, jak i 
pi^tro skladaj^ sip z duzej sali 
gtPwnej i kilKu przylegtych 
pokoikdw. Wszpdzie mnbstwo 
biurek, komputerbw, dev-kit6w, 
stacji roboczych. notatek i 
papierdw. Ktod pracuje nad 
animacjami postaci, ktoS inny 
nad mimikp twarzy, fizykp, 
algorytmamlAI, ttami, 

Srodowtskiem, etektami, Itp. itd. 

■ mamy okazjp przekonad sip 
osobi^ie, jak wiele 'cegietek' 
sktada sip na koAcowy produkt. 

Ogiqdamy &wiezo wykonane 
tekstury twarzy bobaterdw, oczywiScie powstate na 
podstawie zdjpd aktorow, a w drodze na stryszek 
przechodzimy przez pokdj, w ktdrym obowipzuje catkowity 
zakazfotografowania. Od sufitu do podtogi kiany 
wykiejone sp zdjpciami. szkicami i artworkami. jakie 
Ubisoft otrzymalo od WETA (studio tworz^ce SFX do 
filmu). WczeSnie] prace te stuzyty filmowcom, teraz 
udostppniane s^ developerom, a kazda kartka dia 
bezpieczehstwa nosi znak ■ duzy. pizezroczysty n^is 
■Michel Ancel’ na Srodku. W koik:u tratiamy na 
wygluszony stryszek, ktdry okazuje sip studiem 
diwipkowym. Dw6ch 
diwipkowcowpastwi 

sipwlainie nad ^ 

Swiezutkimi wokalami 

i samplami z udziaiem f 

oryginalnych aktordw, 
jakie dwadni 
wczeSniej otrzymali 

z USA. Mamy okazjp \ ^ ^,4^ 

postuchadtnxrfip __ . 

tekstdw’zzakulis' ^ , w 

(m.in. bluzgi Jacka 1 1 _ 

Blacka) oraz piskdw .7w|K 

porywane] przez King 
Konga Naomi Watts. |fe||i 
Przy 

dowiadujemysip, ze 
demo gry na E3 mialo 
'robocze'partie 

wokalne stworzone przez ludzi ze studia - dopiero teraz sp 
'■ onepowoli(wmiarpnaptywaniazzaoceanu)zastppowane 
i oryginalnyml giosami bohaterdw filmu (oczywi^cie nie sp 
I kJentyczne jak w filmie, ale nagrywane specjalnie na 
I potrz^3ygry).KorSczymywizytpwstudio,naresztpdnia 
I przenoszpc sip do hotelu Sofitel, gdzie czeka nas obiad, 

I konferencja prasowa, wywiady (mnie trafil sip sympatyczny 
I producentgry, Xavier Poix) i oczywiteie pokazy gry - 
I najpierw z rozgrywkp i objaSnieniami Ancela, na wielkim 
izutniku, a potem kilkagodzin na samodzielne testy. 



Michel Aixel - syntpatyczny, 
wyluzowany wizjoner. 



B^dzie cos z 
tego? 

Ano wfa^ie - najwyzsza pora na 
mipsko... Jak prezentuje sip 
konsolowy King Kong? Czy kolejna 
z wielu filmowych konwersji ma 
nareszcie szansp zerwad "fatum 
badziewia' wisz^ce nad tymi 
produkcjami? Otdz, proszp Was, 
byd moze zabrzmi to jak cytat z 
ulotki wydawcy, ale po dogipbnych, 
osobistych i organoleptycznych 
testach KK niniejszym 
odwiadczam, ze nadchodzl 
NAJLEPSZA growa adaptaqa 
filmu. jaka klectykolwiek zago§c>la 
na konsolachl Mdwip to z peinq 
rozwagq, majqc na uwadze 
caloksztattprodukcji oraz gipblp i 
rdznorodnodd doznad jakie oferuje 
- zardwno w warstwie 
grywalnoteiowej, jak i wizualnej. 
To nie pfytka mutacja bijatyki z 
przygoddwkq (z Batmanem wtie, 
byla nawet jedna taka od Ubisoftu), 
platformerem (Spider-Man) czy 
prosta w zafoZeniach siekanina, 
jakie wypluwalo EA przy okazji 
Wtadcy PierScieni. To, czego 
dokonafo Ubisoft, fqczqc shooteia 
FPP z akcjq TPP, nuizajqc 
wszystko w przygodowym, 
smacznym sosie opartym na 
swietnej licencji I okraszajqc 
wlasnymi, rewelacyjnymi 
pomysfami naprawdp zasluguje na 
oklaski. Samo Ubi najwidoczniej 
od pcx:zqtku przekonane byfo o 
stuszno^ svrych dziafad. gdy2 
umchomito developing na wszelkie 



mozliwe platformy. w tym next-geny, PC i 
handheldy (wieoie, ze wersja PSP powstaje w... 
Rumunii?!). Catodd wszelakich prac I zgodnoSd z 
ekranowq wi^q Petera Jacksona nadzoruje sam 
Michel Ancel ■ kazdy kawalek kodu czy pomysf 
musi trafid do niego i zostad zaakceptowany. 
Konferenqa prasowa zaczpla sip od pokazu seen i 
dema znanego z E3, obejrzeliSmy krdtkie wstawki 
z planu filmowego i wypowiedzi rezysera, teaser 
filmu (jakied 1 0 sekund:), po czym ojdec 
Raymana z dumq przedstawii nam nowe 
osiqgnipcia swojego teamu. Wszystko, co nam 
pokazano mieli^my pdznlej okazjp przetestowad 
samodzielnie - kllka obszemych epizoddw, 
Imponujqcych seen i napoczptych level!. 



■ Remonl 
czy 

E czeprowodz- 
a? Studia w 
pefnej 
ltra$ie. 



Graezy niespodzlanki. 

Stare, dobre FPP 

Fabula gry czp§ck>wo 
podqzatropem filmowej i 
chodai Xavier zapytanyo 
zakodezenie z usmiechem T 

oiwiadczyl. ze wszyscy 
znamy koniec te] hlstorii, to 
JednoczeSnie dodal, iz 
Jackson zostawii Im w tym 
temacie wolnq rpkp. Przyszlo^d pokaze. czy 
drapaez chmur bpdzie ostatnim ievelem... Zaezyna 
sip jednak klasycznie: mala ekipa filrrx>wcdw pod 
przywddztwem narwanego Carla Denhama (w tej 
roll ^wietny Jack Black) wyrusza na tajemniczq 
wyspp, aby nakrpeid romansidio z udziaiem 
przypadkowej aktoreezki Ann Darrow (Naomi 
Watts) I jej amanta Jacka Oriscolla (Adrien 
Brody). W dzungli tradajq w rpce tubylcow, a 
panienka zostaje oddana wofierze wlelklemu 
goryfowi, zwanemu przez miejscowych Kong. 
Przyjpde przez wlelkoluda daru przy chdralnych 
okrzykach dzikusdw to jedna z pierwszych seen 
gry - jeste^my przywiqzani do pala i obserwujemy, 
jak olbrzym zabiera Ann do dzungli. Tak samo 
zaezynato sip demo na E3 i cala scena robi 
Swietne pienvsze wrazenie - kontrolujemy postaii 
Jacka Driscolla i spogiqdamy na Swiat z FPP. 
Uwolnieni przez Carla podqzamy szybko tropem 
malpy. unikajqcgradu zapalonych strzaf, ktdry 
sypie sip na nasze glowy ze strony fortyfikacjl 
tubyiczej wioski. Nie bpdp ponownie opisywal 
seen, ktbre przyblizyl Warn Koso w PE#95 przy 
okazji wraZeri z E3. Zamiast tego skupip sip na 
nowych informaqach, wylapanych rewelac^ach 
gameplayu i Swiezyeh doSwIadczeniach. 

Pierwsze, co udetza gdy wfqczymy sip do gry, to 
brakjakichkolwiekwskainikbw naekranie - 



zadnych nierzeczywistych 
^aczkbw czy elementdw 
rozpraszajqcych naszq uwagp. Przed naszymi 
oczami (opr6cz rpkl dzierzqcej jakl£ orpz) rozciqga 
sip tylko i wylqcznie Srodowisko, przez ktbre sip 
przedzieramy. Oczywi^ie pow6d braku HUO-a 
moze byd tylko jeden - jak najwipkszy nacisk na 
realizm i prbba maksymalnego wciqgnipcia Graeza 
w wydarzenia na ekranle. To jednak musialo 
podqgab za sobq pewne udogodnienia, kl6re 
twbrcom udafo sip idealnie wpasowa^ w rozgrywkp. 
Naszym podstawowym orpzem sqrtSznego rodzaju 
wlbcznie czy dzidy (wipcej o nich za chwilp) - jak 
korzystad z tak rzadkie] w grach broni, nie majqc 
zadnego celownika? WyobraZeie sobte, ze po 
kilkunastu minutach gry "na oko’ potrafimy ocenid, 
gdzie trafimy izucajqc “badylem*. Poza tym walk! 
jego v^korzystaniem prowadzone sq raezej na matq 
odlegfo^ - cipzko nie trafid obiektu, kfdry zastania 
nam 1/3ekranu. Mimo wszystko potrzebujecie 
doktadnoSci? Nie ma spravry - wystarezy jeden 
przyeisk, aby podnle^ broA painq do oka (system 
celowanlajak w Brothers in Arms czy MoHiEA), albo 
unie^ lewq dion, a palec wskazujqcy naturalnym 
gestem okreSli gdzie trafi rzucona dzida. O ilo^ 
amunieji informuje nas sam bohater, m^roczqcpod 
nosem po kazdym przeladowanlu lie magazynkdw/ 
naboi nam zostafo - wbrew pozorom sprawdza sip to 
wydmienicle. Tak samo jak system nasze] energil 
zyeiow^; tu nie rr« paska, ktdry nadszarpnipty musi 
zostad napefnkxiy. Odnoszore rany obrazuje blur 
naszej wizji - widok lekko sip rozmywa, dZwipId 
stajq sip przyltumlone, aekran przysfanla czerwona 
mgiefka. Najwazniejsze w tym momencle to uniknqd 
na chwilp kolejnych atakdw. a wrdcimy do zdrowia 
(kilka/kilkana§cie sekund) - najlepiej schowadsip v 
skalnym zalomie, mlpdzy ^ianami ruin lub wycofad 
za jakqs ptzeszkodp. Z tym wlqze sip takze realizm 
postppowania naszyeh przec^ikdw, ktdizy 
wyprowadzajq po 1 -2 closy. po czym cofajq sip 
ocenid sytuacjp i podejsd nas z innej strony. Dzipki 
temu wfadniezyskujemy czas na unik, tutaj zaden ze 
stworow nie katuje nas a2 do dmierci, gdy tylko 
podejdziemy mu pod nos. Zejdde z tego dwiata 
bpdziemy zawdzipczad wylqcznie wlasnej 
nieuwadze lubswym kiepskim zdolnodciom 
bitewnym - je^li szybko nie przetrzebimy grupki 
wrogdw, zaczynajq nas osaezad i robi sip gorqco. 

OK, ale czy takie podejdcie do tematu 'energii* nie 
czynigryzbylprostq? Nicztych rzeezy- walkisq 
rewelacyjnie dynamiezne. wcale nie krdtkie i czpsto 
■z podkukxiym ogonem" bpdziemy szukad 
schronienia abyodsapnqd. Podobny patent 
’odpoczywania" byt swegoczasu wTbe Getaway i 
tarn tez latwo nie byto. Warto takze zaznaezyd, ze 
gra nieposiada wybonj stopnia tmdnodci - ten 
bpdzie ocfciowlednio "ptynny" i rrxxJulowany podezas 
rozgrywki. Bazujqc na r^aszyeh umiejptnodciach 
wynikach, z grubsza ustali sip po pierwszym levelu, 
ale czpsto, gdy zatniemy sip w jakims miejscu, np. 
na Irudnym przeciwniku, dostaniemy 'pomoenq 
dfoA'. Np. wyjqtkowo upierdliwy wipkszy killer przy 
kolejnym podejdciu zamleni sip w dwdeh 
mniejszyeh, latwiejszych do eliminac^i. Celem 
Ubisoftu jest stworzenie produktu dIa wszystkich, 
mniej i bardziej zdolnych Graezy-fitma chce, aby 
zamiast frustraeji i rzucania padem jak najwipcej 
osdb mogfo byd dumnych z ukoAczenia gry I 
przechodzid jq z przyjemnosciq. > > 
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czlowiekopogodnym usposobieniu.odSlatwe 
francuskim Ubisoft. aktualnie szef studia 
Montpellier. Przy projekcle King Kor^. jedli nie 
rdwny Michelowi Ancefowi, to napewno jest jJrugi 
po Bogu’, zajmujqc odpowiedsalne funkcje 
producenta gry i rezysera pomocniczego. 
Wszystkich dziennikarzy z naszej grupy 'na dzieA 
dobry* pytal o wrazenia z gry. cieszqc sip jak 
dziecko z naszyeh pochwat i zachwytdw - 
prawdziwa rado^ az bila mu z oezu. Przeczytajcie. 
cojeszcze udafo mi sipz niego wydobydnatemat 
tego nadchcxlzqcego hitu. □ [butcher] 



Butcher: Ola wietu ludzi polfcle “producent‘‘ozrtaezal(ogoi,kiO' 
tak jak wprzemysle tUmowym ■ dafe tunduaze I niewlele ivipce/. 
Jaka jest TWofa rota w projekcle? 

Xavier Poix: W grach jest irtaezej w filmach, blizej nam raezej do 

przemysfu muzyeznego. Jestem gfowq projektu, moim zadaniemjest 
organizowanie wszystkiego > dogiqdanie calo^i produkr^i. Mam do 
czynienia z kazdym aspektem gry, a w tym przypadku jestem takze 
Iqcznlkiem naszego studia z WETA i Peterem Jacksor^em. Dyrektor 
kreatywny, producent i gidwny prt^ktant stanowiq rdzeA, ktdry 
podejmuje wszystkie decyqe odno^nle gry. Producent musi *wiedzied 
wszystko 0 wszystkim’, a Michel jako rezyser bardziej sledzi w same] 
grze, jej zawarto^ i budowie. Sam nie jestem programistq i nie 
ukfadam kodu. ale nadzomjp wszystkich, ktdrzy to robiq. 

B: Jak (Hugo pracujecie jui f>ad King Kongiem? Jak to sif zaezip/o? 
XP: NIedlugo stuknq dwa lata. A zaczpio sip od Jacksona, ktdry 
pewnego dnia spytat nas, czy chcemy nad tym pracowad. Graf 
wczeSniej w Beyond Good & Evil I, jak twierdzi, to byf rodzaj rozgrywki i 
klimatu. jaki chdafby osiqgnqd w grze o przygodach King Konga. Nie 
wiadomo. diaezego nie wybral ponownie Electronic Arts [ktdre robilo gry 
na licenqi „Wladcy Pier^denr - przyp. Butcher], ale cieszymy sip, ze 
nanastrafHo. 



B: Nie balliele sip robii gry na podstawie filmu? Ogdinie 
przyj^to s/p, is fo malo udane produkeje, a Wy mielldcle 
udowodnld, ie tak nie jest 

XP: Jest to duze wyzwanie I cipiko zmientd tok rozumowania 
ludzi. JeSH masz dobrq historip [fabulp filmu - przyp. Butcher] I 
dasz soble trochp wolno&:i, a nie tylko kopiujesz z ekranu do gry, 
to masz szansp. Chcemy zadowolid wszystkich: oka^onalnych 
Graezy tym. 2e to adaptaeja znar>ego filmu, oraz hardkorowedw, 
dajqc im dynamiezne zmiany stopnia trudnodd. Jakiekolwiek 
umlejptnodd posiadasz, bpdziesz sip dobrze bawld, ^xrtkasz 
mmej lub wipcej kreatur na swej drodze. a czasarro na tym 
samym levelu bpdq onecafkiem Inne przy kolejnym podejddu. 
Wszystko zalezy od tego, jak sobie radzisz z gameplayem. 

B: Skoro jestedmypizykoplowBnlu filmu: czy dokladnie 
cala opowledd Jacksona znajdzleslfw grze (plus Wasze 
pomysfy}?Cozzakohczenlem - czy bpcEz/e takie jak w 
otyginale? 

XP; Nie, gra nie odzwierciedia dokfadnie calego filmu, a jedynie 
jego najwazniejsze, kluezowe i rvajbardziej imponujqce rrKxnenty. 
Peter Jackson tworzy w swam filmie wielki, cafkiem nowy 
Swiat, ale ma najago pokazanie tylko dwie-lrzy godziny. ^ 





Olatego c^, aby gia byta przedluzeniem tego 
doswiadczenia, diategodaje namswoje eksKiuzywna 
stworzenia, wolnosd ich adaptacji do Srodowiska i 
wydarzeh. Co do zaKohczenia, nie mog^ zdradzic jak b^dzie 
- zardwno my, jak i Peter mielismy WIka pomystow, ale 
ogoirtle rzecz biorqc. w talo czy inny sposdb gra pod^za za 
filmowym scenariuszem. 

B: Zfakfego aspektu gry lub osi^gnifcla jestescle 
najbardzlej dumni do tej pory? 

XP.'Chyba b^zie to interakcja ml^dzy postaciami, 
zaawansowane A), ktdre naprawd^ dzialaiak nalezy. Cz^sto 
NPC w grach nie robi^ tego co cJicemy, denerwuja Gracza, 
a my doszllsmy do punktu, gdzie bobaterowie wspbtdziataj^, 
pomagajasobie nawzajem, nawet iecz^, gdy zajdzie 
potrzeba. To nas bardzo deszy, bo wcale nIe bylo latwe do 
uzyskania. Mamy dwoch gtdwnychgrywalnych bobaterdw, 
kazdy znich wcl^ga nas w klimat, absorbuje na swdj 
sposdb. W jednej chwili jestes malym cztowiekiem 
zagubionym w dzungli. a zachwil^ wielkim Kongiem - 
ale waiczysz 2 tym samym wrogiem. Jeszcze innym 



wyzwaniem bylo sprawi'enie, aby postadeogladar^ 
na ekranie byly tymi, ktdre widzisz w kinie, 
zacbowywaty si? tak samo. Chcemy, aby Gracz 
nawiazal z nimi kontakt, relacfe, ktdresprawiq, ze 
b?dzle namzalezed np. na ich ratowaniu. Nie 
chcemy, aby bylo to wymuszane przez wydatzenia, 
ale aby w spos6b naturalny wyplywalo od Gracza. 

I mySI?. ze udalo nam si? to osi^gn^c. 

B; Jakprdbujecie zbalansowac wytrzymafo^d 
rozmaltych przeciwnikdw? Od czego to zaleiy? 
XP.'Staramy si? byd tak realistyczni jaktylko si? da. 
ale wirtualny Swiat rzadzi si? takze swoimi 
zasadaml. Czy raptor powinlen pa^ po 3 czy 4 
wtbczniach? MieliSmy wiele takich dylematow I 
wcale nie s? one blahe. RobHi^y badania 
fokusowe, testy tych fragmentbw, obserwujac co 
najlepiej i najkorzystniej wypadnie woczach 
Gracza, co wydaje si? logiozne. W ogdie cz?sto 
przy produkcji kierowallsmy si? logik?- to podstawa 
przy wielu zagadnieniach jakie napotkaliSmy. 



Niezb^dnik harcerza 



Skupmy si? na jednym z wazniejszych aspektow 
gry, bo zapewniajqcym przetrwanie - naszym 
arsenaie i sposobach jego wykorzystania. Przede 
wszystkim w danym momencie mozemy mied 
dodyspozycjitytkojedn?broh paln?,ewentualnie 
chwilowo schowad i podniedd widczni?. 
Pod?zaj?c dciezk^ realizmu (to slowo 
przeczytacie jeszcze wiele razy:). nawet 
znajdowane w dzungli guny majaswoje 
sensowne wytiumaczenle. Co jakid czas 
napotykamy rozbit? skrzyni? z jednym rodzajem 
pukawki i amuniqq do nie] (testowalem pistolet. 
snajperk? i tommy gun), a w niektorych lokacjach 
nad naszymi glowami przelatuje dwuplatowiec, 
spokojnym lotem lustruj^cy okolic?. W domysle 
ma to oznaczac, ze wszcz?to nasze 
poszukiwania I na odiep prowadzone s^ zrzuty 
sprz?tu, CO potwierdzaj? dyndajgce czasami na 
dfzewach skrzynki na«>adochronach. 
Oczywisde sa w naszym zasi?gii - celny rz ut 
czy strzal sprowadza tak4 do parteru i juz 
cieszymysigjejzawartodcia Anowladnie: celny 
rzut. ale czy jest czym? Jak juz wspomniatem, 
podstawa naszego wyposazenia jest rozrrtaita 
“dtuga broh". Oprdcz cz?sto znajdowanych kilku 
dzid wetkni?^ch w ziemi? (sprawiajacych 
wrazenie resztki obozowifika tubylcdw), 
napobtamy cojakis czas szkielety wielkich 
stwordw- ich wystajace zebra idealnie 
sprawdzaja si? w tej samej roll. Ct?zko 
wyobrazid soble kawatek kosci czy diugi, 
zaMtrzony kawalek drewnaz powiewajacyml 
ozdobnymi pidrkamijako gidwne narz?dzie 
mordu I survivalu we wspdiczesnej grze, aie tutaj 
rtaprawd? wykazano si? pomyslowoscia, 
Zacznijmy od tego. ze nasze drewenko 
przytkni?te (jest na to specjalna animacja I mch) 
dodowolnego drddia ognia (ognisko, pochodnia) 
bez trudu zapala si?. W tym stanie mozemy nim 
np, zadadwl?kszerany wrogowi, podpalld 
przeszkod? z twardych. suchych ktzewdw. ktdre 
zagradzaj? nam drog? czy odgrodzid si? ogniem 
traw od przeciwnika. Jedli mowa o obronie, 
mozemy digad n^astnikdw, nie wypuszczaj?c 
bfoni z r?ki, odp?dzadco mnl^szych natr?t6w 
czy w kohcu nabid Ich jak kietbask? na rozen. 

1 tu dochodzimy do jednego z najcz?dciej 
powtarzanych pizez Francuzdw zwrotdw: 
lai^cuch pokarmowy. To zduma. wielokrotnie 
i w rdznych okolicznodciach eksponowany przez 
Ubisoft patent gameplayu, ktdry przetestowany 
pd^niej osobidcie faktycznie okazat si? nad wyraz 
skuteczny i rajcuj?cy. Dzungla, przez kt6r? si? 
przedzieramy zaslediona jest przez rozmalte 
formy iycia - pocz?wszy od much latajacych 
wokol gnijacego scierwa, przez compsognatusy, 
mutanty wielkosci psdw, jakied 2-metrowe larwy, 
kuzynbw pterodaktyli, wielkie pajaki, po T-Rexy, 
brontozaury i samego Konga w Lidze Gigantbw. 

% Podczasswejgrynapotkalemkilkanadcie 
rodzajdw stworzeii • cz?dc z nich ma swoje 
odpowiedniki w filmie, a w kohcowym produkcie 
b?dzie icn o wiele wi?cej. Atodlatego. ze Peter 
Jackson zrezygnowal z cz?sc'i pomystdw, ale nic 
nie stalo na przeszkodzie. aby wszystkie szkice i 
zrodzone projekty podeslad ekipie Ancela. Graficy 
z Montpellier skwapllwie wykorzystali prezenty, 
dzi?kitemu dajac Graczowi optyczna 
rdznorodnodd I efekt dyjacej dzungli oraz wl?cej 
okazjl do Interakcji. Albowiem kazde z tych 










stwoaert podlega ocSwiecznemu schematowi natury: 
zjada mniejszych. ale same tak^e moze zostai 
zjedzone. My znajdujemy si? gdzies poSrodku i 
mozemy le zaleznosci umiej?tnie wykorzystywa6. 
Mlalem okazj$ zasmakowa(i dw6ch bajerdwz tej 
dzialkl. Pierwszym by)a zabawa z przynfta- Nabijaj^c 
male zwierz^ na wldcznl^ (z powietrza, l^du czy wody), 
a maj^c pized soba wifksze niebezpieczehstwo na 



Na tym gralismy - dev- 
kily i inne oidaki "for 
developers only". 



drodze, mozemy zadzialad na kilkasposobbw. Skusid 
ich latwym posilkiem i odciagnad od naszej trasy - 
rzucajacdzidf gdzied dalej kiiagamy cafe towarzystwo 
na Iatw4 wyzerko. Wtedy korzystamy z wolnego 
przejdcia albo majqc zapas amunicji strzelamy Jak do 
kaczek. Druga rewelacjg, Mora vvyrwata ticzne 
westchnienia zachwytu podczas pokazu (dwielnie 
podnosz^ takze adrenalink^ podczas samodzielnej gry) 
by! przykiad zaawansowanego Al mieszkatScPw 
ost^w. Podczas przedzierania si^ przez zarosnifte 
ruiny jakiejS dwi^tyni zostalem zaskoczony przez 
raptora. Dostal dwa razy dzidq (kazd^ mozna 
wykorzystaddwu/trzykrotnie, wyjmujacjqzciala 
zywego lub martwego przeciwnika), a gdy ta przy 
trzecim szarpni^ciu efektownie si? ztamala, w r?ce 
zostat mi krdtkl, drewniany kikut. Zraniony zwierz ma 
wolniejsze reakcje (po tym mozna poznad. jak bliski jest 
dmierci), stania si? na nogach, co nie znaczy, zedaje za 
wygran^. Obczajaj?c tyly szykowalem si? do ucleczki 
mi?dzy pokruszone filary, gdy raptem pobliskadciana 
’ozyla'- Mym zdumionym oczom ukazala si? wielka 
larwo-g^ienica, Mdra wypelzia ze swego legowiska i 
zacz?la k?sad mego niedawnego adwersarza. Jako 
pelna sil I bardziej mobilnaodniosla zwyd?stwo nad 
rannym dinozaurem, co ja spokojnie obsetwowalem z 
ukrycia. Uzbrojony w now? widczni? dwoma celnymi 
ciosami 'podzi?kowalem‘jejza ratunek i pow?drowa- 
lem daiej. Co wazne. cala akcja nie byte skryptem - 
moglem w kazdej chwili wmieszad si? w 'bdjk?‘ i 
stalbym si? celem obu stworzen, moglem takze 
zostawld Ich sobte, omin?d i pdjdd dalej. Wolnodd 
wyboru, mozliwodci interakcji i poczucie uczestnictwa 
w wydarzeniach rozgrywaj?cych si? przed naszymi 
oczami to gldwne filary wysmienitych gier. A z takimi 
akqami King Kong juz teraz nalezy do tej grupy. Ougo 
by opisywad rzadko spotykane, nowatorskie i buduj?ce 
unikalny klimat patenty walk, a przeciez zasmakowalem 
tylko malego ulamka gry, Momenty j^ ten, gdy raptor 
szybkim ruchem pyskapodci?tmnieiwywr6cil, aja 
widz?c swoje nogi staralam si? wyrwad z jego szcz?k 
(mozemy zgin?d, jedli nie b?dziemy si? szamotad). Gdy 
oslanlalem Ann po druglej stronie rozpadliny. a te same 
cwaniaki rozjuszone moimi widczniami, sycz?c z 
wscieklodci zacz?ly przeskakiwad przepa^, aby 
dorwad mnie osobidcie. Gdy wladowalem dwa 
magazynki z karabinu wT-Rexa,aby moi kumple 
zd?zyli otworzyd wrota, po czym nasze niby-pewne 
murowane sr^ronienie run?lo pod naporem jego 



uderzeri. Te momenty mam tak wyrainie 
przed oczami. jakbym wladnie odfozyl 
pada, to naprawd? robi wrazenle... 

Czynnik ludzki 

Ano wladnie - co z kompanami, bo 
przeciez Jack Driscoll nie jest w dzungli 
sam? Pod?damy tropami Konga i Ann, 
maj?cod czasu do czasu za pomocnika 
szalonego filmowca Carla z nieodl?czn? 
kamer? na plecach, czy d^lnego 
murzyna z zalogi statku (a w koticu takze 
i dziewczyn?}. Po tym jak opisalem 
faun? na wyspie. oczywistym jest, ze 
animacje postaci czy Al odpowiedzialne 
za ich zachowanie dordwnuj? jakoddowo 
reszcie tej produkcji. Zaatakowani 
reaguj?bardzo naturalnie, a co 
najwazniejsze na kilkasposobdw. Mog? 
prdbowac bohaterskich, samodzielnych 
wyskokdw. oslaniad si? nawzajem, 
pomagad nam w walce i prowadzeniu 
ostrzalu. odciggad rannych towarzyszy w 
gl?b pola, szukad drdg ucieczki z 
potrzasku, a nawet zamieni? si? z nami 
broni? gdy tadnie poprosimy (czytaj: 
wcidniemy odpowiednl przycisk:). 
Oczywidcletym samym odplaca nam 
przeciwnik. szukaj?c rdznych drdg 
dost?pu do naszych zadekowanych 
pozycji czy osaczajgc przy natardach 
gnjpowych. Napotkamy wiele 
momentdw, gdy do post?pu niezb?dna 
b?dzle nasza wspdfpraca z NPC, np. 
otwarcie przejdcia za pomoc? dwdch 
ddwigni naraz - Al spisuje si? wtedy 
doskonale.Typowo I udzkie. czy 
wynikajgce z natury danego bohatera 
odruchy s? kalk? zachowah aktordw w 
filmie, dodaj?c grze czego? Tak jest - 
realizmu. Murzyn nastawionyjest bardzo 
bojowo. wci?z si? rozgl?da i obserwuje 
wszystko dokola. Carl, mimo 
nietypowych okolicznodcl, bez chwili 
wytchnienia realizuje swoje fllmowe 
zao^dy. Od pierwszych chwII gdy ujrzal 
Konga jest nim zafascynowany, tak jak 
reszt? wydarzed jakie go spotykaj?. 
Wszystko komentuje petnym ekscytacji 
glosem, kiedy tylko moze utrwala na 
filmie (rozstawia kamer? i kr?ci korbk?). 
wyszukuje jak najlepsze kadry, przez 
zlozone dionie obserwu]?c otoczenie 
niczym rasowy rezyser. Nawet Ann, gdy 
jui si? napiszczy w lapsku goiyla, 
dzielnie waiczy u naszego boku, miotaj?c 
dmlertelne ostrza w szariuj?ce 
dinozaury. I chociaz nasz Jack mliczyjak 
zakl?ty, wszyscy prowadz? z nami 
dialog, wyglaszaj? uwagi, mimowotnie 
czyni?c nas podstawowym trybikiem 
calej ekipy. tym samym angazuj?c 
Gracza w wydarzenia i buduj?c klimat. 

Krol Dzungli 

Byla fauna, byla flora, byly zasoby 
ludzkie. Najwyzsza pora nadanie gldwne 
i drug? twarz gry, przejdcie od malego 
homo sapiens w FPP do krdia wyspy - 
Konga w TPP, Sam pomysl na 



zintegrowanie dwdch tak diametralnie rdznych 
sposobdw rozgrywki w przypadku tej konkretnej 
opowiedci do niedawna mdgi wydawad si? 
szalony. ale ostateczne dzielo prezentuje si? 
genialnie. Jak szacuj?sami twdrcy. proporcje 
wynosz? 70/30; 70% czasu gry sp?dzimy na 
nogach Jacka. a30% w owlosionej skdrze 
wielkiej malpy. Zamiana rdl jest skryptowana i 
dciSle zwl?zana z przebieglem akcji oraz fabuly, 
nast?puj?c w okreslonych momentach i 
miejscach (tak samo jak zmiany pogody. 
deszcze czy burze). Gameplay Konga to w 
gidwnej mierze brutalna, widowiskowa bijatyka z 
elementami platformowymi. Mozemy wspinac 
si? na |X)roSni?te skaly I sciany, bujac si? na 
wystaj?cych pdikach czy konarach i skakad 
pomiedzynimi. Kontrolatychruchdwjest 
intuicyjna I bajecznie prosta (jak to w 
platformerach;), odbywa si? praktycznie przy 
pomocy jednegoprzycisku, ktdry decyduje kiedy 
si? pudcimy. Gaik? analogow? wybieramy 
kierunek skoku, a Kong buja si? automatycznie w 
stron?, Mdr? mu wskazemy. Wizualnie wygl?da 
to bardzo dobrze, a plynne animaqe oddaj? 
kazdy nasz ruch. Kamera automatycznie sledzi 
nasze zmagania i robi to bardzo dobrze, w 
pewnych sytuacjach serwuj?c nawet iScie 
filmowe uj?cia (Ann krzyczy atakowana przez 
dwa T-Rexy - kamera ukazuje stwory z nisklej 
perspektywy. zza dziewczyny. Szybkie ci?cie: 
my jako Kong przedzieramy si? przez kllka 
malych lokacji i diugim efektownym wyskokiem 
spadamy im na Iby - calodri sceny podana w 
fontannach wody z pobliskiego wodospadu, 
wdrdd rykdw zwierz?t i w slodcu przebijaj?cym 
przez drzewa efektownosci? zabija na miejscu! 

I nie jest to zaden filmik czy skrypt, a jedynle 
kwestia przemySIanego uj?cia, czysty gameplay 
z naszym udziatem). Troch? wi?cej zabawy z 
padem jest przy walkach. More powalaj? moc? 
bij?c?z ekranu. Dysponujemy raczej 
skromnym, aczkolwiek skutecznym gamiturem 
ciosdw I zagrah. Jak na nleporadn? malp? 
przystalo, Srednio skooidynowane machni?cla i 
uderzenia naszych lap o slle kafara rozrzucaj? 
przeciwnikdw na boki, (przy okazji mog? np. 
wpasd na dcian?). mozemy tez przygwoidzid 
kogoS pot?znym ciosem do ziemi. a na 
oslabionych jednostkach stosujemy chwyt, Mdry 
otwiera nam drog? do trzech mozliwych finiszy 
(o wyborze decyduje mashowanie okreilonego 
buttona). Chwyt za szcz?ki I rozerwanie Iba, 
rozszarpanie t?tnlcy pot?znym gryzem czy tez 
unlesienie wroga nad glow?, zlamanie naswym 
kad<u 1 rzucenle o gleb? wygl?daj? dokladnie tak. 
jak sobie wyobrazacie - POWER! Na okras? 
dodajcie do tego taunt w postaci ogtuszaj?cego 
ryku zwyci?stwa i bide si? w plersi, a wczeSniej 
mo2llwosd ataku z wyskoku (z p6lkl czy ^iany) 
oraz stosowane przy usuwaniu wl?kszych 
przeszkbd (np. wr6t czy teiany) uderzenie z 
bara i made praktycznie caly przekroj 
mozliwoSci. W tym przypadku minimalizm 
calkowide zdaje egzamin. daj?c w zamian litry 
miodu i adrenallny. Przez duz? cz?^ owych 
30% (jeSli nlecato^d) jesteSmy atakowani przez 
wi?ksze czy mniejsze dinozaury, cz?sto 
dzierzymy wtedy w swej lapie Ann, 
Hardkorowcy mog? prdbowad jjotyczekjedn? 
r?k?, wyslarczy jednak odpowiedni przycisk i 
postawiona na ziemi dziewczyna szybko 



poszuka bezpiecznego 1 
schronienia. A skoro przy tym' 
jestesmy, dekawe jak w finalnym produkcie 
uda si? develeperom prdba przenlesienla do 
gry atmosfery i emocji filmu na odcinku Ann- 
Kong. Albowiem plany m6wi? o ukazaniu 
wzajemnych powl?zarS pomi?dzy nimi, zmian 
nastawienia. buduj?cej si? ntcl porozumlenia - 
dokladnie tak. jak ma to miejsce naekranie. 
Pierwsze chwile wolno^i koblety toci?gle 
proby ucieczki, potem przychodzi zrozumienie, 
ze w dzungli tylko on ma szanse j?obronic, az 
po pewien rodzaj uczucla. mlto^i i 
rozpaczliwe pr6by pomocy, gdy malpa wpada 
w koiScu w tarapaty. 

Oby do listopada 

Siedz?c 23czerwca w hotelu Sofitel w 
Montpellier, z czyst? przyjemno^i? i 
niegasn?cym bananem na twarzy rozgrywaj?c 
ci?gie te same levels w poszukiwanlu nowych 
niespodzianek, zastanawialem si?, ile to 
crapbw musialo przemin?c. zanim Michel 






■ Tak wyglgda roboae menu - zdj?cie z 
kotegorii "Zabromone". 

Ancel udowodnH Swiatu, ze mo2nazroblc 
za'eb(st?gr? na podstawie fiimu. Przed moimi 
oczami Smigala plynnie i bez czkawki 
w^niala przygoda, okraszona rewelacyjn? 
grafik? i animacjami, z towarzyszenlem 
niezb?dnych ambientowych d2wl?k6w 
otoczenia, muskanych od czasu do czasu 
orkiestrowymi wstaiwkami muzyki, Pelen 
dzikiej satysfakcji wylapywatem smaczki, 
ktorymi mozna by obdzielid Mika innych 
pnxfukcji. Przeblyski geniuszu, takie jak 
wyraine bide serca na lie chdralnych 
zaSpiewbw, gdy nasza wizja zalewa si? 
czerwieni? i jestesmy bliscy ^mlerd. 

Oelikatny bullet-time towarzysz?cy celnym 
uderzenlom Konga, na ulamek sekundy 
zatrzymuj?cy w powietrzu mgielk? wody 
zmieszanej z knvi?. Ledutki blursceny 
oddaj?cy uderzenie powietrza. gdy jako Jack 
obrymujemy zrywaj?cy peruk? ryk T-Rexa 
prosto w twarz. a w naszym kierunku lec? 
krople flegmy, az odruchowo chcemy wytrzed 
twarz. Wysoka trawa zwalniaj?ca tempo 
naszych krokdw, uginaj?ca si? pod naszym 
naporem, a lewa r?ka jakby machinalnie 
rozgamiaj?caj? podczas przeprawy. Broh 
unoszona do gdry podczas przepraw przez 
gl?bok? wod?. Ile tego b?dzie w skorSczonym 
produkde? Taksiedzialem I gralem, a po 
moich plecach co chwila przebiegaly ciarki... □ 
Psutcheii 



B: Jaklezas potrzebny bfdzte na ukonczenie 
gry? 

XP: Ranqemy przynajmniej 12 godzin przygody, 
tyle pokazuj? pierwsze testy. Co wazne, czas 
przej^ ma byb podobny dia kazdego Gracza, 
bez wzgl?du na jego umiej?tnobd. dlatego 
stworzylismy 'dynamtczny stopieri irudno^'. 
Jebli jestes dobry, napotkasz wi?cej wrogbw, jebll 
kiepsko sobie radzisz i giniesz. powracasz do 
checkpointa, dosta]?c mniejsze wyzwanie niz 
poprzednio. Naprawd? chcemy, aby kazdy Mo 
kupi gr? mdgi j? skorSczyc, bo jest tego warta. 
Mamy swietn? przygod?. M6r?pragniemy 
opowiedzied kazdemu. Nie chcemy. aby Mos 
utkn?l I si? zniech?cll lub odstawil gr? na p6lk?, bo 
b?dziezbytlatwa. 

B: Czyzwi^kszanle llosci przeciwnikdw nie 
spowoduje wiasniezniech^nia? 

XP.-To nie b?dzie ilobd, ale Jakobd - ile si? 
wyrazilem. Trudnob6b?dzie tuningowana i jesll 



Mob z latwobd? b?dzie pokonywal wrogow. 
kolejne napotykane wyzwania b?d? wi?kszej 
skali , oponend b?d? twardsi. a ich pokonanie da 
wi?ksz? satystakc^. 

B: Wspomnlaiei o checkpointach. Co 
pianujecle w tym lemacie, cozsave'ami? 

XP; Qra b?dzle podzielona na rozdzialy, po trzy- 
cztery checkpointy na kazdym, ptzewazniepo 
jakims wi?kszym wydarzeniu, ale save tylko na 
kortcu levelu- Wracaj?c przy okazji do trudnosd: 
kazdy z poziomow moze byri latwo powtdizony, 
rozegrany wedle iyczenia Gracza na wiele 
rdznych sposobdw. Np. hardkorowcy zechc? 
przejbd okreblonepoziomy bez uiyda kars^nu, 
szukaj?c innych sposobdw i mozliwobd jakie daje 
dzungla, widcznia, ogierMznajdowaneprzedmioty- 
Kazda mapa oferuje wiele rdznych rozwi?zart , 
zadna nie jest liniowa, mozemy postawid na 
parde do przodu z uzyciem sily ognia lub 
spr^iowad bardziej klasycznego survivalu. 



B: Czy za okredlony sposdb rozgrywki czy lei 
ukoiiczenlegryprzewidujeclelakleabonusy? 
Cosdoodkrycia? 

XP: B?dzie system osi?gni?d, a na kotScu czekad 
b?dzie naGraczywspanialanagroda- tyle mog? 
obiecad. reszta to taiemnica. Jednak do uzyskania 
bonusdw nie wyslarczy samo przejsde gry - po 
drodze musimy wykonac szereg okreblonych 
czynnobd i zadarl, rdznych dIa rdznych map. Np. 
jakis poziom musimy ukoticzyd nie zabljaj?c ant 
jednego wroga. Do wyzwat^ mozna podejbd 
wybidroo po ukoticzeniugty, aby nie 
przeszkadzaly nam przy pierwszym spotkaniu z 
tytutem, Chcemy, aby plerwszy raz Qracz mdgt 
ptzejbd od punktu A do Z nie niepokojony 
dodatkowymi wymaganiami - zawsze moze do 
nich wrdcid pdiniej. I tak? mamy nadziej? • ze 
wele osdb b?dzte chcialo zagtac w King Konga 
wi?cej nIz raz. Dlatego mamy te niespodzianki 
czy sam system “latScuchapokatmowego". Mdry 
pozwala dzialac na rdzne sposoby. 



8; Jakie b?d? rbinice mf?dzy wersjami na 
akiualne plaUormy? Jak Idg prace na Xboxa 
360 • czy czeka nas caikowicie nowa gra? 

XP: Nie do kotica - jest to tylko port "slabszej' 
wersji, ulepszony graficznie. Co wymaga 
Qczywibcie mrvistwa pracy -aktualnie najw>?cej 
czasu pochfania tworzenie mappingu i efektdw 
spec^inych. To zmudna praca dia grafikdw i 
koderdw, Mdrzy w«i?z)eszcze poznaj? 
mozliwobd nowego sprz?tu. Co do rdznic PS2- 
Xbox, to s? one tylko techniczne: kwestia wi?kszej 
llobci polygondw, iepszych teksturczy deni dia 
Xboxa. szczegdidw w tie (do testdw udost?pniono 
wersje na PS2/X-a/GC i na pierwszy rzut oka 
niewielest? rdznity; na PS2 gra wygl?da bardzo 
dobrze - przyp. Butcher], 

B: Czy b^zie multiplayer? 

XP: Nie, nie b?dzie zadnej opcji multiplayer- to 
przygoda tylko dia jednego Gracza. 

Dziokujfza rozmow^. 




Branza 
elektronicz- 
nej rozrywki 

zyskuje coraz 
wi^ksze 
1 znaczenie i 
powoli 



g granice 
f pomi^dzyniqa 
Swiatemfilmu. 

I Coraz wi^cej 

tyiu»6w zoslaje zekranizowanych, a 
ostatnio zauwazy6 mozna odwrotny 
I trend - korzystanie ze znanych i 
cenionych filmdw jako tematu nowych 
. ptopozycji developerow. Kotejne 

\ infomvicje ra temat riadc*c)dz2icych 

gier i film6w naptywaja praktycznie 
I codziennie. co Swiadczy o tym, jak 
^ bardzo si§ ta kweste obecnie liczy na 
rynku. Pfzyirzyjmy si? Idlku 
I propozyqom na nadchodzace 
^ miesiace. Jak widae. mozna je 

podaelid na kilka grup tematycznych, 

I tak wiec kazdy z Was powinien 
znalezd najblizsza sercu. N-joy! 

* Klasyczne filmy 
^ w nowym wydaniu 

P Wszyscy ostatnio powariowali na 
punkcie wygrzebywania klasycznyc 
k nimdw, poddawania k* tuningowi i 
^ rzucania na lynek w postad gier 
wideo. Premiera gry jest tez swietna 

1 okazja, by stary hit wydad ponownie 

na DVD w "poprawio- 





nej edyt^" • nic w przyrodzie nte gmie. 

Gra „0)clec Chraestny" ukaze si? na g 
poczatku pizysztego rdru i i trafi do ^ 
sWepow w wersjach na PlayStaton 2, 
Xboxa oraz Sony PSP. Histc^ o 4 
rodzinie, szacunku i lojalrn^. 
opisana pierwotnie w ksi^zce „Ojciec 
I Chrzestny” autorstwa Mario Puzo, ^ 
przeszia juz do legendy swiatowego 
kina. Dotaczysz do rodziny Corteone, m 
I by zdobywad lojalno66 i siad groz?. ^ 

Nte my^k* jednak. ze b?dzie latwo. 

I Kluczem do zwycigstwa b?dzie | 

umiej?tne poWerowanie swojq karierq. 
aby ostatecznie zyskad miano dona 
I Nmvego Jorku w latach 1945-1955. \ 

Zadaniem Graczy b?dzie 
wykonywanie rozkazow rodziny. | 

I zdobywanie szacunku i wspinanie si? 1 
po kotejnycb szczeblach przest?p- 

k czej kariery. Fabut? oraz wszelkie t 

r wskazdwki odnodnie dwlata gry 
przygotowuje Mark Wtnegardner, 
fe autor pcjwiedd „Powr6t Ojca | 

^ Chrzestnego’. 

P 'Taksbvrttarz’ z Robeitem De Niro to I 
peretka kina lat 7(Mych. Rim pod 
wieloma w,zgl?dami przetomowy i 



Filmy 
i gr 

stall partnerzy 
w interesach 



Jezdzqc wieczorami po Nowym Jorku, styka si? z niebezpiecznymi ludimi. Gdy zauwaza, ile otacza 
go przemocy i okrucietlstwa, postanawia na wtasnq r?k? rozprawic si? z "robactwem“ i chwyta za 
giwer?. Taxi Driver fa?dzie dynamiczna gra akcji w TPP, bardzo podobn^ do serti GTA. Gra dzieli si? na 
misje w terenie oraz te sp?dzone za kdikiem rozp?dzonej do granic mozliwosci taksdwki. Tworzy 
ekipa Papaya Studios, twi^cy Dead To Rights. Premiera planowana jest na przyszty rok i ma 
pokrywac si? z obchodami 30. rocaiicy wprowadzenia Taksdwkarza" na ekrany kinowe. Fabuta w grze 
rozpoczyna si? w momende zakonczenia filmu. Prawdopodobnie do Taxi Driver zatrudnieni zostanq znani 
z filmu aktoizy, uzyczajqc twirtualnym postackxn swoich gfosow (tak jak w adaptacji ■Qjca Chizestnego'). 

Na jesiert tego roku planowana jest premiera Scarface: World is Yours, ktdra z kotei czerpie petnymi 
gaj&aami z kultowego filmu gangsterskiego na podstawle scenariusza Olivera Stone’a. Jest to ciekawie 
zapowiadaj^cy si? shooter z perspektywy trzeciej osoby. "Cztowiek z bliznq" opowiada o bfyskotliwej 
karierze mafijnej kubanskiego uchodzcy. Ten pocz?tkowo drobny ztodziejaszek. dzi?ki swej wyj^tkowej 
brutalnosci i bezwzgl?dnosci, wspina si? na sam szczyl kokainowego Imperium. Al Padno btyskotllwrie 
wctelH si? w rol? Tony'ego Montany i tym samym wszedi do historli swiatowego kina. Legendamy aktor 
uzycza gtosu swojemu wirtualnemu odpowiednikowi w nowej grze, tworzonej przez Radical 
Entertainment. Autorzy podpisali kilka kontraktdw z gwiazdami filmu. Steven Bauer i Robert Loggia po 
raz kolejny przemowig gfosem swoich postad - Manny Raya i Franka Lopeza. Na li&ae plac znalezli 
si? tez Jay Mohr. Cheech Marin, James Woods, Miguel Sandoval, Robert Davi. Michael Rappaport i 
Michael York. Gra ukaze si? w wersjach na Xboxa i PlayStation 2. 

King Kong to gra akcji. oparta na „remake'u'' filmu z 2005 roku wyrezyserowanym przez 
Petera Jacksona. Gracz wcieli si? tutaj w rol? naukowca Jacka Dciscolla, ktbry wraz z ekipg 
trafia na fantastyczn^ wysp?, gdzie czas stan?f w miejscu. Spotkac tarn mozna dinozaury, a 
nad wszystkim piecz? trzyma olbrzymi goryl, tytulowy kr6l mafp. Premiery zarowrto gry. jak i 
filmu. zapowiadane s^ na listopad 2005 r. Wi?cej informacji na poprzednich stronach, 

Gwiazdy chc^ do filmu! 

Znane postacie ze svriata show-biznesu ostatnto przejrzaly na oczy i 
stwierdzily, ze wystqpienie w grze wideo bgiiz filmie na podstawie gry 
jest trendy, groovy, jazzy, avanti i ogdinie tip top. Wezmy chodby 
* i bry^jsk^ modelk?, Theki? Roth, ktora wystqpi w nadchodzgcej grze 
' § ak^i 187 Ride or Die. Seksbomba zdecydowala si? na vifspotprac? przy 
J Ivrorzeniu rtowej gry Ubisoftu, bo - jak sama twierdzi - ptagn?la 
y sprbbowad czegos nowego. Ubisofl oczywiscie przyj^f jg z cafym ' 

dobrodziejstwem inwentarza, Thekla mbwi, ze to dia niej nowe 
doSwiadczenie, gdyz z gram! nie miala wczesniej stycznosd. Jest ona z 
kolei wielke mito^iczkq samochoddw i cz?sto wysf?puje podczas r&znych 
zwigzanych z motoryzaqa imprez. Gdy Ubisoft przedstawit jej swpjq ofert?, 
postanowifa zaryzykowad. 'W koricu tematyka gry zwiqzana jest do^ 

mocno z moimi dwoma pa^i: p»?knymi samochodami i szybk^ jazd?!' - stwierdzifa rozordiocona Thekla. 














kontrowersyjny. Tytulowy bohater, 
weteian wqny w Wtetnamie, cierpi na 
bezsenno^- Zatnxlnia si? jako i 
taksdvnkarz na nocnej zmianie. 



Hip Interactive zapowiedzialo nowq gr?, opartq na filmie Geoige'a Romero, Na 
potrzeby novrego projektu zatrudniony zostal aktor Tom Savini. Gra tworzona 
jest przez team Kuju Entertainment i ukaze si? na pixzgtku przysztego roku 
na PS2 i Xboxa. Savini uzyczyt swpjego gtosu i wygl^du postad Williama 
“Red" McLeana w grze City of the Dead. Byty polk^nt b?dzie z pocz^tku 
postad? wspieraj?c? gtownego bohatera, by pbiniej przej?6 pierwszopla- 
now? rol?. Umiej?tno«:i aktorskie Sawniego s? znane szczegdinie w 
dwiede filmow grozy. Ma artystyczny talent w kwestii "klimatycznego" 
makijazu, co zapewnito mu miejsce w pietwszej lidze statych wspdtpracow- 
nikow Romero. "Swiat gier wideo to dIa mnie nowe, tajemnicze miejsce. gdzie 
dot?d nie stan?la moja noga. City of the Dead to doskonala oka^, by 
wykorzystac mo|? reputacj? i ie^nd? krola najbardziej krwawych filmdw gore w historii, rozpoczynaj?c nowy 
rozdzial w historii gier" - stwierdzif Savini. 

W ubiegiym roku zagrywatem si? w znakomite Chronides of Riddick, klrire ukazalo si? pravwe rowno z prerrrter? 
filrnu pod tym samym tytulem. W roli gtownej wyst?pil tarn Vtn Diesel. Aktor niedawno otrzymal kdejng propozycj?. 
ktor? bez zastanowrenia przyj?t. Wystqpi jako sfynny Agent 47 w filmowej wersji Hitmana. Diesel zajmie si? takze 
produkcj?. Hitman b?dzie opowie^i? o czlowieku, ktdry zajmuje si? morderstwami na ziecenie. Natezy on do 
tajemnrczej oiganizacji zwanej Agenq?. Rim povretanie poJ skrzydfami wytwbmi 20th Century Fox. Charaktery- 
styczny tysol, jak wiadomo, jest mistrzem w uzywaniu btoni palnej, jak rbwniez w tradycyjnym pozbawianiu swoich 
ofiar z^ gotymi r?kami. Pierwsze trzy gry z tej serii sprzedaly si? w naktadzie 10 miliondw egzemplarzy. Wkrbtce 
tez pojawi si? kolejna cz?Sd, Hitman; Blood Money - trafi do skl^xiw jesieni?. 
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Kolejna adaptacja filmu 
trafi na aktualne 
konsole przysztego iata 
wprost ze studia Climax 
(Sudeki, Serious Sam: 
NE) - a mowa o Ghost 
Rider. GIdwna rol§ (w 
kinach) zagra Nicholas 
Cage, a calo^ oparta 
jest na kultowym 
(oczywiscie w USA) w 
latach 70-tych 
komiksie. Karty jego 
traktowafy o tym, jak to 
niejaki Johnny Blaze, z 

zawodu kaskader. podpisuje pakt z diablem aby 
ratowa6 iycie ojca chorego na raka. Umowa kaze mu. 
kazdej nocy do kohca zycia. waiczyd z mocami zla, 
skrywaj^c twarz za mask^ w postaci plon^cej czaszki. 
Polqczenie motocykiowych popisow i walk (rbwniez 
wrfcz). nadnaturalnych mocy i popularnych postaci z 
uniwersum Marvela to idealny mix na gr$ video, co 
momentalnie podchwycili ludzie z Majesco (wydawca). 
Scenariusz gry splodzili oryginaini autorzy komiksu, 
Garth Ennis i Jimmy Palmiotti, a produkcja trati na Xboxa, 
PS2 i PSP- 



Rezyserom odbija szajba 

• John Woo zajmie si? 

41^^ . ’ rezyseti^ gry wedlug 

- wlasnego pomystu. 

Stranglehold 
powstanie pod 
czujnym okiem Tiger 
Hill Entertainment. 

Akcja gry toczyd si? 

b?dzie w Hong Kongo i Chicago. Przy jej realizaqi pomoze 
znany z filmow akcji aktor Chow Yun-Fat. Wcieli si? on w 
in^D^ora Tequil?" Yuena. bohatera thrrilera Woo 2 1992 
roku pt. "Hard-Boiled". Premiers gry plarrawana jest na 2006 
rok. John Woo wykupil niedawno prawa do nakr?cenia 
Metroida oraz planuje filmowq adaptacj? gry Spy Hunter, 
gdzie gidwnq rol? zagra znana postac amerykahskiej 
sceny wrestlingu • Dwayne The Rock" Johnson. Nalezgca 
do Woo wytwomia gier Tiger Hill Entertainment planuje 
znie6d granic? pomi?dzy srebmym ekranem a rynkiem 
elektronicznej rozrywki. Niedawno Woo nawiazat 
wspotprac? z twbrc^ horrorow. Clive’em Barkerem, z 
ktdrym rowniez pracuje nad kotejn^ grg pt. "Demonik". 
Tworca zajmie si? czynnie realizaq? produkcji i rtE^^isze do 
niej scenariusz. Pomoze mu w tym Todd Farmer, znana 
postac w swiede tilmdw grozy (na konde rrra m.in. "Jason 
X"). Carpenter pracuje takze nad filmem "Psychopath", 
ktdremu towarzyszyc b?dzie gra wkJeo na PS3. Byty 
wspdlpracownik CIA zostaje w tajemniczych okoliczno- 
^ach przywrocony do stuzby. Groiny psychopata jest na 
wolno^, Jak si? okaze. tylko jedna osoba b?dzie w stanie 
powstrzymad okrutnego zbrodniarza... 

Ustalono juz ostateczn? dal? premiery filmu „Doom", ktbra 
nast^i 21 pazdziemika 2005 r, Rezyserem filmu jest 
Andrzej Bartkovwak („Romeo Must Die", .Cradle 2 The 
Grave", .Exit Wounds'), zaS scenariusz kinowej wersji 
Dooma napisal Dave Callaham, WSr6d aktorow 
wyst?puj^cych w tym obrazie ujrzycie Karla Urbana, 
Rosamund Pike i gwiazd? wrestlingu Dwayne’a "The 
Rock' Jc^nsona. Film umiejscowiony b?dzie w roku 2145, 
zupelnie jak trzecia cz?^ gry, ktora trafifa w tym roku na 



Xboxa. Scenariusz jest dosd prosty, co wskazuje 
ukierunkowanie nowego obrazu kinowego przede 
wszystkim na dynamicznq akq?. Dowbdztwo sit ziemskich 
otrzymuje rozpaczliwe wezwanie 0 pomoc, pochodzqce z 
tajemniczej f^ety. Na miejscu zolnierze trafiaja na nieznany 
gatunek obcych istot, W "Doom The Movie" mozemy 
spodziewad si? kilku smaczkdw, czytelnych tylko dia 
hardkorowych fandw serii. Jedna z gtownych postaci, 
naukowiec wspomagajqcy druzyn? marines, nazywa si? 
Carmack, tak jak jeden 2 tvrarcdw pierwotnej odslony gry. 
Wspomagaj^ go naukowcy, dr Jenna i Steve Wilitts - to z 
kolei imiona dwdch zwi^zanych ze sfynnym tytulem 
projektantow. 





Wszyscy chyba z 
ut?sknieniem czekaj^ 
na kinow? adaptacj? 
gry Silent Hill, 0 
ktorej si? ostatnio 
zrobito gtoSno. Bardzo 
ucieszyla mnie 
informacja. ze autorzy 
zrezygnowali z 
watkowania znanego 
z poprzednich odslon 
serii scenariusza i 
postawili na 
oryginalnoSc. W 
swietle reflektordw 
znalazia si? postad 
Rose, mtodej kobiety, 
ktora nie moze 
pogodzid si? z 
nieuleczainq chorob? 
swojej ukochanej 
corki. W akcie desperacji postanawia zabrad dziecko do 
tajemniczego uzdrowidela. ktdry prowadzi swoj^ praktyk? w 
miasteczku Silent Hill. Wydarzenia »? oczywiscie 
skomplikuj^, a bohaterowie przeniosq ^ do innego dwrtata, 
gdzie rozegra si? ostateczna batalia pomi?dzy dobrem a 
ztem. Wysoki budzet filmu pozwolit na przygotowanie 
efektownego planu zdj?ciowego. Mate kanadyjskie 
miasteczko zostalo przebudowane pod k^tem adaptaqi, 
nabierajqc znajomego ksztaltu. Film rezyseruje Christophe 
Gans - twdrca udanego „Braterstwa Wilkdw". 



Wydany w 2001 roku Max Payne 
jest niewatpliwie po dziS dzierl 
jedna z najbardziej wdagajacych 
gier z gatunku TPP. Jako pierwszy 
wprowadzii do komputerowego 
swiatka .Bullet Time", stynny 
efekt stworzony przez braci 
Wachowskich na potrzeby trylogii 
"Matrix". W 2003 r. ukazala si? 
kontynuaqa. "Max Payne 2; The 
Fall of Max Payne". Klimatyczna 
gra doczeka si? teraz kinowej 
adaptaqi. Produkqa filmu zajmie si? Scott Faye ze studia 
Collision Entertainment oraz Julie Yom 2 Rrm Rims. Obraz 
wyprodukowany zostanie dIa wytwdmi 20th Century Fox. 
Bohaterem filmu jest (b?dziecie zapewne bardzo 
zaskoczeni:) nowojorski policjant, ktdrego zona i dziecko 
zostaje zamordowani. Zalamany gliniatz postanawia wst^id 
do tajnej organizaqi i jako agent speqalny waiczyd z mafi^ 
narkotykowq, ktdra przyczynila si? do tragedii. Zemsta 
przede wszystkim! Na film przyjdzie niestety jeszcze 
poczekad. bo premiera zapowiadana jest na pocz^tek 
2007 r. 
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Niemieckie studio Constantin 
Film oraz firma Paula W.S. 
Andersor^a i Jeremy 'ego Bolta 
Impact Pictures przygotowuj? 
si? do kr?cenia czwartej juz 2 
kolei odslony kinowej wersji 
Resident Evil. Wiadorrxjsd ta jest 
: o tyle zaskakujaca, iz nie 
rozpocz?ly si? jeszcze zdj?cia 
do drugiego sequela prz^D^u z 
Mill? Jovovich w roli giownej. 
..Resident Evil: Afterlife" 
povretanie w Australii. Zdj?da 
rozpocznq si? w listopadzie lub 
grudniu. Akcja ..Resident Evil 4" rozgrywac si? b?dzie 
natomiast w Tokio. Podobno seksowna Milta Jovovich nadal 
zainteresowana jest rolq Alice. Jak dotychczas zadne 
wiqzgce umowy nie zostaly podpisane. Paul W.S. Anderson 
kohczy prace nad scenariuszem trzeciej cz?dd. Jak 
wriadomo, stanql on za kamerq oryginalnego filmu z 2002 
roku i jest autorem scenariusza kontynuaqi, "Resident Evil: 
Apokalipsa", ktorej premiera odbyla ^ w ubiegtym nAu. 






Wkrdtce doczekamy si? ekranizacji Halo. Plany 
wysokobudzetowej produkcji sq jednak opoznione przez 



Microsoft, ktdry za scenariusz zqda wygorowanej 
ceny i stawia bardzo niekorzystne dia pnxiucentow 
warunki. Halo 2 to jedna z najvtyzej ocenianych i 
najlepiej sprzedajqcych si? gier w historii elektionicz- 
nej rozgrywki. Od listopada 2004 z pdlek sklepowych 
znikn?k) ponad 6.7 miliona kopii! Juz po pierwszych 
24 godzinach qsrzedazy do kieszeni wydawrcy 
wptyn?la okrqgfa sumka 125 miliondw dcterdw. 
Autorem scenariusza jest Alex Garland, znany m.in. z 
filmdw: "28 dni pdzniej" i 'Niebiatlska plaza". Podobno 
Microsoft zazqdat 10 miliondw zielon^ za 
scenariusz, a ponadto az 15% z zyskdw, jakie 
przyniesie filmowa adaptacja slynnej gry. Rrma 
wymaga bezpoSredniej kontroli nad catym etapem 
twrcxzenia obrazu. Bungie przygotowalo nawet 
specjainq publikacj?, gdzie szczegdtowo okreslono 
post?powanie rezysera i p^ucenta obrazu - w ten 
sposdb twdrcy chcq chronid swoje dztelo przed 
wizjami rezyser^mi. Projektem zainteresowaty si? 
studia 20th Century Fox i Universal Pictures, ktdre 
polqczyty swoje sity i wspdtnie podejmq si? 
wyzwania. 

Adaptacje slynnych serial! 

Tony Soprano, uwielbiany przez wszystkich 
mafijny boss, b?dzie pierwszoplanowq gwiazdq 
nad^odzqcej gry, ktdra uszcz?dliwi z pewnosciq 
liczne grono fandw seriaiu TV na catym swiede. 
THQ pracuje wtainie nad adaptaqq, zai produkt 



r 
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koricowy ich starail powinien ujrzed iwiatto dzienne 
z poczqtkiem roku 2006. W chwili obecnej nie 
okreslono jeszcze. na jakie platformy zawita gra. 
Serial po raz pierwszy wrprowadzono na szkiane 
ekrany w roku 1999. Przebojem wbil si? na 
telewizyjne listy przebojdw, najpierw na terenie 
Standw Zjednoczonych, a niedlugo pdzniej na calym 
Swiede... no, moze z wyjqtkiem Wtoch, gdzie panuje 
do dzisiaj pogiqd, ze The Sopranos" propaguje 
niekorzystne wlosko-amerykariskie stereotypy. The 
Sopranos b?dzie grq przygodowq z perspek^wy 
trzeciej osoby i podobnie jak nadchodzqcy 
Godfather pozwoli zasmakowad znanego klimatu 
oraz wprowadzi w peten dynamicznych akcji dwiat 
gangslerskich porachunkdw i ciemnych interesdw. 

SCEE w kooperacji z 
20th Century Fox 
pracuje aktualnie nad 
adaptacj? populamego 
seriaiu "Przez 24 
godzlny". Jack 
Bauer, byty agent CIA, 
obecnie szef elitamej jednostki ds. przeciwdziata- 
nia terroryzmowi CTU, zaskarbil sobie sympati? 
wielu widzdw. zas serial doczekat si? juz 4 
sezondw. Zapowiada si? ciekawy, wirtualny 
debiut Kiefera Sutherlanda. Za histori? 
przedstawionq w grze odpowiada Duppy 
Demetrius, ktdry jest etatovrym scenarzyst? 
telewizyjnej serii, co zapowiada ciekawy wqtek 
fabulamy. Gra ma byd klasycznym action- 
adventure, gdzie obok standardowej eksterminacji 
przeciwnikdw trzeba b?d2ie rdwniez skorzystad z 
szarych komdrek: podczas 100 zrdznicowanych 
misji przewidziane sq takie atrakcje. jak 
rozbrajanie ladunkdw vrybuchowych, przestuchi- 
wanie podejrzanych, lamanie koddw bezpieczeti- 
stwa czy dynamiczne podcigi samochodowe. 

Stynni bohaterowie kultowego 
seriaiu Happy Tree Friends" 
zawrtajq na konsole! Bohaterami 
animowanych historii sq stodkie i 
wesole postaci 0 imionach: 
Cuddles, Giggles, Lumpy, Flippy i 
Petunia. Do legendy przeszty juz widowiskowe 
sceny smierci bohaterdw, ginqcych w rdznych 
absurdalnych okolicznosciach. Happy Tree Friends 
to jedna z niewielu licencji, ktdra odniosta podobnie 
duzy sukces na catym swiede - niezaleznie od 
kraju w ktdrym byta wydwietlana. Obrazowe 
histone niemalze pozbawione dialogdw, czamy 
humor - wszystko to okazato si? byd uniwersalne 
niezaleznie od szerokodci geograficznej. Gra ukaze 
si? w przysztym roku. □ [mazzlj 





P□s^^p ^echniczny w grach 
na przyktadzie curren^-genow 



Post^p techniczny (graficzny) - spos6b, w jaki dokonywaf sip on na przestrzeni ostat- 
nich 4-5 lat na konsolach obecnej generacji bpdzie miat swoje przetozenie rdwniez na 
next-genach. 



a Duzo, ba, ntemal bezustannie m6wi si$ w ostatnim czasie o konsolach nowej generacji. To wta^nie next-geny zdominowa<y targi E3, czemu w gruncie rzeczy 
trudno si§ dziwid • brania nie lubi stab w miejscu. a tegoroczne expo bylo wyjqtkowe z uwagi na prezentacj? az trzech nowych systemdw do gier. Jednego 
tylko z zewnqtrz (Nintendo Revolution), drugiego wrytqcznie na papierze (Sony PlayStation 3), wreszcie trzeciego juz bezpoSrednio w akcji (Microsoft Xbox 
360). W catym tym zatnieszaniu duzo osob nie zauwazyfo, ze current-geny majg nam jeszcze naprawd? sporo do zaoferowania. Faktycznie • te najwi^ksze 
hity. najbardziej wyczekiwane produkoje pokroju Halo 3, Project Gotham Racing 3. nowego Kilizone czy czwartych cz^Sci Metal Gear Solid, Devil May Cry lub Grand 
Theft Auto • juz zapowiedziane na next-geny, ale to nie znaczy, ze current-geny sl$ kortczg. Tak naprawd? poprzedni i biezqcy rok to dia systemdw Sony oraz 
Microsoftu (Nintendo juz troch? mniej), a wi^c i dIa nas. Graczy, jeden z najgor^tszych okresdw - ukazuj^ si 9 produkcje w pefni dopracowane, wyciskajqce z obecnej 
generacji sprz^tdw wszystko co najlepsze. Developerzy doskonale teraz wiedza, jak wykorzystad najmocniejsze cechy tych konsol. 





i Oczywiscie trudno cafkowicie uciec od tematu next-gen6w, zaslaniaj^c si? niezlymi jeszcze widokami na przyszfoSd konsol, ktPre dziS mamy w domu. Co wifcej, trzeba 
I 0 nowodciach m6wl6. bo pr?dzej czy pozniej ogromna \wi?kszod6 z nas dokona - co jest zupelnie naturalne i oczywiste - przesiadki na kolejne platformy. PoSrednio to 
P wlaSnie sklonito mnie do opracowania tekstu, na przyktadzie ktdrego chc? pokazad, czego mozna oczekiwad po nadci^gajqcych generacjacfi gier na Xboxa 360, PS3 
1 . oraz Revolution. Zwr66 uwag?, ze patrz^c z perspektywy czasu, powiedzmy kilku lat wstecz z zycia danej konsoli, mamy znakomity wr?cz obraz i przekroj co do 
technicznej jakosci gier na nig powstajgcych, a zwtaszcza postgpu w grafice, jaki przez te lata funkcjonowania sprz?tu na rynku systematycznie si? dokonywal. Mozna 
spokojnie zatozyd, iz techniczny post?p, jaki miat miejsce na current-genach, b?dzie tez miat swoje realne przetozenie rowniez w przypadku gier, ktore powstang na 
1 next-genach. Najleplej zobrazowad temat podajgc konkretne przyktady. Zacznijmy od bijgcej rekordy popularnosci I sprzedaiy serii Grand Theft Auto. 



Pienwszg grg z tej serii na konsol? current-gen (konkretnie PS2) byta jej trzecia cz?s6. GTA3 stworzone przez 
I Rockstar trafito na sklepowe p6tkl doktadnie 26 paidziernika 2001 roku, czyli niespetna rok po launchu konsoli na 
I europejskim rynku. Z miejsca zdobyto sobie uznanie przede wszystkim genialng rozgrywkg i swobodg dziatart, ale 
w pewnej cz?dci rdwniez oprawg audio-wizuaing. Duze, "zyjgce' swoim trybem miasto. pojazdy, NPC, ale tez 
doczytujgcy si? wyrainie horyzont i czasem szarpni?cia przy odczycie z ptyty duze] ilodci danych. Wszyscy jednak 
zgodnie twierdzili, ze programidci dopiero si? rozkr?cajg - powszechnie wiadomo juz byto, ze PS2 nie jest konsolg, 

I na ktdrg tatwo programowad. Pozostawato czekad na kolejne czfsci. Tak oto 8 listopada 2002 roku - czyli tylko 
I w nieco ponad rok pdiniej - na rynek trafia GTA: Vice City (rdwniez PS2). I wcale przetomu nie ma, ba. dostajemy 
I praktycznie to samo, tylko dopasowane do nowego wydiwifku gry (umowny klimat Florydy). Fakt, ze horyzont 
I wydwietlany jest tu juz nieco dalej, obiekty sg minimalnie bardziej szczegdtowe, poprawiono tez odrobin? jakodd 
I tekstur, ale usprawnienia te sg minimalne. Wi?cej zmian zaszto zdecydowanie w rozgrywce, ktdra stata si? jeszcze 
I lepsza, jednak tutaj omawiam wrytgcznie aspekty czysto techniczne, a nie gameplay. Zndw powtdrzyty si? gtosy. 



I ze programidci jeszcze nie potrafig wycisngd wszystkiego z PS2, ze to tylko dodatek do GTA3 (co zresztg jest 
I prawdg, bo to wcigz ten same engine). Tym bardziej wi?c oczekiwalidmy kolejnej odstony serii. Po kilku miesigcach 
Iplotek oraz niedomdwieh wydawca ogtasza oficjalnie, ze nast?pne w kolejce b?dzie GTA: San Andreas. Gra pojawia 
I si? ostatecznie w sklepach po dwdch latach od premiery Vice City - dnia 29 paidziernika 2004. Co si? okazuje? 
iMimo ze PS2 jest juz na rynku cztery lata, a od czasu premiery GTA3 min?ty trzy, nie ma znacznego przeskoku 
Ijakosciowego. San Andreas rdwniez dziata w oparciu o stary engine, stgd o nowej jakodci (technicznej. wizualnej) 

I nie moze byd mowy. W grze znalazto si? wi?cej ruchomych obiektdw na ekranie, poprawiono jakosd tekstur ttd., ale 
I stary silnik obnaza juz teraz kilka archaizmdw. W przypadku wersji xboxowych. ktdre ukazywafy si? z duzym 
I opdinieniem bylo lepiej, aczkolwiek tu tez trudno mdwid o jakimkolwiek przelomie. Wniosek? Mozna dmialo zalozyd, ze 
IgtA 4, ktdre zadebiutuje na next-genach najwczedniej za rok (zapewne znacznie pdiniej), w jakimd stopniu da nam od 
I razu odpowiedz na pytanie, jak b?dg wygigdad pdiniej kolejne czfdci tej gry. Nie sgdz?, by znacznie si? rdznity - 
I zostang jedynie z czasem kolejnych 2-3 lat dopracowane - zndw kwestia stosowania tego samego silnika, bo trudno 
I przypuszczad, by Rockstar tworzylo ciggle nowy dia kazdej jedne] gry. 

I Jednym z pierwszych tytuldw dost?pnych na PlayStation 2 byla bijatyka Tekken 
I Tag Tournament (Namco, listopad 2000). Gry tego typu majg za zadanie przekonad 
I potencjalnego kllenta do zakupu konsoli, a wi?c muszg przede wszystkim 
I prezentowad jak najwyzszy poziom graficzny. Nie czarujmy si? - oprawa wideo jest 
" jednym z najwazniejszych elementdw. zwiaszcza przy tytufach zwigzanych z 
launchem systemu. TTT byl swego rodzaju przelomem, zwazywszy na prosty fakt. 
iz poprzednia cz?dd (Tekken 3) dost?pna byla na starego PSX-a - platform? o 
niepordwnywalnie mniejszych fechnicznych mozliwodciach. To samo stanie si? z 
chwilg debiutu na PS3 nowego Tekkena 6, ktdry wizualnie zdeklasuje obecnie 
dost?png na PS2 pigtg cz?dd serii. Ale po kolei. Mijajg niecale dwa lata I do 
sklepdw trafia Tekken 4 (13 wrzesnia 2002). Tu tez okazuje si?, ze wielkiego 
przeskoku graficznego nie ma. Tak naprawd? to jakodd zbiizona do 3xT plus 
dodane nowe efekty, a takze lepiej (wyrainie wi?ksza liczba detali) opracowane 
areny. Trudno jednak mdwid o rewolucji, ba, ci?zko nawet wskazywad wyrainy 
przeskok do przodu. Prawie trzy diugie lata kaze nam czekad Namco na kolejng, 
ostatnig juz w przypadku current-gendw produkcj? z serii Tekken. Pigta odslona tej 
gry debiutuje w Europie 24 czerwca 2005. Bylo warto. Tak diugie prace zaowoco- 
waly praktycznie nowg jakodcig. Mozna tu mdwid o znaczgcym, ogromnym 
przeskoku wzgl?dem TTT i T4 - modele postaci. tia. animacja - wszystko 
prezentuje si? wr?cz obl?dnie i porazajgco. Gdyby pordwnad T4 z T5. post?p 
programistdw widad momentalnie - to dwie rdzne gry. Doszly tez technologiczne 
2 Q usprawnienia, m.in. pelna obsluga rozdzieiczosci 480p dia posiadaczy odpowied- 



Wnich odbiornikdw TV oraz wydwietlanie obrazu w formacie 16:9. 



■ Prmi6 Iny lolg dzMi) ufsc Ttkktno od 
sfobuii ’cnwkr. Protiofflka Namco im promiwali 



Inng produkcjg debiutujgcg na PS2 juz par? lat 
temu, bylo Devil May Cry (Capcom, 7 grudzieri 
2001). W chwili premiery wszyscy zachwycali si? 
wysokg jakodcig grafiki tej produkcji - nie bez 
racji oczywidcie, poniewaz jak na tamte czasu 
gra dawala naprawd? solidny strzal w twarz. Tu 
potwierdza si? zresztg teza. ze tak naprawd? 
kolejne kroki w post?pie technicznym na danej 
konsoli wcale nie stanowig kontynuacje 
wczedniej wydanych na tg platform? gier, ale 
przewaznie zupelnie nowe, swieze produkcje. W 
przypadku DMC potwierdzlla to zardwno druga, 
jak i trzecia cz?dd przygdd Dantego. ‘Dwdjka’ 
deblutowala pl?tnadcie miesi?cy pdiniej, 'trdjka* 
po kolejnych dwunastu, a jednak wizualnie nie 
wniosly do serii znacznych zmian. W pierwszym 
przypadku w gruncie rzeczy mielidmy do 
czynienia tylko z wi?kszg budowg poziomdw, 
podczas gdy w Devil May Cry 3: Dante's 
Awakening programidci w troch? bardziej 
zauwazalny sposdb podniedli poprzeczk? - 
zwiaszcza jedll chodzi o szybkodd wyswietlanej 
animacji. Srodowisko gry stalo si? jeszcze 
wi?ksze. Nie zmienia to w niczym faktu, ze po 
tym jak dzid w celach stricte porc^wnawczych 
najpierw odpalilem DMC. a po godzinie DMC3, nie 
mog? napisad o czymd innym niz stopniowa 
ewolucja. Zwyczajnie nie widad po tych dwdch 
grach (przypominam, ze mdwimy tu tylko o 
grafice) rdznicy az 2,5 roku. Przelom? Tak, 
b?dzie. Kiedy dwiatio dzienne ujrzy DMC4 na 
PS3. 

O tym, ze taki okres czasu (ba, da si? to nawet 
zrobid w jeszcze szybszym tempie) spokojnie 
pozwala na stworzenie czegod naprawd? nowego 
wizualnie, dwiadczy co najmniej kilka przykiaddw. 
Dia odmiany weimy teraz innego current-gena. 
konsol? Microsoftu. Xbox otrzymal znakomite 
arcade'owe wyscigi Project Gotham Racing 
14 marca 2002 roku, wraz z premierg systemu 
na Starym Kontynencie. Zwazywszy na to, iz 
byla to nieformalnie kontynuacja Metropolis Street 
Racer z Dreamcasta, przeskok pomi?dzy tymi 
dwiema pozycjami byl ogromny - nic dziwnego, ze 
"achdw" i ’ochdw" dotyczgcych oprawy A/V 
mielidmy sporo. NIespelna dwdch lat - premiers 
28 listopada 2003 - potrzebowalo Bizzare 
Creations (developing) na stworzenie drugiej 
cz?dci tej gry, ktdra wyraznie poszia technicznie 
do przodu, Przeskok jest tu zauwazalny nawet 
dia laika - wi?ksza szczegdiowodd calego 
otoczenia (detale), tekstury w znacznie wyzszej 
rozdzieiczodci, wreszcie duzo bardziej dokladne 
modele aut, tym razem zbudowanych w oparciu o 
kilkukrotnie wi?kszg liczb? polygondw. Ale by tak 
naprawd? mdc pokazad przeskok jakosciowy, jaki 
dokonywal si? na Xboxie w przypadku racerdw. 
nalezaloby pordwnywad nie pierwszg cz?dd PGR 
z drugg. ale z wydang niedawno Forzg 
Motorsport. MImo rdznic w temacie podejdcia do 
rozgrywki (arcade kontra umowna symulacja), tu 
dopiero mozemy przyjrzed si? prawdziwemu 







Pas^^p ^echniczny w grach 
na przyktadzle cuffen^gendw 



■ Roznice w grofice pomigdry PGR o PGR2 sg bordzo vif/rozne - zwrot owag? no sztzegofowost 
otfKzenia oraz detole samodiodow. To TT-ka nie ma szan; z nowym Z4. 



post^powi w grafice. Nie bez powodu Fofza 
nazywana jest przez czei6 branzy najpi^knlejsz^ 
i najlepsz^ technicznie gr^ wyscigow^ dostfpn^ dzi§ 
na current-genach. A na nastfpny, jeszcze bardziej 
wyrazny krok naprzbd trzeba poczekad do IV 
kwartaiu biez^cego roku - PGR4 ma by6 jednym 
z launch titles Xboxa 360. 

Pozostaia cze^d drodowlska Gfaczy jest przekonana 
z kolel, ze najiadniejsze wyscigl to dzid konkurencyj- 
ne Gran Turismo 4 na konsoli Sony. W wojny 
platformowe wdawad si^ nie zamierzam, bo nie to jest 
tematem tekstu, jednak warto troche szerzej 
przyjrzed si§ serii, ktbrej kod uktada Polyphony. Po 
PSX-owych wersjach GT oraz GT2 wiadomo bylo. ze 
"trojka" zaatakuje juz platform^ nowej generacjl (dzis 
current-gena). co nast^piio 20 lipca 2001 roku. Gra 




Gran 

Turismo 4 
wyglgda 
wyraznie Icpiej 
od .Iro^’, pod 
worunkieni 
jednak, ze 
grosz wwersjg 
NTSCwktor^ 
zlrybowHDTV. 



z miejsca zmiotta wszyslko' na swej drodze I w 
zasadzie juz w chwill premiery jasne stalo si^, ze inni 
producenci wydcigdw potrzebowad bed^ sporo 
czasu. by chociaz zblizyd sif technicznie na dystans 
jednego okr^zenla do GTS. Zupeinie nowa jakoSd, 
przeiom, tytut, dzifkl ktdremu Sony sprzedalo mlliony 
egzemplarzy PS2. To wtadnie dia takich produkcji 
tdzie si^ do sklepu po konsol^. Tym wi^ksze tez byly 
wymagania (oczekiwania) zwi^zane z kolejn^ cz^sci^ 
serii. Sony Kazalo nam czekad na ni^ blisko 4 lata. 

Po doMadnie 44 miesiacach od premiery czedcl 
trzeciej GT4 laduje w czytnikach PS2 (wczeSniej byla 
okazja zapoznad si? z najdrozszym demem w historii 
branzy, czyli GT4: Prologue). I okazuje si?, ze tak 
diugi okres prac nie przynidsi oczeklwanych 
rezultatow - graficznie nie jest to zaden duzy skok do 
przodu. W tym elemencie to tylko troch? podrasowa- 
ne GTS • i nic poza tym. Nie bez powodu przytoczo- 
no od razu analogie zwiqzane z wersjami na PSX-a - 
mi?dzy GTS a GT4 jest mniej wi?cej taki przeskok 
techniczny. jak to mialo miejsce z GT i GT2. Chod 
trzeba przyznad, ze nieco inne zdanie mog^ mied na 
ten temat posiadacze odbiornikdw HDTV (wyt^cznie 
wersje NTSC), ktdrym udost?pniono podwyzszone 
rozdzielczo^ci 480p oraz 1080i. Na tym ostatnim GT4 
prezentuje si? kapltalnie, daj^c nam przedsmak tego, 
co era HDTV zrobi z grami na konsolach next-gen. 




Innym przyktadem gry ustanawiajgcej z miejsca 
rsowe standardy - przeiomowej na swoje czasy - na 
Xboxle stalo si? Halo. Jeden z launch titles (14 
marzec 2002) dost?pnych na zabawce Billa Gatesa 
zapoczqtkowai nam tak na dobrq spraw? mod? na 
strzelaniny FPP na konsolach. Troch? na sit? 
szukano dzlury w caiym, m.in. za minus uznawano 
wy^wietlan^ tylko w 25 (30) FPS-ach animacj?, 
przy czym gidwnie ustami mitodnikdw Sony, do 
kldrych nie mogto 
wdwczas jeszcze 
dotrzed, ze Xbox 
moze mied taka gr?, 
a PS2 nie. "Tak 
wygl^da przyszlosd 
gier wideo" - mdwita 
wtedy opozycja. 
rdwniez zreszt^ 
subiektywnie, o 
Halo. Tym bardziej 
wszyscy ostrzyli 
sobie z?by na drugq 
cz?sd. Zaktadano, 
ze skoro Halo jest 
tytutem startowym i 
juz prezentuje tak^ 
techniczn? jakodd. 
to "dwdjka" powinna 
podnieSd poprzecz- 
k? co najmniej o 
jeden level. Mln?lo 
2,5 roku - 11 
listopada 2004 gra 
jest dost?pna na 
pdikach sklepo- 
wych. Staje si? 
kolejnym zywym 
dowodem na to, ze 
post?p techniczny 
ci?zko pokazac na 
przyktadach sequell. 

Owszem, s? zmiany 
na lepsze - 
graficznie doszto 
kilka efektow. 
postacie maja wi?ce| 
detali, jednak 



oczekiwano po Halo •'’“N 

2 troch? wi?cej. W Obo lyluty mxflty iws do zamkiii?rycfi, 

zbiizonym czasie fiowytli lokocji, z krdei obi< n»ki Holo 
poprzeczk? na poslmrify no otworle przosirzenio, patent z 

Xboxle podnosity za pojazdoiTii oraz ogdinie wifkszg swoliodo 
to do griry inne FPS- dziotoii. 

y, chociazby Doom 

3 (kwiecieti 2005). 

czy wczesniej Chronicles of Riddick: Escape From 
Butcher Bay (sierpierl 2004). Wspomniany Doom 
osiagnal wg opinii wieiu osdb szczyt mozliwodci 
technicznych X-a, a ]ui co najmniej gra Id bardzo 
si? do niego zbiizyta. Przetomem b?dzie z cat? 
pewnodciq premiers trzeciego Halo, tylko to juz 
zwiqzane jest z Xboxem 360. 



Microsoft wyrainie skrdcll czas "zycia" konsoli. 
Podczas gdy Sredni okres spokojnego funkcjono- 
wania takiej zabawki na rynku wynosif dotad ok. 5 
lat, gigant z Redmond wypusci nowy sprz?t juz po 
niespetna 4 latach produkcji pier\vszego X-a. Co to 
oznacza w praktyce? Nie miaiy szans zadebiuto- 
wad na Xboxle kontynuacje takich hitdw jak Ninja 
Gaiden (maj 2004) czy Dead or Alive 3 (marzec 
2002). Ich kontynuacje zapowiedziane zostaty juz 



na trzystaszedddziesiatk?. ^wiadomie. Spojrzed na 
takie rozwiazanie trzeba z dwdch rdznych stron. 

Z jednej jesteSmy na "nie", bo konsola powinna 
wystarczad na jak najdtuzej - chcielibysmy grad na 
niej do momentu, w ktdrym ewidentnie wyczerpi^ si? 
jej techniczne mozliwodci (tak byto z PSX-em, tak 
b?dzie i z PS2). Z drugiej zndw strony, ktod moze 
powledzied, ze zamiast grad w tylko troch? 
poprawione graficznie tyluly. woli dostad nowq jakosd 
na nowej konsoli. Nalezy przy tym pami?tad, ze gry to 
nie tylko oprawa AA/. Polityka Sony jest o tyle na 
plus, ze wypuszczenie nawet kilku cz?dci danej gry 
w jednym cykiu, czyli na tej samej konsoli, prowadzi 
z reguly do tego, Iz te ostainie bywajq najbardziej 
dopracowane - po prostu najlepsze. Ponizej przykfady. 

Od 7 grudnia 2001 roku posiadacze PS2 mogli 
zaopatrzyd si? w nowego platformera Sony, ktdrego 
kod napisany zostai przez Naughty Dog, twdrcdw 
znakomicie sprzedajqcych si? na PSX-ie gier z 
udziafem Crasha Bandicoota. PrzesNczna grafika, 
kapitalna animacja - jedna z pi?kniejszych produkcji na 
PS2 w tamtym czasie. Po blisko dwdch latach, 
konkretnie w paidzierniku 2003 na rynek trafila druga 
cz?^d, Jak II: Renegade, Techniczne zmiany na 
lepsze sq widoczne - srodowisko zbudowane z 
wyraznie wi?kszej liczby polygondw, caloSd w nieco 
wyzszej rozdzieiczosci, obsluga formatu 16:9 i ultra 
plynne 60 Matek animacji na sekund?. Dostalidmy 
wtedy wzorcowy sequel, krdtko mdwiqc. Post?p byf 
wi?c wyrazny, ale ni? 
rewolucyjny. Pojawienie 
si? trzeciej cz?dci 
przygdd Jaka (pod 
koniec listopada 2004, w 
13 miesi?cy pdzniej) nie 
wniosto juz w temacie 
oprawy wideo 
praktycznie nic nowego. 

Zamiast tego udoskona- 
lano raz jeszcze 
elementy rozgrywki, 
dzi?kl czemu Jak 3 
grywalnoSciowo jest 
najlepszq cz?dciq serii, 
ale graficznie nie 
prezentuje poziomu 
wyzszego niz 
Renegade. Bardzo 
podobnie, by nie 
powledzied, ze wr?cz 
Identycznie, mlafa si? 
sprawa z Ratchet & 

Clank. "Jedynka" 
pojawia si? w listopadzie 
2002, a dwie kolejne 
odslony w odst?pach 
rdwnego roku. I tu tak 
samo - najpierw 
zachwyt, pdinlej 
dopracowanie engine'u, wreszcie wypuszczenie 
technicznie "tego samego", tylko z udoskonalonym 
gameplayem i nowymi poziomami. Sony chce 
wycisnqd z PS2 maksimum i na trzech cz?sciach obu 
tych gier nie poprzestanie. W przypadku Jaka 
zagramy jeszcze na current-genach w wyscigi (Jak X: 
Combat Racing; IV kwartat 2005), a Ratchet: 

Deadlocked (tez IV kwarta) br.) b?dzie jeszcze jednym 
platformerem. Oczekiwanie na jakid widoczny post?p 
w temacie grafiki bytoby absurdalne i nikt nawet tego 
nie bierze pod uwag?. Wykorzystany zostanie 
udoskonalony engine z drugich cz?dci obu serii, na 
bazie ktorego powstanq odpowiednie nowe plansze. ^ 
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> Co ciekawe. nawet cztery gry z jednej 
serii nie rekordowa ilosciq, jezeli chodzi 
o cyki zycia PS2. Systematyczny, chod wolny 
post^p notuje np. bij^ca rekordy popularnodci 
pitkarska marka Pro Evolution Soccer 
firmowana logiem japorisklego oddzialu Konami. 
Plerwszy PES debiutowal w listopadzie 2001. 
Mimo ze posiadal kilka widocznych gdym okiem 
nledocl^gni^c, m.in. dziwnq sztucznodd i 
„plastikowodd" grafiki, technicznie i tak 
wprowadzil konsolow^ pllk^ na now^ orbit^, z 
racji przejdcia z PSX-a (ISS Pro Evolution 2) na 
PS2. W wypuszczonym w paidzierniku 2002 
roku PES2 dopracowano grafik?. likwidujqc 
wspomnianq sterylnosc cechujqcq PES, 
poprawlono tez wygl^d pilkarzy, wprowadzaj^c 
np. mimik? twarzy, wi^ksze byto ich zrdznico- 
wanie pod kqtem budowy ciala, a do tego 
lepsze tekstury pozwolily na wprowadzenie 
drobiazgdw pokroju emblematow na koszul- 
kach. Czyli ewolucyjnie do przodu. 'Jedynka' 
sprawiala wrazenie, jakby autorzy jeszcze nie 
bardzo potrafiii programowad na PS2, podczas 



Pos^QP ^echniczny w grach 
na pfzyktadzie OKren^gendw 



z iepszymi teksturami, trybem online i super plynnosci^ w 
grze. W chwili obecnej czekamy na PES5, ktdre 
technicznie niewieie b^dzie si$ rdznid od "czwdrki* - to 
pewne. I teraz popatrz na to tak; rdznic mi^dzy koiejnymi 
czfdciami wieikich nie bylo, jedli mdwimy o grafice. 
Post^p najbardziej zauwazainy stal sif przy przejdciu z 
"jedynki" na ,dw6jk?”, z racji wyeiiminowania sporej iiczby 
bl^ddw oraz niedoci^gnifd. Aie gdyby pordwnad teraz 
PES do PES4, a za chwiif do PES5, to dopiero v/tedy 
okazuje si^. jaki krok naprzod zostal przez te 4 iata 
vrykonany. 

Skofo juz jestesmy przy dorobku Konami. Wielki hit z 
pierwszego PiayStation. survivai-horror Siient Hiil, 
zadebiutowat na PS2 jako czf^ druga w iistopadzie 
2001. Rdznice na plus byly oczywiste (przejdcie na nowq 
platform^). Inna sprawa. ze wcale nie szokowaly 
pozytywnie w jakid szczegoiny sposdb i wypada mied 
nadziejf. ze przy przejsciu tej serii z PS2 na PS3 
przepadd techniczna b^dzie wifksza. Tymczasem trzecia 
czfdd (maj 2003) w duzym stopniu przypominala 
poprzedniczk^ - ten sam silnik, ogdine kosmetyczne 
zmiany. Popracowano za to nad modeiami postaci, 
"ubieraj^c“ je w znacznie wl^ksz^ liczbe polygondw, a i 
tekstury wrzucono w wyzszej rozdzieiczodci. Kiedy we 
wrzedniu ubieglego roku do skiepdw trafialo Silent Hiii 4: 
The Room, malo kto juz spodziewal si? graficznych 
fajerwerkdw. A jednak ruszyii do przodu - jeszcze lepsze 
tekstury, udoskonalona animacja postaci • dostalidmy 
najiadniejszq gr? z serii. W przypadku Xboxa przeskok 
byl od razu z ‘dwdjkl" (Siient Hili 2: Restless Dreams), 
st^d tez nieco bardziej wyrazny niz ten na PS2. 

Koiejny przykiad na to. ze tworzac pi?kna gr? firma 
niejako skazuje si? od razu na to, iz kolejne cz?sci na tej 
same] piatformie nie b?da juz technicznie rewolucyjne, a 
jedynie poddane stopniowej ewolucji. Surnout - 
zrfcznodciowe wydcigi (irmowane w roku 2001 



■ Trzecia afii BuiOMitD 
osiqgn?ta zdetydoyRme 
nojwyzszy groficznie 
poziom s^.xMil^iq{ 
poprzedni^ « tyle. 



(konkretnie: premiera w polowie listopada) logiem 
Acclaimu. Nie szokuja graficznie, ale trzymaja bardzo 
dobry poziom. Wrazenie robi zwlaszcza system 
zniszczeh, jak rdwnlez ultraplynna animacja pomykaj^ca 
w 50 (60) klatkach na sekund?. Kontynuacja, czyli 
Burnout 2: Point of Impact pojawia si? na rynku 
jedenascie miesi?cy pdiniej. Jezeli chodzi o wersj? na 
PS2, to zostala usprawniona gldwnie przy efektach 
towarzyszqcych wypadkom. Najlepszy system 
zniszczeh. jaki widzialy nasze oczy. Wi?cej dymu. ognia, 
wi?cej latajqcych na ekranie cz?§ci. Z kolei Xbox lepszy 
m.in. 0 implementacj? anti-aliasingu, aczkolwiek jak na 
mozliwodci tej konsoli - i patrzqc pod k?tem konkurencyj- 
nych produkcji - grafik? mozna tu scharakteryzowad 
“tylko" okresleniem .bardzo dobra". Wrzesiert 2004 to 
Burnout 3: Takedown. Prawie dwa lata poswi?cone na 
produkcj? trzeciej cz?§cl nie poszty na marne. Dostajemy 
zdecydowanie najlepszy technicznie odslon? gry. wydan^ 
juz przez EA (wchloni?cie Criterion) i powstal^ za ich 
pieni^dze. Oosziy nowinki w postaci obstugi trybu 
progressive scan i formatu 16:9, a caloid oprawy zyskata 
nowy blask. Do czasu ukazania si? ‘czwdrki* (Burnout: 
Revenge; jesieh-zima 2005) s^ to wyScigi o najlepiej 
zrealizowanych wypadkach oraz wizuallzacji zniszczeh 
pojazdbw. 



■ Znajcu pipe uczegoiow, ktorymi rozniq $i? le dwa obrazki. 
Oto (0 zrobiiy z seriq cztery Iota ciqgTej pracy. 



gdy "dwojka" zacz?la w nieco wi?kszym 
stopniu korzystad z jej mocy. Koiejny 
pazdzierntk, tym razem 2003, I koiejny PES. 
Trzecia cz?dd technicznie zn6w minimalnie 
ewoluowala. W zasadniezy sposob udoskonalo- 
no animacj?, jeszcze dokladniej odwzorowano 
sylwetki pilkarzy - pojawily si? ’ruchome" 
elementy, np. w postaci faluj^cych na wietrze 
wlosow. Warto odnotowad, ze w PES3 
zastosowano nowszq wersj? silnika Renderwa- 
re, ale sam engine wci?z byl ten sam - w 
efekeie gra stale si? nieco ladniejsza gfownie 
przy kamerach pokazuj?cych akcj? z bliska, 
czyli tych. na ktdrych si? nie gra. Mija rok - 
mamy PES4. I mozna powiedziec, ze wersja na 
PS2 minimalnie si? cofn?la, zamiast idd do 
przodu. Fakt, znow kosmetyczne poprawki 
spowodowaly, ze wszystko tu wyglada 
minimalnie iepiej, ale przy okazji doszly klopoty 
z przyclnaj?c? animacj? (zwlaszcza w 60Hz). 
Nowosci? byla wersja xboxqwa (debiut serii na 
tej konsoli) dzialaj?ca na silniku z PC - 




A propos pojazddw I 
samej "jazdy" - 
przeniedmy si? na trasy 
szutrowe. Colin McRae 
Rally 3 mial t? przewag? 
nad dwoma poprzednika- 
mi (PSX), ze debiutowal 
juz na PS2 i Xboxie 
(pa^dziernik 2002). Nie 
wzbudzal jednak, 
zwlaszcza wdrdd 
posiadaezy konsol 
Microsftu, specjalnego 
aplauzu w temacie 
oprawy A/V. W 
pordwnanlu do Rallisport 
Challenge, o ktdrym za 
moment, wizualnie byl po 
prostu przeci?tny. Niezle 
modele aut, ale kiepskie 
otoczenie, z permanent- 
nie powtarzajacymi si? 
calymi blokami tekstur. 

We wrzesniu 2003 
dostajemy Colin McRae 
Rally 04. Duzo ladniejsze 
modele aut, poprawki na 
trasach (nieco bardziej 
urozmaicone otoczenie), 
jednak co nalezy tez 
vrylapad - na ekranie znajduje si? tu tylko jeden pojazd, 
wobec czego moglidmy oczekiwad nieco wi?cej. 
Najbardziej dopracowan? wersj? zdaje si? byd Colin 
McRae Rally 2005 z wrzednia ubieglego roku, ale i tu 
post?p nie byl wielki. W fotel na pewno nikogo nie 
wgniotio, czego nie mozna powiedzied o premierze 
Rallisport Challenge w marcu 2002 (na Xboxa). 
Przedliczny szutrowy rajd, ktdry pdiniej doczekal si? 
jeszcze Iepiej graficznie dopracowanej drugiej cz?Sci 
(maj 2004). Natomiast spory krok do przodu odnotowala 
seria WRC na PS2. Pordwnuj?c dzid pierwsz? gr? 
(listopad 2001) z t? wydan? pod konlec pazdziernika 
ubieglego roku, czyli juz WRC4, doskonale widad, jak 
posuwaj? si? do przodu nawet te mniej popularne serie. 
A przeciez WRC: Rally Evolution juz w drodze (jeszcze 
na PS2; paidziernik 2005). 

Przy okazji platform current-gen Ubisoft odkrylo 
prawdziw? zyl? zlota. Francuzi podpisali stosowne 
umowy z Tomem Clancym, jednym z najlepszych i 
najbardziej znanych na dwiecle twdreow literatury 
sensacyjnej. Swoj? drog?. malo kto wie, ze Clancy ma 
swoje wlasne studio tworz?ce gry, ktdrych od bardzo 
dawna jest pasjonatem. Po cz?scl chyba tez diatego 
wi?kszodd produkcji firmowanych jego nazwiskiem 
zdobyla sobie dzid na rynku takie uznanie. Najbardziej 
znan? seri? jest oczywidcie Tom Clancy’s Splinter Cell 
wydane pod konlec listopada 2002 na X-a. Skradanka 
pokazuj?ca wprost, co potrafi technicznie konsola 
Microsoftu ■ z miejsca wygrala graficzn? batali? z 
konkurencyjnym Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 
(PS2; marzec 2002). Grywalnodciowo to dwie rdzne 
produkcje, o zupelnie innym podejdciu do tematu, ale 
bior?c na warsztat tylko wizualia - Fisher zaskoezyl 
Snake'a (hmm, Raidena), ktdry de facto tez ustanowil 
przeciez na konsoli Sony nowe standardy. Kontynuaeje 
obu tych gier. a wi?c Tom Clancy's Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow (marzec 2004) i Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater (marzec 2005) podniosly poprzeczk? o 
jeden szczebel do gdry. Zwlaszcza Snake. Fisher 
skontrowal z kolei w kwietniu biez?cego roku 
wyst?puj?c w Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory 
• najbardziej dopracowanej dzis graficznie skradance 
dost?pnej na rynku. Zardwno ona, jak i MGS3 
zaslugiwaly na noty zbiizone do maksymalnych. 



O tym CO powyzej zadecydowaly przede wszystkim 
zdolnoSci programistyezne tw6rc6w tych gier. Pewnie, 
ze jest to truizm, ale nalezy wyra2nie go zaznaezye: 

0 posl?pie technieznym w grach decyduj? przede 
wszystkim developerzy. To oni uez? si? • jednl Iepiej, 
drudzy gorzej - jak wyciskad z danego sprz?tu coraz 
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wi^cej i wi^cej. tez ekipy {ypowych rzemiesinikbw, pokroju 
znacznej cz^Sci firm podlegfych gigantowi wydawniczemu EA. 
ktdrzy odwaiaj^ dobrg robots, ale nie post^p jest najwazniejszq 
rzecz^ w samym ich padejsciu do produkcji gier. Ot, taki np. 
007: Agent Under Fire (PS2 w listopadzie 2001, pozniej w 



Splinter Cello 
swoith o$totnich 



tez w 

[i koiKol obecnej generacji. 



czerwcu 2002 roku Xbox), dalej rok poiniej James Bond 007: 
Nightfire i na poczqtku 2004 premiere James Bond 007: 
Everything or Nothing. Na prbzno tu szukad nowej jakosci, 
raczej jest kilka nowych pomystbw w realizacji catego projektu, 
ale za grosz artyzmu i checi, by gra przekonala nas do siebie 
niebanalnymi. topowymi rozwi^zaniami w kategorli grafiki. Dosyd 
podobnie wygiqda sprawa z seria MoH, kt6r^ zapocz^tkowat 
Medal of Honor: Frontline (czerwiec 2002). Gra wzbudzila duze 
zainteresowanie, ktbre wraz z kolejnymi cz^^ciami stopniowo 
byfo na opadaj^cej w ddl. Gtbwnie przez coraz bardziej 
arcade' owe podej^cie do gameplayu, ale tez wskutek niezbyt 
udanej oprawy graficznej, ktbra bynajmniej nie byta w miar? 
uptywu czasu w szczegolny sposob usprawniana. A chodby 
to wolne 25 (30) fps-dw z Frontline nalezato z miejsca wr$cz 
poprawid. 

C6z, tak naprawd^ najwi^kszy przelom i post^p dokonuje si^ przy 
okazji premier catkowicie nowych gier. Takq produkcjg na PS2 
bylo jeszcze Kilizone. Okredlana w zapowiedziach jako ’Halo- 
killer' nic tak naprawde ostatecznie z gr^ Bungle nie miafa 
wspolnego (poza gatunkiem. bo podejdcie do tematu catkowicie 
juz rdzne). Nie mogta liczyd na oklaski w temacie oprawy AA/ 



(posiadacze X-6w tylko si^ uSmiechali). ale jak 
na moziiwodci konsoli Sony wypadia wi^cej niz 
udanie. Na tyle dobrze, ze konlynuacja gry jest 
jednym z najgoretszych tytuldw przygotowywa- 
nych na next-gena PS3. Na pewno sporym 
odkryciem na current- 
genach byty rdwniez 
przygody Ksiecia w 
Pnnce of Persia: The 
Sands of Time (listopad 
2003). M.in. cudowna, 
bajkowa oprawa zebrata 
same pozytywy w 
branzowych recenzjach, 
a jednak sprzedaz tego 
tytulu byta bardzo staba. 
Ubisoft wypuscito zatem 
w rok pozniej Prince of 
Persia: Warrior Within 
dopasowane bardziej do 
dzisiejsze] mody na 
zabijanie - ostro, z duzq 
ilodciq knMi. Ale technicznie zmiany w stosunku 
do Piaskow Czasu byty tak naprawdf niewielkie. 
Jeszcze w trzecim kwartale tego roku, czyli do 
kohca wrzednia, na rynek powinno trafid Prince 
of Persia: Kindred Blades - ostatnia czfdd gry na 
platformy obecnej generacji. S^dz^c po tym, co 
zostato pokazane chodby na E3, post^p w 
grafice jest wyrazny i prawdopodobnie b^dzie 
to najtadniejsza odstona przygod Ksifcia. 

Wnioskdw nasuwa si^ kilka. W przewazaj^cej 
wiakszodci przypadkdw nowe standardy jakosci 
ustanawiajQ te gry. ktore debiutuj^ na danej 
konsoli (obojftne, czy jest to pierwsza cz^dd, 
czy jakaS kontynuacja serii z poprzedniej 
platformy). Z cata pewnodcia mozna tez 
zatozyc, ze podobny proces bpdzie miat miejsce 
na konsolach next-gen, Warto przyjrzed si? 
zestawieniu ze strony www.gamerankings.com 
zbierajacemu drednia wszystkich ocen, jakie 
dana gra otrzymata w recenzjach (prasa, 
Internet). 



1. Resident Evil 4 (GC; Copcom) 96.0% 

2. Metroid Prime (GC; Nintendo) 95.5% 

3. Holo: Combat Evolved (Xbox; Microsoft) 94.9% 

4. GTA 3 (PS2; Rotkslor) 94.8% 

5. GTA: Son Andreas (PS2; Rotksfar) 94.5% 

5. T)ie Legend of Zeldo: The Wind Waker (GC; Nintendo) 94.5% 

7. MGS 2: Sons of Liberty (PS2; Konomi) 94.2% 

8. Halo 2 (Xbox; Microsoft) 94.0% 

9. GTA: Vice City (PS2; Rockstor) 93.9% 

9. Stor Wors: KOTOR (Xbox; LucosArts) 93.9% 

11. Splinter Cell: Chaos Theory (Xbox; Ubisoft) 93.8% 

12. Grand Theft Auto Double Pack (Xbox; Rockstor) 93.7% 

13. Gran Turismo 3: A-Spec (PS2; Sony] 93.6% 

14. Burnout 3: Takedown (PS2; EA] 93.4% 

15. GodofWor(PS2;Sony) 93.3% 



OczywiScie z kolejnosda pierwszej piftnastki jest tak, 
ze kazdy moze ja sobie dowolnie przestawiac, bo nie 
0 to tutaj chodzi - chciatem raczej zwrbcic Twoja 
uwag? na zestawienie najlepszych wg opinii ogdiu gier 
na current-genach. Widad jak na dtoni, ze ogromna 
wi?kszo^ z nich to sequele. Ale sq I peretki 
debiutujqce w konsolowym swiecie. Ciekaw, naprawd? 
jestem ciekaw, jak takie zestawienie wygl?dac b?dzie 
za kolejnych 4-5 lat na next-genach. Patrzqc na 
dokonania programistow z konsol obecnej generacji. 
mozna byd pewnym, ze zaobserwujemy podobny 
schemat: pojawiad si? b?d? gry ustanawiajqce now^ 
jako^d technicznq zarowno wdr6d sequell co bardziej 
znanych juz serii, jak rdwniez zaatakujq nowe i Swieze 
produkcje, na ktdre przede wszystkim wypada liczyd. 
PS. Uwaga. W tekscie skupitem si? na produkcjach 
wydanych na konsole Sony oraz Microsoftu, pomijajqc 
GameCube'a bynajmniej nie z niedi?ci do tej konsoli. 
GaCek jest sprz?tem specyficznym, ze wszystkim 
znan^ politykq wydawniczq Big N 'mato a dobrze’, 
w zwiqzku z czym trudno go byto podpiqd pod opisany 
na przyktadzie PS2 i Xboxa schemat i ramy. Wszystkie 
podane daty dotyczq rynku europejsklego i wersji PAL. 
□ [shiva] 




wymieh swoje gry 

na UZYWANE lub NOWE! 

W naszej ofercie znajdziesz 

- gry uzywane juz od 30 zt, 

- nowe od 59 zt, 

- na biez^co wszystkie ukazuj^ce si^ nowosci. 
Prowadzimy wymian? wysylkowq na caty kraj. Bezptatny katalog z nasz^ ofertq^. 
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trzeci ogoinopolski | ^ 
zlotfanow nintendoiJ 

26 - 28 sierpien, okolice Krakowa 



Juz po raz trzeci mamy przyjemnosd zaprosiC kazcJego 
miloSnika elektronicznej rozrywki na bardzo ciekawe 
wydarzenie naszej branzy. Trzy ctnl wypetnione najprzerbz- 
niejszymi atrakcjami, jak: konkursy gier, turnieje sportowe na 
^wiezym powietrzu, rozmowy z zaproszonymi gosbmi, 
prezentacje najnowszych produkcji prosto z Kraju Kwitnacej 
I Wisni, przygody RPG, pokazy specjalne, wspolny piknik i 
I ognisko, prelekcje, karaoke, gry rytmiczne a takze wiele, 

I wiele innych. 

Tegoroczna edycja naszej imprezy bfdzie przetomowa jako 
plerwsza w kraju tego typu o tak duzym zasi^gu i skali 
przedsiewzi^cia. Chcemy przez ni^ takie pokazad 
uaktualniony wizerunek Gracza, klorego oprbcz rozrywki 
obchodz^ takze inne, cierpiqce osoby. Ludzi, ktdrzy chcq - 
i potrafi^ - bezinteresownie pomagab. Zdecydowaliimy sif 
I wi^c na wspdiprac? z Hospicjum dia dzieci im. ks. Jdzeta 
I Tischnera, ktore stworzyto pierwsze domowe hospicjum w 
I Matopolsce. Mamy nadziejf, ze dzi^ki szczodroSci naszych j 
I sponsordw oraz uczestnik(^w imprezy, zapamietana ona 
I zostanie nie tylko przez Graczy bawi^cych sif na niej, 

I ale takze przez dzieci. k!6rym wptywy ze zlotu pozwolq 
skorzystad z pomocy Hospicjum. 

Patronat medialny nad imprezy obejmuje tradycyjnie 
magazyn PSX Extreme. Catkiem mozliwe, ze na Zlocie jak 
zwykie pojawi^ si? przedstawiciele redakcji PSX Extreme. 
Niestety, na dzieh dzisiejszy nie jest doktadnie znana 
lokalizacja zlotu - wszystkich zainteresowanych prosimy o 
kontakt. 



Szczegpty na oficjalnej stronie Zlotu: ' 
Kontakt tet. (012) 2922999 



V. swiatn.pl/zlot3 






2 ZLOT FAN6W NINTENDO 




Sciera 






dtiedzina; og6tna (gry "siybkie") 



f aktualnie: Conker 

nbyGenre/MM-PewnniM 



im<lodoiiinelHi»ybra(9Ki;llohra I 



I 



I (fcskl»po(tzwoni,t*l«.yiAi«rK)nflopdl«c«pokuiB,dbo9odoiio5tixl^ I 

* 



I ki^(nah(N5rvtolHinfl!e(wo<owrzrstkiek^^ 

I l»tn<ni. [if7Kim;l tvKt^ - n .nnt. wtiki r^i fffinirwj tIp fl 

' w ngmeru, Slno opowiodo bofei o mdostDraonych moyodi ztaksMrn, Kdigdiits mqkl lio c'oty’mi«i(|( o w'ltzi 

, lykaldslorcciiadillHNiwdtiHTImlOngdmKdpra 

-|»7iwsigta*«TOhl<stjofcnl»H'i-»S^ , 

_J padtinjokurKilcl(xltamiastkonsolq|nenosnqpodti)aon(!nasliiladogni(Bilko((kip6luMsp(iiwxlziniyfl()^ 



-a; 



Jaka 5^4 z E3 si? rozczarowalei: Vision Gran Turismo, Castlevania: CoD 



piledUna: piercing na ryju r--.--9csxextfeme pi 

I aktualnie: m?cz? inych?:' ^ 

. *wA«ii,ifl1emit.Ddytyi«kl6<Mzekiefq,kWfy«poi«ki™ 

I W irokH do» Imnktyanego ^podu io Kotobtiseu zah.ndo»ol«n. »bi. koiejny tytono^ hogmenl « hwiy, tym roem w 
(k«lk»). Jib tw inprezie po pownxk pozbylom sip go w tojemiKyd. dcotooosaxli (cios w twon), o pomigtek 
I jB^^ro moly nobowitein sip wyj • dwAy ” 1 )”^ ' ^ 

(te nkh pide zinmei t«rlxrty no iodzooip S z pocSi^ 

aibordziPi uroao M, joklch ostotw downdosun. Ty wiosz <buu>. (...) Pozdnwk.ni Czyt^nikw znod .wzo, 
Wydi si? przoz jokW 5 minut ("no ly podijdz do Kosooa'), wokocyjny loom, lip sikojgq no slojip (niki sip nie dowio, 

I obiocujpl) i Wolnego |z lytni hostessomi to rPznip bywio, roz gosWn, raz no zopkzu;). Zoraz po skonaeniu lego nunwru udenora 
I do Londynu, co by vispoindc polskq alp klobingomi no brytyjskidi podostoch. Spdzie, Ivn, bombowo. □ 

Jaka gr? z E3 si? rozczarowaies; nie gr?, a firm? - Nintendo 



Kosol 




|Aju 



ituQpsxexircf^ dziedzina: skup-sprzedai-wymiana 



aktualnie: Simowie: Kawalerskie Zycie 




bioiyin fvrgonie, I 
' goFuiosoltak I 
rpkgwtworz, f 



I wkizp lokg syluOQ?: jedzio rnoloth, kldry, jok to raolndi, wlooo sip niomitosierRio, 0 zo nlra pomyko kolo w bkrfy. 
irgbigc od czosu do oosu, todzioi mrogajgt ^tomi. Nogk polrip, 0 raolwh stoje, kolo wyskokujo zo swojogo I 
no oko jokios 20 lot chlopok niiol), podchodzi do (urgonu, lopio pizoz otworto okno kiorowsp, 4 raoebnipdo rpk 
po ayra wroco do swoiogo moluszko i spokojnio pyiko doloj 30 km/h... Istne GTA, oio no zywo... Od lomtego czosi 
piztylk^no bobM I pwdszkolok^, misip oborano, hobo... Zo to nie groni w nic osWnio - doskwicio mi brok I 

.Wioky Itfdzio zyli w biiidzio' ay improzy do rano z konsolg kib boz niej muszq odojk, paop^ w olchioii, aie zo to idzio I 
nowo i to z wiolu frontdw, jok np. to, zo z Lokim ston? si? jednq rodzinq. Jok to mozltwo? To pozostowip Wosioj wyobrozni. f 
Nonol □ ' 

Jaka gr? z E3 si? rozczarowatei; gr? nie ale hostessami tak 
^«iedzlna: grzebanie w sprz?tacti 



aktualnie: Lunar Legend, czytam e-booki 



c 



Kilu 



pruzi?bionlo {ovio t otworto okno...). OKiotorr odpoogs ru lonie notury j 
bordzo OK I 



podpierojqcy | 
podoodPSX-o..i groin. 



dofwolo mnio olirgia. Odorwdom sip od kompo • joz mosip do niogo wro«x bo lerminy goniq. Mimo to josl OK, I 
fioktbym (i zopowiodo sip n nojmnioj iPwmo dobrzo). W koncu odkupihm PS2, w dodotku zo yosie, bo konsolo mWo ' 
losoi. Dzipki kilko sztookom odalo mi sip zniusk jq do odpolonki HD Loodem dokopHom wipe NA, wygrzebolom po. 
" ■ ■■ ■ i^podoodPSX-o 

0 CT i od^ono GTA dodoiy 
hondheldoTDo 



biurko(iysktwordyi 

I dolekluigc sip oworami joponskiogo gonioszu. Zochwyiooi sip KoioRNri Domory, Amplitudo, Mojib Ribbontm czekom 
szonym jpzykiom no Wondp, King Kongo i Okomi. i jodnoaesnie nit pojmu|p, zo co koloine-4iB-somo GTi od^ono GTi 

tok wysokie noty. Niewozne, jo juz tok mom'. {_) Wiedo. do aego no 

e4wokd»! Ostomio pochloniom j^en ZD drugim, wpotruiqc s? w 
I woesng jesieniq, chybo ze waesniei mnio 'wezmie’. Podwopit pozdrowieoia dio Ani • Ty juz wiosz zs co:). □ 

Jaka gr? z E3 sle rozczarQwates; w|?kszosci? stuffu na Gizmondo 



Shiva 



shivaOpsxextrent» oPv dzIedzIna: sportowe 



/ aktualnie: Killer 7, Conker, GT4 z klerownic? 



Tonoryzm w Pokce nie mo raql bylu. Kozdo wbo zniknie w lym krajv w porp sekuod i podkbdonie bomby w miejsai pobikznym I 
jest bei sensu. Do oosu wybudiu zosionie kUra raiy spradono, spwocono, wyltfodziona z agsd, wresziie paemycono do kuskidi I 
Jok nk czyiom w SW rozno konwilarze dotyaqca olokow w Londynie Izzeszlq nie tyira), lo Irzebo podpisocsippad zdoniem I 
Storfslnw lemo: 'Dopiki nie skorzysioleni z Intermlu, nie podejrzev^om, ze no twiecie josl lok wielu kSotihr’. {_) Sdero zmienii I 
b(tykpdciyagcokowdwelLWczetniejlwierdzH,ze>izkona)7ny’^jegonowymlxisiem,ieszoeb«dzieido|Hngojq(yrn I 

jest nie to, » Icoiczg', ole juz 'skonaone/zoinkniptt*:|. (...) OsWniow co dru^ HP ezybm 0 thwcndi oIm zonodi, wipe ji fek I 
ddoipdjdzw, to ratdhjgoponowieioczniedopisocovmclraifi Pri e d none nolon«n5tc o tmbtz?GonBs(onvenKoow^^ I 

jtstpoinysi,byjeclHkco)grwn(deliipqredckcyjix)wynoiptymprzozszofostwobusoni.WyobrcizsobielSclHcipap^ | 

wydeezki: Sdera nuegey store muzyizki z gior, Kali szukciigcy pod podwoziam oshrtniogc phra, Myszoq odgraitqgcy sip, n niemiecki I 
pocigg tez zotrzymo, obok lezgeo no Topdionie Torbo, czy wreszeie Star podronqgcy w weisji cdrig (koniaany szyberdodt). □ f 
Jaka gr? z E3 si? rezczarowales: brakiem pokazu noweye GTA:} 







.snOpsxextreme.pl 



tledzlna; strasznc, kapy (straszne kapy?) 

I aktualnie: Batman Begins, Fight Night: Round 2 

dzi 4 nod ronem, skonoylem pisot teksty. 0 doklndnie zo 1 2 godzin bpdp w podrbzy do Ataichesleru. To nk, 
I za z rone muszp odwiodik fryzjoro i lekorio, irobk zokupy, w tyra i torby podroin?, w Ictdcq notubene muszp sip losiae 
I spokowDC. Hordkor, to jest lo. wolayl z lerioryslomil |,_) Nie wietzWom, ze to sip slonie. Po loloeh w koncu pojowito 
I sip piorvrsH godra uwogi produkejo z Botmonem w rol gl()wnej' Skit slrncli i przerazenie - to ni6j mwy cel ryciowy-.). Oby 
I iHnirMziw6d).Oik|»iegoroanyinE3o(lbr|asipjeszaeojn4netcho,tnknoiyrd:u^^^ 

I pozycji (no, pozo Animol Sooer Word). Sozon ogdrkowy sprowil, H odswiezyJem Rght Niglit; Round 2, klory wyrwoi mi 
I dwo dni z kolirKloaa. Pozo tym dwtdtrolnie odwiedzDein kkio, dwukiomio no tym somym soonsie i dwukrotnie dorlem mwdp 
borntcrfqsok.f<Hi^lenMcKkigc5kor.Je5zaelop5ZOokoz«<es?oknHUzocjaSin(Ny,nolomiosltyM.^^ 

I zdobywD... Jossko Albo. Czyz ono nie jest tiiano? (.-) Jest juz 7 rono, w oszckIi dudni ini dzwigk z GG. No tworzy mom 
I odbitq lewq sironp klowiolury. Chybo Irochp mi sip przysnpto. Udonych wokoqi I nie dojeie sip terroryslom! □ 

Jaka gr? z E3 si? rozezarowates: Nightmare Before X-mas 



Playman I 




34 




S)’^ 

'# \X#^ '^'P' 



joiokoiniei 

ioduK letnie wwofy « wp«J poiomonv w j 
fnti 10 spwn a»H letiuch otrokcp Ijok cbodoiby 
i ekipr.). Jokby 1.90 byto <^o. anU Czylrinikdw ' 



7 Dj optymiflYanio - id sptowp sitv wyzsiej (growiDqi, uicHloBel 
NId bvl*y* lynmasgo rfw 9<l»by nie foki, S «r- - 

p«yth tegwocmYd, dolw koDsoiowycli • gr«By dio ' 



iHonomnieMganiuKKicDl 

»lym5lanledamrod«,l><he:).Hi 

slotezosdaiqcsierDgiiiwdKurri 



Dzik«go I 
legolym I 

z^oidl I 



£ 

do^« 5cModi««90 » fpku. Uwo'ildrt tylko i tym Dstolism - pny tyih upokh metnidM adkiyi piiScine lepde, jok «ymt 
to ostotnio jtdw i imwh znajoniych osuwajiit sp m podlogt jui po drugim btowoti* - nmom wowaos paei i«|ne9o “ 
vspolkiHiodniko* hosb 'czy no sit |Kt fodowoikoT* roikowilo do lez wsydkkh, paio somym loinlHesawnnym oczywitH;). □ 

Jak8 sr 4 z E3 si< roiciarowadejs Wtzystkie fake'l, rendcrtagi I nlc nie wnosi^ce scquele 



rdzicdzina: wszystko co dobre 



( dzuioOmtena.i 



I aktualnic: Conker, Destroy AM Humans!, Advent Rising' 

DID iDutq loankf. DokiodDit 12 nomwo* I j doioiiyttm do iwpolu PE. T"kj^i»lDlni fok byt^ 



Dzujol 



ci, to Wy, di 



I 66 (Joy Joy) i g.Derolny wpport (Fotrek, Lnok, “ I 

I kttny ml iSSXiSSk l^i diiwnyn I pierw^e wypite mm ph-o (w kcncu !T «)slDwwce nie 
' •• ip iDwicie sprdboywiL (...) Pnei loW dopingowldiTiy wtoskiego hydrouliko, tyrnoosem okoiofo si?, » 1 
k jesl poslrochem Euiopy! (..) No wokocp poletom ultra lobowne: (onkei onn Destroy « Humous! i iy< 




Jaka grq z E3 sff rozczarowates: Final Fight 



■ star 



ar6p sx9M^lptf^ 



dzicdzina: rower-piaying 



aktuainie: SMT: gra interaktywna “iapac ztodzieja!" 




$zkig!Klosiwnoliniewef.Po(ijedialsabiepodmaikeiiwswHn,odciolprzyaepionydolnrieH(iinqiodiediolwsiiH|did.Kuicz^ I 

0 ink D niego NIE tfooleml Byl brudny, odtopony I z hiszczi|a)si? lotlxi po nieudalnym imdoMniu idzeweipcydi opsd, a iniitw I 
wszystko ktoi si? potosii. SzkigI Noszo wjwiiotD poB^ i* 5 P*«hv s*f * aAoniem, 0 no pozyaenie rowetu zlodziejn nie moiti I 

coliaytNoszopsdeiwoiidosIppnilfniswoiegozlwtraiwiWeiDsipiwnimostalniodozoinkuwOyodzieiini, bywlosnytin I 

otzonii ocenit nnjpopolomietszq steneri? dIo gier roleiiloying - nie toiled si?. Oczywisde snm inmek M klwy jedynie I 
z pewng doz? w^ozni mozno nnwoc 'zomkowym', wipe nioje eipegowe przygody ogionicryly si? wylqanie do podziwionio | 
widoku z resztek muiw, pido miodu i strzekinia z luku. No szczysde nojpietw niiolo miejsce to ostotnie, dzi?ki aimv w' ' 
si? 0^ jeden lelny strziH - szko^, ze t^o w toro?, nie zid w jokies ruchome ede, np. tmypow. Wieni leraz przynqmniet I 

ze pry khimiq-slrzekneihku In nie ttio presto spntwn,oznndd lie so lokiezndwwialne.Joponi2yiyi^ I 

sumie to mnet dtdne, diybo ze wydnio cropy pokioju mnego An the Lad. 6dzie ten dwunosty Fnol?l loin to mpq byi Bnkil □ I 



Jaka grfl z E3 si^ rozczarowaliei; Arc the Lad: End of Darkness 



^zledzln^kamienle, glazy I J-plerdolkl 
I aktuainie: strategie dietetyezne 



Loki 



I W pieiwszy diieii urlopu zoficzylere... pierwszy pobyt w szpitolu. Okozolo si? bowtetn, zo w p?d 
I iMilani U>ki« lnimvrrEi ktiir» In dnia tan mmietnam dotldhra doiv zn0( 0 sobie. Skutkiem tei 

dii,iae9o3dSk^6ydiQ,odwoostijhiienokleiku(Swbatkodi-r»)tnwinieho1elHihon.Si^^^ I 

I nkryptnn-raie- 90 $tro,sioslro:kt 6 tyto(ono(wypfldoinakory 1 orziigta 5 nytDokrzykieni‘siosttordemoto^^ I 

pod No sinreze kodezyny. 80 nodmienit muszp, ze dziwnym tralem wylodownieni on nddziole... geriotryrznyni. Doio si? I 
I to zouwoiyc choeby w ubikneji • dziesigtki moiyth jeziorek nwzu no podlodie i diiwne zoposzki. Ech, podeirzewom, ze nie I 

I po™giyl>yrunowlspetjfllne6l^-ynapfowodioiqce-siusiakritocel(ayt.™pisuot|.«^^ f 

I w bordziej Intlunnydi okohanoscioth, nlbowiern wyjetboletD i moizonko no SlnwtKj?, ™p)c >dnok w po 



I nie wolno'nti byln'brnt do usi. lislo byto colkieni spoto, ole |o ioponii?lolern jedynie, ie nie mog? pit phw. Bye no Stowotji I 

' iiMpi(piwo?ZDrt|nkiilOkozolnsi?jednak,zel-2phAadziennieniezaszki)dziiy.(JlhitrytiaLokdMskonaybrocznkD I 



Jaka gr<| z E3 sie rozeiaroyfPles: tarn nie wicm.i. 



I w dllediln., loucMna Is 3°°<1 

I lyiqAZil , J aktuainie: Conker, Feel The Magic, Wario Ware 




mitowity mmsKH wytqniowo - c8ii?iM5iy w now»| pioty, iwsiy no rw uuiaiie, inu^e .. u.».u,,. n 

czosn dolnm si? wessot Cnnkerowi, Doomowi 3 i snrii Fatal Frnme, klore zyskoly u rnnie w kmku totkiem inny w 
zo sprowo glosnikdw DD 5.1 . Inwestycio zytio okoznla si? bordzo kotzysino, ins orio opetow ’iwnthiniKnej kupy' 
lobrzmiolo w uszoch wszystkkh SQsiodm. Olosniczki In super sptowo - |ok podktycotn dzwipk, coin dzielnico si? ze 
Jui byly pierwsze skorgi nnwet. ole leje no to cieptyre motzetn:). (...) Co pozo tym? FVnwodzp regulomq wjn? z I 






<0 - esn? teksty w nowei ptoty, teksty do PSX Extreme, prat? mngislersko i grotn;). Mimn 
- - •' '• ' 'yuraniewknikutotkieniinnywymii , 

ipy'zConkero I 

^ .izemngbflwi. 

tt, die nn to ti^ motzetn’:). („.) 6> pozo tym? FVnwodzp regulomq wojn? z IPSA, klore 
JO. Wygrywom, bo si? zowziqleir i popiosilera 0 potnot znoiomych piownikdw [ 
m zostolnin togulornym fonbojnm Ninny i sznl^ od 3 tygodni no pozyannym D 5 . ZoBczylem juz FenI ihn Magic i 

• zotzynomkalowtWotiono.Jflkwyjd?zdolkflfinonsowego,kupui? In tocko-Koso,wsodz sobie Twojegolreridy PSP tom, . 
, gdzie^aikeiiiedo(lKidu,m(Hn:).(..)Ziflnejbe(zki:|uz2(<izysnilarnisi?wnocyiessiaAlba,klDrattioiodkimiiieiMZtiq I 
I misj? do spelnienio. Jessie: jei to czytosz,iesteregi)tawypodiiKwyzwonM,sionko!Ajirgrotulujenowejsm^ I 

Jaka gra z E3 si^ rozczarowates: Kilizone 



^zledzlna: FPP, a potem resita 



i XLV 



aktuainie: MoH: WwE, Halo 2/Ghost Rccon 2 

I Cry B-godzinne obtowonie z UlRofl oioz ith tioinowsiq ptodiiktjq jest w stonie zrekompensowot 40 g^in mgaqtej podidzy? 



Butch 



I Kwestio podejido do rydo • dio mriie jd; tiojlwdzio|. koaei nie plonownJem wiiyty w Potyzu w nojbifezoi pigtWolto, 0 tu 
I proszp... BECi Szaorzo mowiqi, jediolom do coin wspierony tylko wroienknni Koso z E3 - no szapJcio King Kong okozni 
I si? mego-niospodzionkg, 0 ezym mneie nkozj? prznciyioc w bieiqcytn numorze. (.-) Z botdzinj przyziomnych wrozoii: 
I zakosztowfliom Wipoout Pure pnoz Wi-fi (zresilq lez we Frantp) i wrozenio sq rewelotyjno • polowo zebton^ lorn wiory 
I tniolo juz swoje PSP i Ink jok u nos nikl nio aeko no Sony Europe. (..) Joko dlugoletni i wierny Ion Medol of Honoi sprawdzileni 
I nowq ptopoiycjp ponpw z EA i z przykrostiq stwieidzora, ze wtiqz kroluie Biothers in Amts. Co nie imienki (oktu, ie groin 
I si? mito. Dociekfltlein si? kolejnngo swi?lo - nowe mopy w Hnlo 2 no Xbox live. (0 mnie odetwie nd tej gry? Nolo 3? Aha 
- wlninie wrbcilisiny z zong z US6 (gdy to pisz?). Czwnrlo istntko w rodzinie nieslety jeszae nie theioio ujownic pld. Damn! 
Tk to - grunt, ze zdtown jest i spoko|nie sobie plywo. Do zoboczenio w Istoqwdzie.. □ 





Ztowione w sieci 



Nowy numer PE 1 nowa ramka. ktdra powinna raz na jakis czas go§ci6 
w fubryce Hyde Park. ■Ztowione w Sieci’ to swoiste "sieciowe rodzyny” 

- wypowiedzi forumowiezbw dotyezgee gier. sprzgtu itp. W tym 
numerze temat, pizy ktdrym scyzoryki same sig ofwierajg. diatego 
wyciggnijcieje z kieszeni - teksty tanboy'dw skierowane do posiadaezy 
PC i konsol (blaszakowiec-kofisolowiec 1 na odwrbt), czyli zjawisko 
doskonale znane kazdemu znas. 

PS.Zachowanooryginalngpisowni^.DtSoJer] ' 

"Po pierwsze PC ma durzo wi^J morziiwosci niz jakad tarn *' ..g 

konsola. Po drugie dobry komp bez problemu b^dzie miat wi^ej ^ ' - 
klateknasek. (tzn. lepszagrafikgjniZkonsola '. * • - . 

Soj:niematojakwypowiedilachomca.\vclodatkukumplaMiodka. '■ 



"Mo)e zdanie takle: Z Peeeciarzami jakzdrzwiami, jak nie (pipipl) to ' [ 
sie niezamnkna"- 

"Wezoraj m6j kolega z klasy (pecetowiec) zaez^f ze mnq gadac jaka 
to"Mafia"dlaniegojestwspanlafal,ZeJawtonaswojeJkonsoli , 

niepogram. Wkurzytemsienieileigowalnatemwmorde". -• 

Soi:czaseminajprostszeargumBntys^nailepsze. ■■ ’ 



"GoScia CO napisal ten temat to cbyba piorun trzasnot przeciei PC 
jest lepszy od wszystkich konsol razem vrzigtych wedtug nr 



jest drotszy i musi miet jakieS zabesbieczenia jesli ktoi ma internet 

a konsole nie maja internetu majatylkogry a komp motetez l ' 



sluiyc do nauki I do inforamcjl a konsole nnileeee". 
Soj: udam. ze tego nie ezytafem. 



"Konsola jest do du*’ poniewaZ; -?='c ‘'S‘''i«|l 

• jest o sto razy gorsza grata 

- nie ma tak duZo dobrycb gier co na PC • na konsole jest tylko ^ 
kilka gigantow takich jak Teken, Gran TUrismo, I jeszcze kilka 
ktbrych nie znam. a na PC Doom, Wolfenatain, GTA, Unreal, 

Quake. Konsole maja tylko ten plusZeZeby grab multiplayera nie 
trzebamieb internet tylko 2 pady diatego stawiamna PC". C 

"Konsolesataknaprawd^dlalamenbw.ktdrzyniepotratia 
I zainstalowab gry na PC. Dziviriasig tylko Japohczyka.ze tak lubia •>> ' 

konsole. bo Amerykana to sig nie dziwig, bo dia wigkszosci z nich 
zainstalowanie gry na PC moze byb zbyt trudne". 

Soj: A Potak to urodzony kombinator. wige . , . . ^ , 



nskompieAOOmHzaleto ’ . •| 

X-boxa bo on ma po 

'Nawet najwigkszy imieb na PS2 jest lepszy od najlepszej gry na i 

Xbox'a. BojestnaPS2". .. 



"PS2 ma procek 350mHz. a nawet ja m 
w ogdie nie to samo, prgdzej bgdzie e 
prostu Celerona 750Mhz na procesor' 

Soj: • masakra. 



Soj: jak wida6 niektdrzy konsolowcy tezspadaia na gtow^ przy 
porodzie;). 



"PS3 nie wyblorgdiatego gdyZ 3/4 gier nata konsole bgdadia clot (nie -I 

cheg nikogo urazlb. wnioskuje to z gier na PS2) i takie gry mi nie pasuja". J 

"GrynaQCtDbajeczkidlaprzedszkolakOwiopdznionychw , 



- .i 






"Bo X-kloc to PC. wige, aby mozna bylo pograb MUSI byb 
v/ymienlany czeiciej niz konsole". 

Soj: "/t/ezta" feoria, a maze naive/ co6 w tym jest. 



“DlamnleXboxtotakadzlwka.Niewiem,mamtakieskoJarzenia. . 
Ma lepsza grellkg. Kupcie mnie i stada batwanbw tylko prowadzeni ' ! 
tym pretekstem popfyngto kajakiem 2 M$. Takie podejscie mnie .t'r ' r 
smieszy". 

Sej: A Ty vvidziateS kiedyi yaJtgi dziv^g. ate tak^ ekskluzywn^? 



"DIamnienajlepszymdowodemnato.zeXtobardziejPieCniZ 

konsola tofakt wymiany procesorbw, czytnikbw i pamigei RAM na 
szybsze.wigksze, lepsze". ^ 

So/: eeee, zaraz sif "zwesz^'. Errrmrrr! j 



"Nie dziwne. ze PC jest popularniejszy skoro byt pierwszy niz 
konsola". 

Soj: Ale pierwszy byl Wielki Wybueb. wise on jest najpofxjiamieiszy. 



Jaka gra i E3 sig roicrarowate^; "Sony vs. MB; WotM Sciemow" 



"Narazie to konsole moga sig zchowab bo niemaja dostgpu do 
neta. ChociaZ slyszalem. Ze na zachodzie juZ $a takie produkowa- 
ne. Poki CO kompy g6rA"- 

"Zeby konsola dognita pecety w obeenym Ich poziomie potrzBba 
jej co nalmnlej 2 lat, a w tym czasie pecety teZ sig bgda polepsz^. 
Niema szans by konsola vuzieta gdrg nad kompem". 
ij: Dobra, koniec tych glupot - zamykamy (Was). 





Artyzm, czy szukanie na sit^ wyj^kowo^i w kiepskiej gize? 

a Mamy ci?. Jednq z najbardzie| charakterystycznych, zab6jc6w, ui^tych nieprzypadkc 

prowokujqcych i wzbudzajgcych w peini uzasadnione siebie wtasciwoSci, brort czy un 
zainferesowanie produkcji, Oto gra, ktbrq Capcom tworzyt osobowo^i zostat dobrze zbuck 
poczqtkowo wyt^cznie z mySIg o konsoli Nintendo. "czySciciel" Garcian Smith. W c 

Niebanalne podejscie do mechanizmdw razgrywki, nietuzinkowy pozostatych postaci zoiniemy, y 



Gra potraM 
urzec swoja 
nlebanalriDscia, 
konceptem, 
podejsciem do 
fabuty oraz 
grafiki. "Inno- 
scla" <Jest tez 
cholernie 
kontrawersyjna. 



zamyst fabuty, wreazcie artystyczna r^ka widoczna przy projektowaniu 
poziomdw. Wszystko tu jest inne, lak pigknie dalekie od utartych w 
branzy przez uriete lat schematow. I zastanawiajqc si@ nad konceptem 
recenzji, jeszcze przed zagraniem w Killer 7, chciafem by byfa ona 
rbwnie oryginalna, co sama gra. Tymczasem juz po zabawie z K7 
doszedlem do wniosku, ze nalezy w tekscie dab przede wszystkim 
odpowtedi na jedno proste pytanie: czy wyroznianie si$z tiumu, 
obojftniejakdui^m kosztem, mialo w tym przypadku sens? 

Pierwsze informacje docierajqce z Japonii. gdzie gra ukazala sie nieoo 
wczesniej, byfy niepokojqce. Konkretnie chodzito o sprzedaz, ktdra w 
KKW okazala si^ zaskakujgco wr^cz staba. Przez pierwsze trzy 
tygodnie od daty trafienia K7 na sklepowe p6tki (6 czerwca) do portfela 
w celu zakupu tego tytutu sif gneto zaledwle 1 8,227 matych zoftych 
ludzikdw- Z czego 13,715 bylo posiadaczami PS2, a zaledwie 4,512 
konsoli N. Az stracb bylo sprawdzab dane z pierwszej polowy lipca, 
Zadzlwiajqco niska sprzedaz (przekladaj^c na polskie realia, u nas 
zeszfyby moze frzy sztuki), ale tez patrzgc z nieco innej strony, na 
tamtejszym rynku K7 niejest w sumie zadnym niebanalnym tytutem, 
raczej wydaje im si^ “zwyktq gr^“, bo to nie symulator wykalaczki lub 
biustu Viclorii Beckham, W skrbcie chodzi o to, ze znow nasze 
europefskie gusta nijak sip majg do tych japohskich. Mnie gra od razu 
oczarowata juz swoim konceptem, podejsciem do fabuty i grafiki 
Mogtbym napisab, ze wszystkim, gdyby nie sterowanie, ktbre jest 
zdecydowanie najstabszq strong K7, a ktbremu jeszcze zdgz? 
pobwi^cib osobny akapit. 

Gfbwnym bohateremjesttutaj Harman Smitti, gosb poruszajgcy si? na 
wbzku inwalidzkim, klorego osobowoSb ulegfa powaznemu 
rozszczepieniu. Dotkni?ty chorobg zbiizong do schizofrenii 
paranoidalnej wyksztafcit w swojej gfowie siedem zrbznicowanych 
postaci, b?dgcych jego rozmaitymi wcieleniami. Kazdy z tej sibdemki 



zawsze do akcji - potrafi wskrzeszad do zycia zabttych. Biegniesz 
nim do miejsca, w ktorym stracita zycie dana osobowosb Smiths, 
teraz przedstawiona w postaci gtowy zamkni?tej w zakrwawionej 
papiercwej torbie, a nast?pnie wskrzeszasz jg poprzez wykonanie 
prostej mini-gierki- wciskajgcjak najszybciejjedenzprzyciskbw 
(mashowanie niczym w grach sportowych, kiedy rozpgdzasz 
zawodnika). Gracian jest tez w zwigzku z tym jedynym. ktbrego nie 
mozna po prostu ‘ot, tak sobie" w dowdnym momencie zabawy 
wybrab; po pozostafej szbstce osobowosd przeskakujemy juz bez 
przeszkdd. Oosyb ciekawe rozwigzanie zastosowano w przypadku 
miejsca, w ktbrym znajduje si? nasza 'baza'. To maly pokdj z 
telewizorem - skaczgc po kanafach mamy dost?p do opcji 
zwigzanych ze wszystkim! osobowobciami Smitha, 

Kazda postab ma swoje charakterystyczne umiej?tnobci, wi?c 
przetgczanie si? pomi?dzy nimi odgrywa dosyb istotng rol?, Nie 
chodzi tu tylko o samo zabijanie (rbzne bronie), gdzie dia przyktadu 
Kevin Smith rzuca nozami zamiast strzelab (mniejsza sita razenia, 
ale odpada zabierajgce dodatkowy czas przeladowywanie bronl), ale 
rbwniez o posuwanie samej akcji na prz6d. Bo Killer7 to gatunkowo 
zwykia gra przygodowa, z dolgczonymi elementami strzelania. 
Jezelinie mozeszotworzycjakichSdrzwi, musisz przefgczyb si? na 
osobowobb Coyote'a Smitha, ktory jest ekspertem od wszystkiego, 
co zamkni?te. Napotykasz problem z pokonaniem sciany, 
przywotujesz Mask de Smitha, zafatwiajgcego spraw? strzafem. 
Potrzebujesz kodu, korzystasz ze specjalnych umiej?tnobci jedynej 
koblety w calej ekipie zabbjcbw, Kaene Smith. Tak to dziala. 

Zagadki, Jesli tak moina je wogble nazywab, nie sg zbyt trudne, po 
cz?5ci z uwagi na ogromng liniowodb scenariusza (kombinowania 
za wiele tu nie ma. blah). W grze poruszamy si? caly czas po scible 
okredlonej bciezce, nie majgczadnej swobody ruchu, Przytrzymanie 
jednegoz przyciskow na padzie odpowiada za bleganie. innego za 
obrbt postaci o 180 stopni. W przypadku rozwidlenia drogi na ekranie 
wydwietlajg si? zaznaczone dost?pne miejsca - tylko najezdzasz 
analogiem na ktbres z nich. Galka bardzo specyficznie reaguje na 
wychylenia i czasami ci?zko jest szybko - nie tracgc niepotrzebnie 
czasu na wybieranie co kllka sekund danej dciezki - trafib w 
odpowiednie miejsce. Irytujgce, delikatnie mdwigc. Samo 
poruszanie si? po lokacjach przypominajazd?tramwajem po 
szynach, poza ktbre pojazd przedostab si? nie moze. Oczywibcie 
tego typu ograniczenie swobody mialo wg autorbw jakis tarn gl?bszy 
sens - taki byt od poczgtku koncept gry. DIa Jednego b?dzieto 
rozwigzanie archaiczne. dia kogos drugiego bwieze spojtzenie 



n Killer 7 mo nowet cel-shadingowq gr? swiafet oraz 
dodaje gralice smaczku. 



na gameplay. Mnie si? podoba, tylko zdecydowanie zbyt 
czfste I za diugie jest ciggle doczytywanie si? danych 
przy wchodzeniu co kilkanascie sekund do kolejnych 
pomieszczeh danej lokacji (wersja na GC dziala w tej 
kwestii duzo szybciej). Niestety. samo sterowanie 
wypada beznadziejnie i juz - pomysl z bieganiem za 
pomocg wcisni?tego przycisku, zawracaniem z 
uzyciem innego ltd. byl chybiony. 

Na swojej drodze napotykasz cojaklb czas 
przeciwnikbw, ktorych obecnobb rozpoznaje si? szybko 
po charakterystycznym przerailiwym (khem, 
powiedzmy) odgfosie. Fabula • troch? pokr?cona, alez 
grubsza ciekawa - wyjabnia z czasem wszystkie 
kwestie zwigzane z "tym zfym" w grze, Kun Lanem, 
ktbrego niewidzialne monstra (wiele rodzajbw 
przeciwnikbw) nas atakujg. Motyw strzelania wymaga 
dwbch prostych rzeczy: przefgczenia si? w tryb FPP oraz 
uruchomienta skanera. czyli tak naprawd? do wcibni?cia 
dwbch przyciskbw - minimalizm jak si? patrzy. Pozostaje 
juz tylko w tym momencie wycelowab, najiepiej w 
zaznaczone miejsca na ciele kreatury, zgarniajgc dzi?ki 
temu wi?cej krwi. T? zamieniasz pbiniej w specjalnym 
blood roomie nasurowic?, pozwalajgcg m.in. na upgrade 
umiej?tnobci wszystkich dost?pnych w grze osobowobci. 



Zwigkszasz w ten sposbb ich indywidualna cechy, np. s 
czy pr?dkobb. Strzelanie na poczgtku jest zabawne i 
, wciggajgce, jednak powtarzajgcy si? ciggle ten sam 
schemat po pewnym czasie nudzi. 

Graficznie w Killer 7 nie chodzi o rozdzieiczobb czy 
szczegbly, ale o styl. To taki filmowy komiks - pozytywr 








'K iednoae 



. . Ofockf KStef 7 ma genjolnq, 

^ pefnQ flrtyzmu, zobowy fofmq i 
,4 wrrijconieni dzfwnyd} potentdw 
^ wz^dzieiom, gdziesifda, Niby 
ii pf(^ sfrzelortino,,, Niby banolno 



UJizjoner 

Sudo S1,Qtak naprawd? Gouchi Suda (wfo 



stow Sudy 5). Jednokze musiat on skrocic som scenoriusz, gdyi tabula okazala sio zbyt rozbudowano. Gouthi wiezy 
w sukces Killer 7, szczegolnie no rynku amerykanskim i europejskim. Jeslesmy z Tobq story! [dzujo] 



I GRAQ, MEMORY 52KB 



v^:tyw na cato^ ma gibwnie duzadbalosii przy projektowaniu poszczegdinych pomieszczeiY. rpznorodne. 
CatoS6 zrobiona zostala w technice cel-shadingu. a paleta barw maco najwyzej 16 kolorow (ironia cetowa). 
Pytante, ktdre naleZy soble zadad, to czy cod takiego Ci odpowiada. DIa mnie bomba, wreszcie cod innego, 
widad na kazdym kroku artystyczn^ r^k^ i zad^cie grafikdw. A jedli masz mozliwosd wyboru, zagraj na konsoli 
Nintendo • K7 n wersjl na GC wygl^da lepie). Niedle ma sto sprawa z udzwigkowleniem, ale ono tez jest mocno 
specyficzne. Niektdreodgtosysqbardziejdmiesznenidstraszne (okrzyktypu"aaa. ktodzwingt miportfel'), ale 
wpewnych momentach.kiedyprzygrywamuzaiddwiekowiest wiecai-huh. robi sie klimat. 

Przy okazji fajny patent dall nam przy wyborze pozion 
trudnosci gry • na tym trudniejszym efektownie 
przysplesza muzyka. Od razu zalecam ted grad na 
Hard, bo w trybie Normal nie jest normalnie, tylko 
przesadnie (atwo. Stracisz polowg przyjemnodcl z 
zabawy. 



Zaskakuj^co dobrze Jest w K7 z zywotnodci^ - 
oiyginalnodd tej produkcji nie odblta st^ na szczodcie 
najejrozbudowaniu (ot, np, 'artystyczneukodczeniew 
kwadrans";)- Przejscie catodci zajgto mi okoto 15 
godzin, co uwazam za wynik wigcej niz przyzwoity. 

Polecam grad w nocy, najlepiej kiedy nikogo nie ma w 
mieszkaniu - przy odsluchu z systemu kina domowego 
mato nie dostalem w paru miejscach zawatu, mimo 2e 
Capcom dal tylka w tecbnicznych aspektach ddwtaku 
(gralem na PS2; do wyboru tylko Mono/Stereo). Systerr 
zwi^kszania skillsdw poszczegdinych osobowodci Smit 
urozmaica zabawg, a tabula wci^ga. 

Przymkn^lem oko na sterowanle. Ukodczenie calodci odblokowuje 
dodatkowy tryb Killer 8, wktdrym motna zagraddsm^grywalna 
postaciq - miodym Harmanem. I z przyjemnodcl^ to w wolnej chwili 
zrobip. CO dobrze dwiadczy o jakodcl gameplayu. Napiszo wprost: albo 
bpdzlesz K7 zdecydowanie i za wszelkq ceng chwalid, albo od razu gr^ 

wszystkim ze wzglgdu na znakomity klimat 
iz oryginalnosd, pod czym sam sig / 

jeszcze raz podpisuj?, ale mozna tez 
znienawidzid za archaiczne, pozbawlone 
czasem logikl I zie opracowane sterowanle. 

Najlepszym podsumowaniem niecb b^dzle 
krdtka rozmowa z Czytelniklem, jak^ 
doslownie przed chwil^ odbylem na GQ: - 
Qrasz w Killera 7?''. - "Koticzg wladnie 
recenzj^". - "Dzlwna tagra, nie?'. □ 



OCEHY: 'OK 9, SEHTI 8+ 



tadnainaczej, 

grywainainaczej 



petnQ flrtyzmu, zobowy 



wzysfk 



produktji Copcom 



lubktokqzonglerkp 






Sipjok 



[kjBKinio - to cechy Kiilef^.'DtrtJI]'^ 



Ocena: 7+ 



WERDYKT Shivy 



Gra przeOe wszystkini dia tych, lildrzy majq dodd 
ntasdwk I tytuldw ziezdzajacych z tadmoclagdw. 





Jeszcze nigdy 
uczuciestrachu 
niebyloTwoim 
sprzymierzencem. 
Od dzisiajjuz 
bgdzie. 



diatego natezy wystrzegad si? (otrdw z 
broni^ paln^. Wystrzegac, czyli 
eliminowad w plerwszej kotejno^i lub 
pozbawiad bronl. G<6wn^ rol? odgrywa 
tutaj sianie strachu wsr6d przest?pc6w, co 
podnosi Twoj? reputacj? I wptywa na to. 
jak bardzo dranie obawiaj^ si? pojedynkow 
z Tob^. Im bardziej nabity pasek strachu i 
reputacji, tym mniejszy opdrze strony 
przeciwnikbw. Gdy napetni si? do kohca, 
wi?kszodd wrogdw, panicznie boj?c si? 
zamaskowanego mdciciela, pada przed 
Tob^ na ziemi? lub chowa si? po k^tach. 
Niekiedy zdruzgotani przeciwnicy na 
chwii? przed smierci?, zamlast Batmana. 
widz^jego dlabelsk^ wersj? (widok 
pokazany z oczu ofiary). Kozacki motyw. 
Aby skutecznie sparalizowad strachem 
nawet najtwardszych delikwentdw, nalezy 
wykorzystad elementy otoczenia na swoja 
korzydd. Tym oto sposobem przemykanie 
przez szyby wentylacyjne, wspinanie po 
rurach czy tancowanie mi?dzy dachami 
staje si? tu chlebem powszednim. 
Niejednokrotnie rozwalisz umocowania 
podtrzymujace jakied ci?zkie przedmioty. 
wysadzisz buti? gazowq lub zrzuoisz 
staJowe belki. Takie akcje b udz^ groz? u 
patatachdw na tyle. ze upuszczaj^ broh 
paing. staj^c si? (atw^ zwierzynq. W 
kohcu to Ty jested mydliwym. Najtatwiej 
zatatwid godcia zachodz^cgo od tytu, ale 
s^ tez inne sposoby. Wyobrai sobie 
firmowq akcj? Batmana - lapiesz si? rury 
przylegaj^cej do sufitu i starasz znalezd 
si? nad glowq ofiary. Po chwili efektownie 
porywasz go do gory, a tarn wykahczasz 
lub... przesluchujesz. No wladnie - 
przesluchania. Rycerz Ciemnodci laple 
opryszczka [hm, czy to zdrobnienie od 
oprycha? - kor.] za fraki i w przyjacielski 
sposob (piacha w bebechy. tudziez cios ‘z 
basi‘) wydobywa informacje. Po chwili 
pertraktacji godd dpiewa Jak na spowiedzi. 
Slodkie. Sam system walk! opiera si? na 
kilku prostych, widowiskowych 
uderzeniach (jesttakze malo uzyteczny 
blok i counter). Batman potrafi wykonad 
takze uderzenia specjalne - seri? 
zabdjczych closdw - stanowiace niejako 
wykor^czenle wroga. 



BATMAN BEGINS 



W koiicu, po wielu latach doczekalismy si? mrocznej, azarazem 
pi?knej i ptDfesjonalnie przygotowanej gty o czlowieku-nietoperzu! 



fl City. gt?boka noc. Spowita 
wymi neonami metropolia 
uje swe dfugie, prawdziwe 
3... Z w^skie], diepej uliczkf 
ja przerailiwy krzyk kobiety. 

1 zbirow odzianych w 
ickie spodnie z czterema 
mi zn?ca si? nad bezbronnq 
music 1^ do nierzqdu. Po chwili 
czarna, niewyrazna postac. Jej 
pada na zaulek. wywotuj^c tym 
niepewnodc wsrdd przest?p- 
pozornie znika, aby za moment 
lo gory nogami, niczym 
Onego z nich. Po chwili drugi 
ze jego dobry kolega z cell 
. L?k si?gn4l juz prawie zenitu, 
lecz dopiero widok nieprzytomnego, wisz^cego na 
skraju dachu kompana skuteczrtle sparalizowa) jego 
ciafo. Zanim si? zorientowai. nowiutki dresik wypefnit 
si? dmierdzacym stolcem, a ciepfy mocz clurkiem 
spfywal po nogawce. Na kilka sekund przed zawalem 
przed jego oczami ukazala si? postad, o ktorej po 
miescie krqzq legendy... To Rycerz Ciemnodci! 



kottcowa. Panie i Panowie, po latach w koi^cu 
doczekalismy si? mrocznej. a zarazem pl?knej, 
profesjonalnie przygotowanej gry oczlowieku- 
nietoperzu! 



TytuI zobowi^zuje 



H Czyzby developerzy z 
EA Games w mysi 
powyzszej zosady 
pragn^li 

zoponqtkowDt seri? 
udanych i doprotowonych 
produkcji bazujqcych no 
filmowych odpowiednikach? Po 
zaznajomieniu si? z Balmon 
Begins mozna zywk takie 
nadzieje - autarom udato si? nie 
lylko przeniesc do ^oto gry 
znone z filmu postode i lokacje, 
lecz takie specyficzny, mronny 
nieca klimot. Razgrywko jest 
znacznie bardziej zlozona, niz 
mogfoby si? paczqlkawo 
wydowoc, (hoc gra do 
skomplikowanych oczywiscie nie 
nolezy. Geszy mozliwosc unikanio 
bezposredniej konfrontocji z 
oponentami no izecz nieco 
bardziej wymyslnych metod ich 
eiiminacji i unieszkodliwiania, 
podobnie jak obecnosc 
elemenfow plotformowych oroz 
efektownych poscigdw. Caiosc 
okraszono naprawd? przyzwoitq 
oprowq (tok groficznq, jok i 
dzwi?kowq) i gdyby tylko nie 
przerazojqca krdtki acts zobawy 
()00^ w 6-7h] oroz kilka 
pomnjejszych wad, BB 
otrzymalfay nieco wyzszq ixen?. 
□ [sentinel] 

Ocena: 7+ 



Scenariusz nowego Batmana dcidle bazuje na 
zbiizajacym si? wrelkimi krokami fllmie pod tym 
samym tytulem. Historia przedstawia portret Bruce'a 
Wayne'a I zgl?bia poczatki jego budzacego groz? alter- 
ego - legendamego Batmana. Oczyszczajqc ulice 
Gotham City z przest?pczodci i skorumpowanych 
gliniarzy, Mroczny Rycerz trafia na trop przest?pc6w 
produkuj^cych drag! halucynogenne o silnym dzialaniu 
l?kowym. Wszystkie diady prowadz^ go wprost do 
starych znajomych. Jezeli nie chcesz psuc sobie uczty 
kinowej, powinlened przelozyd sesj? z gr^ az do 
momentu obejrzenia filmu. gdyz gra zdradzl Ci caly 
scenariusz (sporo poci?tych urywkbw filmowych). Nie 
ma zatem mowy o zadnych altematywnych drogach • 
wszystkie poziomy s^ do b6lu Irniowe. 



■ Przeciwnikow mozna flue, oslepiac, prze- 
sfuchac, c nawet... wystroszye no smierc! 



W grze nie sposob si? zgubid. Nie ma 
wielkich terenbw do eksploracji, za to 
liezne podpowiedzi i system wskazuj?cy 
obiekty, z ktdrymi mozna cod zrobic. Czy 
to zaleta. czy wada ■ oceheie sami. Ja 
jednak wolatbym wi?cej swobody i okazji 
do wyt?zenla szarych komorek. Czasami 
zdarzy si? ztamab jakid kod, pobawlb 
zestawem miodegowiamywacza 
(wytrych). czytez zhackowab kamery. 
Akcjom tym towarzysza powtarzajace si? 
mini-glerki - szkoda, ze takie banalne. 
Batman nie bylby soba bez 'niezb?dnika 
nietoperza'. Do dyspozycji jest bathak, 
batarang (nowoczesna wersja bumerangu) 
oraz trzy typy granatbw. Kazdy ma nieco 
inne zastosowanie. ale generalnie dzialaja 
podobnie i sluza pomoca w podbramko- 
wych sytuacjach. 



Strach. To wladnie strach jest znakiem rozpoznawczym 
Batmana. ktdry tak dosadnie zostal podkreslony w najnowszej 
odslonie przygbd Bruce’a Wayne’a. Czlowiek-nietoperz 
przedstawiony w Batman Begins jest znacznie bardziej mroczny 
i przerazajacy od swoich wcieleti z poprzednich, n?dznych 
produkcji. Z pewnodcia wszyscy zqla^li juz spojrzeb na ocen? 



Batman Begins to mroezna skradankaz elementami 
bijatyki i natecialodciami przygodbwki, w ktorej to nie 
pi?dcl stanowla najwi?ksza broh, lecz spryt, 
zaskoczenie i strach. Jako ze nasz bohater nie jest 
kuloodpomy. a celna seria fruwajacego olowiu 
btyskawieznie odsyla go do krainy wiecznych lowow. 



Oprocz odwiedzenia szpitala psychia- 
tryeznego Arkham, przemykania przez 
ciemne aleje miasta oraz treningu w 
starozytnym klasztorze ninja w 
Himalajach, dwukrotnie przyjdzie Ci 
zasi^db za kierownic^ batmobllu, 
rozgrzewaj^c tym samym do czerwonodci 
asfalt w Gotham City. P?dz4c przez 
miasto z wlaezonym turbo-dopalaczem 
zepchniesz dziesiatki wrogich pojazdbw 



■ Walka wr?(z jest efektowna, ale wykorzystywanie elemen- 
tbw otoczenia lo prawdziwy konik Nietoperza... Hmmm. 
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II W kohcu mamy porz^dnego Batmana - 
i> strasznego mrocznego i do lego slicznego! 



• Batman to latajqcY kuzyn i wykrqci on tapy 
Playa za brak podpisow [robihm [e ja - Myszoq]. 



P Marka Batmana odzywo! Film 
wyciqgo seriq no doic 
mroczny, nieblazeiiski 
poziom, podobnie jest i z grq. 

To nojlepiej wygiqdajqcy, 
noj(iekowszy Batman w konsolowej 
histoni (nojkrotszy rdwniez, ale la swojq 
drogql. Bardzo udany design lokacji, 
dobra zabawa swiotlem i paletq 
kolorow, do tego czynnik Twojej 
reputacji i oury strachu, jakq budzisz w 
umysbch przectwnikow. Dynamiczny 
rajd "nobilym’ balmobilem (scena z 
dochami rzqdzi!), wywalanie 
pojemnikow z gazem czy ruszlowon na 
ZQskoczonydi popaprancow, sporo 
(ichych okcp... Szkoda tylko, ze jest tak 
lotwo i tok krotko. Mainstream • co 
zrobic! □ [myq] 

Ocena: 7 + 

Niepokonany 

od1993? 

Pomimo pewnych wad Batman 
Begins jest najlepszq konsolowq I 
adaptacjqfilmowycti Batmanowod I 
czasdwwydanegonaNES-aBatman ; 
Returns. W 1 993 roku Konami I 
zarzqdzito konsolowq adaptacje ; 
pizygbdgacka.Bylatoklasycznie | 
chodzonabijatyka.znaprawd? I 
rewelacyjnq, jak na ten czasy, oprawq ! 
audio-wizualnq i fachowymi j 

. scenkami. Masardznegorodzajubat- i 
i sprz^tu.ciekawibossowieikilka I 
mini-zagadek (kto pami^ta motyw z [ 
' hel>kopterkiem?).Samtytulbylnie I 
tylko szalenie grywalny. ate i posiadal 
. kilka zakohczeh. zaleznle odtego. w 
' jakisposobpokonamyostatniego 
I bossa (PIngwina). Gra tygodniami 
' krolowalanali^iehctdww 
magazynie Top Secret Samemu 
. zresztq skohczylem jq ze trzy razy. 
j Bylo warto. [dzujo] 






. Pozostanie 
niezauwozonym, 
zaskoczenie i nagty 
atak. Na lym Batman 
buduje swdj mit 
wielkiego, 
smiertionosnego 
Krola Nocy. 

■ Powazny klimat to 
domena i gry, i filmu. 
Batman wygiqda 
posfpnie i nie ma 
plastikowych suikdw, 
jak kiedyi G. 

(looney. 
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na pobocza i poczestujesz ich karoserle rakietaml. a wszystkie wypadki obejrzysz w 
zwolnionym temple. Mozna odnieid wrazenie. ze engine czerpie garSciami z Bumouta 
(trochp mnlejsza plynnoSd). 

Jestem pod ogromnym wrazenlem pracy grafikow, bo moze oprawa AV nIe jest idealna. 
ale wykonana zostala z wielkim polotem (na X-a wyrazniejsze teksturki). Zachwycil mnie 
widok tqtniqcej neonami metropoiii I tartczqcych, rozswietlanych blaskiem ksi^Zyca 
przybrzeznych fal. Staranna architektura lokacji ocieka detalami. chociaz zdarzajq siq tez 
pustawe miejsca. Uroku dodajq takze sztuczki graflczne • blur, efektowne eksplozje. 
odbicia otoczenia w kaluzach to tylko niektdre z nich. Twdrcy nie stronlll takze od 
wlewajqcych siq przez szyby I szczellny Swiatel. co podkreSlilo sugestywny klimat. 
Niestety, kosztem grafikl uclerpiala animacja, doSc cz^sto gublqca klatki. Niekledy 
przeszkadza praca kamery. a przez to walkl mogq wydawab sif nieco chaotyczne. 
Mroczna I ponura oprawa dZwIpkowa dobrze wypelnia rol? tia. chod nie wybija siq niczym 
szczegdinym. Oo gustu przypadty ml dialogl. rownlez te wymawlane przez podsluchrwa- 
nych przeciwnikdw. 

Niektorzy mogq narzekad, ze 7 godzin zabawy to zbyt male. Innym moze nie podobad siq 
duzalloddelementdwplatformowych.Ja 

mamtowgiebokowdu"*. Dzifkuje * "S • 

Eurocomzatakkonkretnytytutaco ^ 

najwazniejsze, za pierwszq tak dobrze 

przygotowanqodston^przygddmojego ^ 

ulubionegobohatera.0 y ■ re^ * 
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Najlepszy i raezej 
ostatni RotTK tej 
generaeji konsol. 
Wszystko CO najlepsze 
z dwoch poprzednich 
czpsci, lecz w zupetnie 
nowej formie - brawo 
Koei! 



Romance ^ 

of The Three Kingdoms 



Z seriami Koer jest podobnie jak ze zf^ 
pogodg - jezeli nie mozesz lego powstrzy- 
mac. to lepiej znajdz w tym przyjemnosd. 

Gry ciesz^ sl^ ogromn^ popularnosci^, wi$c 
kolejne sequele sq pewnlejsze, niz zawartosd alkoholu 
w Redd'sach, czego doskonafym przykiadem jest 
wydana wlasnie dziesiqta cz^sd legertdamej serli 
Romance of the Three Kingdoms - serii, ktdra swym 
wiekiem przerasta niejednego Czytelnika PE. DIa 
mifosnikdw gier strategicznych zaezyrta si^ prawdztwa 
uczta! 



"ZWYCI^STWO MOZE BYC PRZEWIDZIANE. ALE 
NIE ZAPEWNIONE" - Sun Tzu, “Sztuka Woiny". 



Cel ogdiny rozgrywki nie zmienil si$ od lat • jest nim 
oczywiscie zjednoczenie Chin. Doplero sposdb, w jaki 
go osiqgniesz, jakq pozyej^ b^dziesz zajmowat i co 
uezynisz po drodze b^dzie rzutowad na ogiqdane 
zakoficzenie. Pewien mifosnik PES-a (znany skqdinqd 
Graez i organizator tumiejdw • Don Elofante) powiedziaf 
kiedys. ze podziwia Konami za to, ze kaida kolejna 
cz^sd Pro Evolution Soccer jest bardzo odmienna od 
poprzedniej i opiera si? o wyraznie zmieniony system. 
Z seriq RotTK jest podobnie, a nawet lepiej - tutaj 
przemodelowaniu ulega znaeznie wi?cej, a rdznice 
pomi?dzy kolejnymi cz?dciami sq relatywnie o wiele 
wyrazniejsze, I nie b?d? ukrywal, ze ja z kolei jestem 
pelen podziwu dia Koei za to, ze nie serwujq sequelowej 
papki, tylko wkfadajq naprawd? sporo pracy w 
opracowanie kazdego cz?sci RotTK niemalze od 
podstaw. Dose powiedzied. ze pomimo lego, ze jestem 
wielkim maniakiem tej serii, to przy „dzieslqtce" 
sp?dzifem najpierw dwa dni na nauk? - studiowanie 
instrukcjj. a takze dost?pnych w grze przewodnikdw 
i instruktarzy, niezwykie wygodnie opracowanego. 




Challenge an enemy officer toe duel 



‘-Move/Atlatk k^Aimy Inlo 



zintegrowanego sfowniezka z 340 hasfami, czy tez 
wreszeie niezliczonych tutoriall, zanim zabralem si? za 
wtadciwq rozgrywk?, RotTK X ma w sobie i cos z 
.dziewiqtki", I cos z „6semki", ale posiada wlasny, 
unikalny styl i sporo nowych rozwiqzan. Powrdcono tu 
do pomyslu znanego z cz?sci siddmej i dsmej, w 
ktorych to wcielamy si? w danq postad i mozemy 
swobodnie decydowad o jej losach (w IX cz?dci 
mozna byto tylko kierowad calym krdlestwem). 
Oczywidde wygiqd rozgrywki zalezy od tego, jakq 
pozyej? zajmujesz w spoleczehstwie. Jako samotny 
ronin masz peinq swobod? i mas? wolnego czasu, co 
mozesz wykorzystad na podrdze po kraju, zawieranie 
znajomosci z rdznymi postaciami, zdobywanie 
dodwiadezenia w rdznych dziedzinach I wypelnianie 
questdw zadawanych przez cywildw w miejskich 
tawemach, co jest praktyeznie jedynym w takiej 
sytuacji ^rddlem dochoddw. To jednak nie przybliza 
Ci? ani 0 krok do zasadniczego celu, bo prawdziwa 
zabawa zaezyna si? dopiero wtedy, gdy zdecydujesz 
si? albo zaciqgnqd na sluzb? u danego wladey. bqdi 
tez zorganizujesz sobie wfasnq armi? i sprobujesz 
zajqd jakied wolne miasto, by stworzye niezaieznq sli? 
waiczqcq o prym w Chinach. Jezeli juz postawisz na 
przynaleznosd do danego wladey. to z jednej strony 
masz zapewnione stale dochody, ale z drugiej masz 
tez zobowiqzania; musisz wykonywad zadania 
powierzane przez prefekta miasta, w ktorym si? 
znajdujesz (od rozbudowywanla miasta, do akcji 
sabotazowych, szpiegowania, poszukiwania i 
rekrutaeji oficerdw), a takze uezestniezysz we 
wszelkich dzialaniach zbrojnych. Za swe zaslugi 
mozesz sam zostad prefektem danego miasta i wtedy 
sam zarzqdzasz przydzielonymi podwladnymi, 
realizujqc cele wskazane przez wladc?, a jezeli do 
tego Twoja postad b?dzle charakteryzowala si? dosd 
wysokimi parametrami (inteligencja, polityka, zdolnosci 
przywodcze itd.), to mozesz nawet w koncu zostad 
wicekrolem i zarzqdzad calym przydzielonym Ci 
obszarem. Najwyzszq pozycjq jest oczywidcie 
“posada" wladey, oferujgca peini? dost?pnych w grze 
mozliwosci - to Ty dyktujesz polityk? padstwa, 
prowadzqc dzialania zardwno dyplomatyczne, 
regulujqce stosunki z Innyml wladcami (mozliwosd 
rdznych odmian sojuszy ltd.), jak i wojenne, 
prowadzqce do zdobyezy terytorialnych - od 
zwykiych, pojedynezyeh bitew, do calych kampanii 
(nowosd w serii) majqcych na celu przej?cie kontroli 
nad danym regionem. W RotTK X mozesz rozpoczqd 
rozgrywk? samodzielnie stworzonq postacig, tudziez 
weielid si? w ktdrqd z 650 historycznych - w kazdym 
razie masz peinq swobod? wyboru. na jaklei pozyeji, 
gdzie i w jakiej sytuacji chcesz wystartowad. 



ZDOBYLE6 PAPIER TOALETOWY; ARTEFAKT +10 DO 
SAMOPOCZUCIA, -5 DO WAGI ClAtA 



Najnowsza cz?sd serii to nie tylko gra strategiezno- 
laktyczno-logiczna - mamy tutaj zaimplementowany calkiem 
pokazny podktad RPG. Postad opisuje nie tylko 5 
zasadniezyeh parametrdw, ale tez rozwijane nieustannie 
umiej?tnosci w kilkunastu rdznych dziedzinach; od 
zwiqzanych z gospodarkq, przez zdolnodci dowodzenia 
danymi typami wojsk, po takie ciekawostki. jak umiej?tnosc... 
picia:). Tak, tak - nie przeslyszaled si?. Obalanie kolejnych 
win z rdznymi oficerami nie tylko poiepsza wzajemne relacje, 
ale tez zwi?ksza 'drinking experience*, co nie tylko pozwala 
Ci wygrywac konkursy na najwi?kszego tankowca (questy z 
tawem), ale tez stanowi drog? do zdobycia specjalnej 
zdolnosci “host", umozlrwiajqcej organizowanie bankietdw. 
Samych zresztq specjalnych zdolnosci jest Iqcznie 42 (!) 
i bqdi pewien. ze sporo uwagi poswi?cisz na ich nauk?. 
Wspomniafem juz o "questach" • b?dq Ci one towarzyszyly 
przez calq gr?. Zawsze w wolnej chwill mozesz zajrzed do 
miejskiej tawemy, co by wlasnie podjqd si? vtiykonania 
jakiegod zadania, za ktdre otrzymasz kas?, przedmioty 
(Iqcznie 200 do zdobycia i kupienia) i podniesiesz swoje 
doswiadezenie w danej dziedzinie. Oferowane Ci questy 
sq bardzo zrdznicowane i zalezq od regionu, w jakim si? 
znajdujesz oraz oczywtdcie Twojej slawy. To sprdbujesz 
udzielid korepetycji, to przyjdzie Ci rozwiqzac jakis spdr 
(debata), rozprawid si? z bandytami, przekazac przesyik? do 
innego miasta, czy tez wyruszyc w podrdz majqcq na celu 
odwiedzenie siedmiu starozytnych stolic... Jest tego cala 
masa. 

JESLI CHCESZ POKOJU, PRZYGOTUJ SIB NA WOJNB 

Oddzieinq plaszczyzn? rozgrywki stanowiq bitwy. Sq one 
loczone w systemie turowym na specjalnie przygotowanych 
planszach (kazde miasto jest inne) i ofeotjq niematq ilodd 
zabawy. W grze wyst?pujq trzy zasadnicze rodzaje 
jednostek - piechota, kawaleria oraz lucznicy, o dose 
przejrzystych wladciwodciach: kawaleria masakruje 
piechot?, lecz jest wrazliwa na ostrzai lueznikdw, a z kolei 
piechota doskonale sprawdza si? do koszenia lueznikdw 
i jest nieodzowna przy szturmowaniu fortyfikaeji. Tak to 
vtrygiqda z grubsza, bo w praktyce kazda jednostka po 
zdobyciu odpowiedniego doswiadezenia moze byd nawet 
dwukrotnie ulepszona dzi?ki specjalnym obieklom milttamym 
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powstajqcym przy 
rozbudowie miast 
(przyWadowo: Bow 
-> Crossbow -> 
Marksman), a do 
tego wyst^puj^ tu 
tez specjalne 
jednostki, takie jak 
stonie bojowe, 
kawaleria uzbrojona 
w (uki, czy tez 
unikalne odmiany 
piechoty (np. 
barbarzyrtcy). Do 
tego nalezy jeszcze 
doliczyd trzy 
rodzaje statkbw 
wykorzystywanych do walk na wodzie oraz 
machiny bojowe - wieze strzelnicze. tarany, 
katapulty czy ziej^ce ogniem "pancemiki". To 
jednak nie wszystko. Typy jednostek swoj^ 
drog^, a umiej^tno^i dowbdcdw swoj^ - to 
wfasnie oni determinuj^ sil$ jednostek, 
umozllwiaj4 odpatanie specjalnych atakdw 
dzi^ki posiadanym skillom (np, ostrzat 
podpalajqcy, szarza kawalerii ltd,), w stanie 
organizowab zasadzki i stosowac bardzie) 
wyszokane taktyki - np. wykopac wiiczy dot, 
czy tez doprowadzid do tego. by wojska 
przeciwnika zaatakowaty sif nawzajem. Jest 
naprawde czym si^ bawld, aczkolwiek mozna 
mied tutaj zastrzezenta do Al l czasem 
zupetnie niezrozumialych posunifd 
"komputera". 



Polecany sklep wysytkowy 



'Self P 'Ned teal Base ti.Comnrands OK P^Siiiall 



PlayStailon.5 



,Duzy wybor gier na konsole PS2,GBA,Kbox. 
.Bezplatna wysylka na terenie Polski 
,100% Gwarancii na zakupiony towar 
.Nieprawdopodobnie niskle ceny 
.Dostawa do domu w 24 godziny 
,VUysylkowa wymiana gier 
.Sprawdznaszaofertp 



mi^dzy oficerami - walka wr^z (duel), 
czy tez utarczka stowna (debate). 
Wprawdzie "duele* nie S4 nowoscig w 
serii, ale byty dotychczas traktowane 
bardzo po macoszemu. Teraz 
wreszcie ubrano je w atrakcyjnq 
forme. Walka w trakcie 'duel' 
ogranicza sif do wyboru w kazdej 
rundzie trzech akcji z dost^pnej puii; 
jest dost^pnych tqcznie 6 ciosow 
zgrupowanych w trzy zasadnicze 



NAJLEPSZA STRATEGIA NA 
KONSOLACH? 



Bez dw6ch zdad: TAK! To prawdziwa strategia 
z krwi i kosci. w ktorej musisz mied na uwadze 
nie tylko taktyk^ rozgrywanych bitew, ale tez 
ogdf dzialart politycznych, pozwalaj^cych Cl 
uzyskad przewag^ na przeciwnikiem i 
warunkuj^cych skutecznosd przeprowadza- 
nych akcji militamych. Owszem; RolTK X nie 
Jest gra. ktora mozna sobie od tak odpalid i z 
powodzeniem szarpad. To tytuf. ktdry - 
delikatnie rzecz ujmujac - wymaga najpierw 
podwiecenia sporej ilosci czasu na 
zaznajomienie sia z wszetkimi prawami 
rzadzacymi rozgrywka, co by nie straszyd 
nikogo stwierdzeniem, ze to najbardziej 
zlozona i skomplikowana gra na konsolach. 
Tutaj tylko drobna uwaga: autorzy naprawd^ 
dotozyli staran, by kazdy, kto tylko naprawd^ 
chce w to szpilad. mogi si? wszystkiego w 
wygodny sposdb nauczyd. chodby dzi?ki 
owej bogatej pomocy dost?pnej w kazdym 
momencie rozgrywki (klawisz "Select" i 
znajomosc angielskiego rozwiazuja 
wi?kszosd problemdw). Do tego trzeba 
przyznad, ze gra wyglada naprawd? 
atrakcyjnie, o niebo lepiej niz ‘szara, bura i 
ponura" dziewi^ta cz?dc. cbod oczywiscie 
fajerwerkow nie ma co si? tutaj spodziewad - to 
po prostu malownicze. staranne i estetyczne 
rozwi^zania 2D. Znajomosd historii nie jest tu 
potrzebna, aczkolwiek osoby zorientowane w 
temacie z pewnodci^ doceni? to, jak autorzy 
przedlicznie odwzorowali chociazby 
uwarunkowania geograficzne. pozwalaj?ce 
zrozumiec przebieg naturatnych granic mi?dzy 
Krolestwami, czy tez specyfik? kazdego z 50 
obecnych tu miast, Ukohczenie pierwszej 
rozgrywki, najfatwiejszego scenariusza dia 
Shu. czyli roku 217 juz po powslaniu Trzech 
Krolestw. zaj?lo mi 32 godziny • i to 
praktycznie z marszu, po oderwanlu si? od 
wszelkich zaj?d. Gra wci?ga jak diabli, a do 
tego ma niezwykf? cech?: kazda rozgrywka 
wyglada zupefnie inaczej od poprzedniej, 
Goraco polecam! □ 



sif? ciosdw, a takze posiadane skille. 
"Debate" zas, czyli utarczki sfowne, 
wypadaja jeszcze lepiej, gdyz nie 
tylko trzeba d^zyc do przebijania 
wrogich argumentow swoimi 
mocniejszymi, ale tez mied uwag? na 
"szachownic?" znajdujac? si? w 
prawym-dolnym rogu ekranu, na ktdre 
to wladnie pojawiaja si? przytaczane 
przez zawodnikbw argumenty. .Myk" 
tkwi w tym, by utworzyd lini? "kulek" 
tego samego koloru. Przy “debate" na 
pierwszy plan wybija si? inteligencja 
(sifa, z jaka kroi si? energi? przy 
wygranej rundzie). charyzma 
(otrzymuje si? lepsze "kulki") oraz 
oczywiscie specyficzne skille. 
Zadanie na dzis: doprowadzid do 
debaty Lu Bu vs. Liu Chan:). 
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Kaliego 



Zlozona. skomplikowana strategia - ale lak juz 
zalapiesz zasady. to sl$ riie oderwiesz. 
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H Wkurzony samufa} na Ozikim Zacnodzle. No, temai bardzo 
chysytliwy, niewiele tylko ust^jqcy pomyslowl przyg<5d Jana 
Rokrty na Jamajcs w grome rastaman6w uzbr^onych w grube 
gibony zd^ne powatid cala druzyn^ pitkarskq wraz z )awk^ 
rezenvowych. Do (ego developer, ktory ma na sworn koncie )akze 
wspanlale Way of the Samurai. Nic, tylko inweslowad wciemno? 
Momencik- najpierw przyjrzyjmy si$ nieco lepiej nowemu Samurai 
Western. 



Glownym bohaterem Samurai Western jest samuraj o imieniu Go|iro, ktdry 
przybywa do USA w celu odszukania swofago brata. co by wyperswadowad 
mu rytualne otwarcie sobie brzucha za pomoc^ czagod ostrego przy grobie 
rodzic6w. T rafia do miasteczka znajdujacego sie w uscisku pewnego 
pulkownika, a wystany na jego spotkanie komitet powitalny sktada si$ z 
typow, CO to tequil$ ruszaj^ z minimum dwoma robakami, bezsoli i 
cytrynki, adziewki z salonu bez masla, czy tym bardziej jakichd 
wyszukanych lubrykantdw. Na poczqtekmamy wifcostrq rzei... (takjuz 
zostaje dosamego korSca. gdyz Samurai Western niejestjak^odnog^ seni 
Way of the Samurai, tylko wladnie czysto chodzorta siekanina. Nie ma tutaj 
zadnych wqtkow przygodowych - na kazcfym z 16 zasadniczych etap6w 
oraz 5 bonusowych wszystko ogranicza si? do wyrzni^cia w pieh 
napotkanych na dnxize zak^>or6w, tudziez czasem tez wyslania jakiegod 
prostegodo rozpykania bossaprosto do krainy wiecznych lowdw. 



karafain maszynowy - katana rozci^a szeS6 kolejnych poci^cow, dopiero przy siddmym p^kla (impetbyl zbyt duzy. przy kazdym 
pocisku ostrze si^ szczerbllo). Brori palna i odieglodc nie sa wigc speqalnie mordercze dia bohatera, a gdy tylko znajdzie sig on w 
poblizu przeciwnika, szybkie sene wykonywane katang korta^ zywot kazdego wroga. I to by bylo tyle wtemacie dostfpnych ruchdw. 
jezeli nie llczyii mozliwoSci chwycenia w cHori np. lezgcej skrzynki, ktbra moie stanowld skuteczn^ zaston? przeciw wrogiej 
kanonadzie. czy tez opcjortalnegoodpalenia ‘speqaJa*, po ktdrym Gi^iro porusza si^ z ogromn^ pr^odci^ i zdolny jest 
ppjedynczym ciosem rozplatad na p6l kazdego przeciwnika. NIestety, zasadnicza wada Samurai Western jest to. ze przez caly czas 
rozgrywka wygl^da niemalze tak samo - zmieniajq si? tylko lokacje. ktorych i tak jest l^cznie tylko siedem. RdznorodnoK 
wprowadzaj^ tylko wykorzystywane miecze (t^nie 22). dziel^ si? na kilka kategorii (postawy) ospecjalnych wiaSciwodciach: 
dwie katany naraz nie pozwalajq na podnoszenie pizedmiotbw, krotki miecz trzymany w jednej r?ce moze jest slaby, ale umozliwia 
szybsze poruszanie si? i podwdjne skoki ltd. Calodd zabawy opiera si? na biciu rekorddw, zaliczaniu challenge'dw (np. przejdcle 
etapu w danym czasie, nie uzywanie speqala ltd.), zdobywaniu calej masy (70) rbznorodnyc^i przedmiotdw wplywajqcych na 
statystyki, odblokowywaniu altematywnych skindw gtownego bohatera i generalnie ’maxowaniu' postacr oraz jej ekwipunku. 



Z Samurai Western jest ogdlnie tak: szarpie si? w to znieukrywanaprzyjemnoSdq, a akcja jest niezwykiedynamiczrra. Dwapot?zne 
ci?cia, biyskawiczny unik, dwa-trzy obroty pol^czone z wsadzeniem miecza wbrzuch kolejnego wroga. kolejny unik, przeskoczenie 
nad lecqca bombg i moony zamach, z miejsca otwier^^ klatk? piersiow^ kolejnego wroga, szybki obrdt I odbicie mieczem 
nadlatuj^cych pociskdw, tym samymodsylajac je do "nadawcy” - taloe akcje naprawd? potrafiq solidnie podkr?cic, tym bardziej, 2e 
sterowaniejestszybkieidoSdprecyzyjne(je§li nieliczyc pojawiajqcych si?cz?stoproblem<iwzkamer^), Tyle tylko, zetytulzbyl 
wielu atrakcji do zaoferowania nie ma - zasadniczy tryb Story mozna ukoriczyd w ci^gu jednego dnia i pdiniej bawl£ si? w 
zdobywanie high scores na rdznych stopniach trudnoSci, 'maxowanie' postaca i posiadanych przedmiotbw orazodkrywanie 
niezliczonych bonusow, Ciagle jedno i to samo • ato potrafi znuiyd. □ 



Nasz podopieczny. chob uzbrojony tylko w miecz. doskonale potrafi sobie 
poradzic z cala opozycj^. Moze wykonywab blyskawiczne. efektowne uniki, 
pozwalaj^ zejbb z hnii lec^cych w jego stron? nabojdw, a przy 
odpowiednim timingu bez probtemu moze tez te naboje odbib wlasnymi 
^ bosami. I tutaj taka mata 

dekawosdcaiwintrowidac.jak 
^ ' ' Gojiroponjszasi?zanormalnq 

pr?dkOKia.tnaclec^wjego 
stron?poctski.Bajka?Pocz?^ 
__ tak.aleniedokorica. Kilku 

osobomprzyszlodoglowy 
sprawdzenie. jak sprawuje si? 
katana wtakichsytuac^ach. 
nagrywajqcnawetfilmyz 
przeprowadzonych 
dobwiadczerS. Ilaktycznie.przy 
strzale ze zwykiego pistoietu w 

^ ustawionapionowokatan?, 

pocisk uderzaj^ w ostrze 



pozostawiajac nawet wi?kszego 
zadrapania r^ mieczu. Inna 
ekipa zaprz?gla nawet do tego 
zadaniaci?ziu. staqonamy 



AQUIRE/SPIKE . BIJATYKA 



A szybka akcja 



Termin wydania wersji PAL - nieznany. 



Sushi western 

Dziki Zathod no ;zcz?kie wroca do 
iosk twoKow gier - weslerny, mojqte 
przKiez lok wiele wspolnego z 
opowiesciDmi o samurajath, juz 
wassniej byly eksplootowone przez 
Jopoiiczykow. Nojlepszym przyklodem 
jest Sunset Riders ze stajni Konomi 

Y sf ,Jli!(IFcir Milit 



(Arcode oroz okrojono wersjo no SNES 
i MD). Ten klosyczny shooter w "prowo 
i do przodu", jesl znony kazdemu 
weleronowi outoniatbw. Czfereth 
kowboi (koles w poncho byt 
rwjlepszy!) kontra bondo zbirow, 
zywych lub mortwych. Pokigi no 
konioch zo dyliionsem, walko no 
pociqgu i strzelonino w soloonie (klo 
kojorry jeszcze toncerki konkono?). 

Do dzisioj pamjgtQin zdonie, jokie 
wypowiodot pierwszy boss przed 
zgonem, "Burry me *iih my money". 
Szkodo, ze nigdy nie powstoi sequel 
lej gry. [dzujo] 
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Fanom radosnego kangurzenia z pewno6c)g podskoczy 
t^tno - oto bowiem powrocil poczciwy Kao The 
Kangaroo, tym razem atakujqc posiadaczy PS2, Xboxa 

1 i GC. Tylko czy wzrost cisnienia jest skutkiem 

zachwytu czy... zawodu? Oto kolejna cz^Sd gty od naszych 
polskich chtopakdw (ktorych ostatnio tak "brutalnie" potraktowli 
HIV z Shivg na Zlocie Swiata Nintendo;). Wstydzcie si?. 




PLATFORMOWA] 



Kao The 

Kangaroo: Round 
2 to kontynuacja 
wydanej w 2001 
roku na 

Dreamcasta gry 
platformowo- 
zr?cznoSciowej, 
ktdra mimo 
konkurencji na tym 
poletku zyskata 
swoje grono 
sympatykdw. Tate 
Interactive 

(zmienili nazwe grupy z X-Ray Inter.?) oddafo w nasze r?ce 
przyjemn?, bajecznie kolorow? platformdwk? z elementami 
zr?cznosciowymi. Pierwsze skrzypce gra tu oczywidcie wyposazo- 
ny w bokserskie r?kawice kangur Kao. ktdry tym razem musi stawid 
czola wrednemu mydiiwemu, ratujgc w ten sposdb wszystkie 
zwierz?ta. Stodkie. Bohater na swojej drodze spotyka szereg 
przeciwnikow - psychicznie chorych gornikdw, zmutowane rosliny, 
latajgce pszczdtki i tego typu urodzonych mordercow. Nie zabraWo 
rozmaitych pieniqzkdw, 
krysztaikdw I innych 
popierddtek do zbierania - 
w koticu czym bez tego 
bylaby platformdwka? 
Kangurek moze przywalid 
z slerpowego. powalic 
swotm ogonem, rzucad 
przedmiotami, no i 
oczywiscle daleko 
skakad. Zreszt^ wszystko 
skupia si? tu na skakaniu, 
walczeniu z przeciwnikami i omijaniu przeszkadzajek. Czasem 
zdarzy si? uciekac w gtqb ekranu przed jakimd olbrzymem, uratowad 
z klatki uwi?zionego zwierzaka, sklepac mask? bossowi. a nawet 
dosi^Sd jakis 'pojazd". Tworcy do przeskakania przygotowali 22, 
calkiem rozleglych zreszt^ poziomdw (doid imponuj^ca liczba). 
'wiodqcych glownte przez lasy, dzikie dzungie. zalane wod? 
przejscia, a nawet o6niezone I zlodowaciate tereny. Trzeba 
przyznad, ze otoczenie prezentuje si? okazale, a przy tym 
schludnie. Oko ciesz? calkiem ladne, odpowiednio dobrane tekstury. 
kolorowe poziomy, a takze plynna animacja, z kt6r? tylko czasami 
sq male problemy. Praca kamery? NIe utrudnia zabawy, a to juz plus 
[nie, to standard - kor.]. Opravra diwi?kov/a jest dosd przyjemna i 
wprowadza w klimacik kangurzenia. Przyczepid si? mozna do 
podkiadanych glosdw. gdyz wydajq si? byd malo zrdznicowane. 

W dobie panowanta Jakow, Ratchetow i Clankdw, druga cz?sc Kao 
The Kangaroo nie ma wt?kszych szans na sukces. Gra przeznaczo- 
na jest gidwnie dia miodszego pokolenia Graczy, i to wladnie im 
rekomenduj? produkt Tate Interactive. Mnie rozbawily komentarze 
wystawione grze na lorum (http:// 
www.kaothekangaroo.com/forum/) 
sugerujace, ze mamy do czynienia z gr? 
prawie idealn?. Dobre bo polskle. ale... bez 
przesady. □ 
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A plynna animacja 


T zabawa trodif zamula 
: T txakijle Upo 'czegoi' 
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a 'Wyginam cialo smialo... dIa mnie to... 

MALO!' - dopiero co wrdcilem z projekcji 
animowanego filmu Madagascar, radosnie 
podspiewujqc tekst zabawnego utworu, a 
juz na moim biurku pojawila si? przesylka z gr^ o tym 
samym tytule. Poczgtkowo mialem opory z wlqcze- 
niem konsoli - zepsuc sobie wieczdr teraz, czy 
dopiero jutro? Glow? ogam?ly mydii; ‘przeslodzona 
platformdwka jadgca na licencji, pewnie b?dzie 
szopka*... 



Jezeli chcesz dobrze bawic si? z Madagascar, w 
pierwszej kolejnosci powinienes obejrzec animowanq 
kreskdwk? - inaczej gra straci na swoim uroku. 
Podobnie b?dzie, jezeli siabo znasz j?zyk angielski, 
bowiem gtown? sil? nap?dow^ s? tutaj zabawne 
teksty, gagi, zarty - slowem. humor przez duze .H"! 
Historia przygod czterech zwariowanych zwierzakow 
ma sw6j poczatek w nowojorskim zoo. Oto w dniu 
ufodzin zebra Marty postanawia, ze wyrwie si? z 
■wi?zienia’, chcgc zasmakowad dziczy i wolnosci. 
Lawina niefortunnych zdarzeii i przebiegle pingwiny 
sprawiaj^, ze przypadkowo trafia wraz z trzema 
przyjaciolmi do tytulowej egzotycznej dzungli. Zabawa 
jednak zaczyna si? jeszcze w zoo. gdzie nalezy 
zapoznad si? z nowymi umiej?tno§ciami kazdej z 
postaci (kierujemy nimi na przemian). a nast?pnie 
nawiac do miasta. Lew Alex potrafi ryczec i wysoko 
skakad. znerwicowana zyrafa o imieniu Melman ma 
umiej?tnosc wykonywania obrotu a la helikopter, 
Gloria - hipopotam - potrafi taranowac cialem 
przeszkody, natomiast Marty, oprocz kopania 
konczynami, umie si? takze skradad. Madagascar to 
gra platformowa z elementami zr?cznosciowymi, w 
ktorej nie istnieje poj?cie "nuda". Wszystko za sprawq 
zroznicowanych zadah i sposobow ich wykonywania. 
Oprocz beztroskiego skakania i walki z oponentami. 
przyjdzie Ci takze wzigc udziat w wyscigu, lowic ryby, 
skradad si? za straznikami, przeprowadzid misj? 
przej?cia statku, za pomocq dzwigu lapad marynarzy 
czy nawet wziad udzial w 'nowej wersji" Froggera. 
Malo tego. b?dziesz mdgl dorwac si? do starych 
automatdw i prbbowad sil w mini-gierkach. np. Armor 
Madness czy Superspace Blastoid 1977, Jako ze jest 
to tytui skierowany zdecydowanie do naimlodszych 
beniaminkdw. wszystkie zadania wykonuje si? prosto 
i przyjemnie. Twdrcy przygotowali jedenascie dose 
rozleglych etapow - znaezna wi?kszosd rozgrywa si? 
w lokacjach znanych z filmowego odpowiednika. 
Wi?kszosc, bowiem znajdziesz tu takze nowe miejsca 
i trafisz na wczesniej nieznane postacie (Pingwiny 
rzgdz?!). Poziomy nie odstraszajg pusfk?, zawieraja 
sporo detail i w wieiu miejscach s^ interaktywne. Tym 
sposobem w zoo b?dziesz mdgl pocz?stowad 
kopytami stoj^cych przy plocie zwiedzajgcych czy 
nawdychad si? pompuj?cego balony helu (przez 
chwii? b?dziesz mial piskliwy glos:). 
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Strona wizualna nie powala niezym 
szczegdinym. ot, po prostu stoi na przyzwo- 
itym poziomie. Animacji rzadko zdarzajq si? 
potkni?cia, za to prac? kamery mozna bylo 
bardziej dopracowad. Brawa nalezy si? za 
opraw? dzwi?kowq, w szczegdinosci zas 
lektorom. Odwalili kawal solidnej roboty! 

Jest kolorowo, pomyslowo i wesolo. Dia 
doswiadczonych wyjadaezy Madagascar nie 
b?dzie wymagajacy, ale za to zabawny. 
Najmlodsi z pewnoscig nie doceni^ 
odpowiednio humoru, ale za to b?d? si? 
wysmienicie bawic. Szkoda. ze nie pomyslano 
o polskiej wersji j?zykowej. Niemniej jednak 
polecam! □ 



Pila 








0 czterech 
takich... 



Wtym 

7^. I miesilicu 
I I Botmon 

I - I Begins 
^ - pokozuje, 
jnk wykorzystoc dobrq 
licencj? wraz z 
premierq kinowq. 
Fantastic Four notomiost 
idzie w kierunku 
standardowej i 
nudnawej chodzonej 
bijalyki. Cieszy 
mozliwosc dolqczenia 
do zabawy drugiego 
Gracza, wykorzyslywa- 
nie mocy herosow w 
odpowiednich 
momenlach (tylko 
czemu w ciosach Tbinga 
nie widac powero?) 
oroz niezia oprawo. 

Ale w Botmanie momy 
pefnq licencjq i klimat, 
a tuloj no prdzno 
szukac nowel 
Iragmentow filmu (sq 
tylko CGI). Fantosic 
Four tonie w morzu 
sredniokow no kinowej 
Ikencji. □ [dzujo] 

Ocetta: 6+ 



a NIedlugo naekrany polskich 
Kin wejdzie fantastyczny film 
akcji opowiadajacy o czwbrce 
wspantalych super-boTiaterow. 
Bohaterdw tak bardzo wspanialych, ze az 
(antastycznych. Czyi to nie jest 



Fantastic Four nswl^zuje zarOwno do 
filmowego odpowiednika, jak i serii 
komiksdw z uniwersum Marvela, ktore od lat 
goszcza oa amerykahskim rynku (u nas 
malo populame). Oto w niedalekiej 
przyszlo^ zespol naukowcbw wyrusza w 
przestrzeti kosmicznq, aby przeprowadzit^ 
waZne badania. Podczas pobytu na orbicie, w 
wyniku burzy kosmicznej, grupa ta zostaje 
napromieniowana, przez co nieodwiacalnie 
zmienia si? ich struktura DNA. Incydent ten 
sprawla. ze odktvwaj^ w sobie nadludzkie 
moce..-Mr. FantasticzyskujezdolnoW, ktdra 
pozwala mu dowolme zmiemab ksztatt data. 
Inwsible Woman (na du^ym ekranie pann? t? 
gra Jessica Alba - auuul:) potrafi stab si? 
nlewldzlalna I emitowad pot?zne pole sllowe. 
The Human Torch, jako zywa pochodnia, 
zyskuje wladz? nad ognlem. Ostatnl z 
"czterech muszkieteroW, Thing, dysponuje 
ogromn^ silq, a jego cialo staje si? skallste. 
Poznajcle fantastyczny kwarlet (szajka na 
mlar? Inlemamocnych, nie ma co)l Nie 
moglo zabraknqd takze ziego naukowca - 
Doktor Doom - ktory za wszelk^ cen? chce 
przejac kontrol? nad ZIemI?. Tym sposobem 
otrzymallsmy chodzonq bijatyk? 30 po 
brzegi wypefnionq leglonami przedwnlkbw, 
ktdrzy tylko czekaj?, aby przemodelowab ich 
wstrptne mordy. W zabawle moze wzl^b 
udzial maksymalnie dwdjka Graczy 
(diaczego nie ma opcji dia czterech - nie 
wiem). W zaleZno^l od etapu mozna wciellc 
si? w kazdego z bohaterbw. Czasem misj? 
wykonujemy samotnie, a czasem ztrzema 



kompanamljednoczesnie (resztq kleruje konsola). ml?dzy ktbryml za pomoc4 
'krzyiaka" mo2na si? swobodnle przetaczac. Kazda postac posiada dodatkowe 
umle]?tno§ci. pomocne w daJszej przygodzie. I tak np. Mr. Fantastic potrafi hackowab 
komputery, aThIng rozwalac mury i elementy otoczenia, torujqc dalszq drog?. Sama 
walka nablera rumlericbw dopiero wbwczas. gdy krzyzujemy pi?scl z wi?ksz? ilosclq 
wrogbw. Bohaterzy dysponuj? wlasnyml wachlarzami atakbw specjalnych (np. 
dskanie fireballami, tworzenie pola ochronnego) I komblnacjl. chodaz tak na dobrq 
spraw? wszystkie sq do sleble podobne. Mozna wykorzystab skumulowanq moc calej 
czwbrkll Do walk! wykorzystuje si? takze elementy otoczenia - nie powinny zdziwic 
Ci? nisko latajqce skrzynie, kubfy czy nawet samochody. Kazdy zetapbwdziell si? na 
mniejsze podpoziomy • nie sq one rozlegfe. ale za to cieszq oko nieztym wykonaniem. 
Oprawagraficzna prezentuje si? calkiem dobrze (w mlar? rbznorodne tekstury). nie 
ominq Ci? jednak drobne problemy z animacjq. Przy tym wszystkim uclerpiala 
rbwnlez praca kamery. To wlabnie przez niq na pole walkl wkrada si? chaos i 
Injstracja. co oddqga od dalszego klepania przedwnlkbw. Cafosc psujq takze tandetne 
przerywnikl, kiepskie udiwi?kowienie I do 

bolusztucznypodkladgfosbw. \ a/ c D nv I^Tm 



Fantostyczno Czworko jest 
w naszyin kraju molo zna- 
nym komiksem. Zresztq 
nie mo si? co dziwic, ko- 
mikstaknaprawd?zdoby{ 



Fantastic Fourzdecydowanie nie mozna 
nazwabgrq "lantastycznq". Bardz>eJ pasuje 
do niej ptakletka "przekombinowana I 
trustruiqca". NlemnieJiednak gr? mozna 
pozyczyb I sp?dzic przy niej morderczy 
wieczbr z kumplem. Zapomnij jednak o 
kupnIe.D 



(hdralnie zjechana przez recenzentow. [dzujo] 
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odswioiony conker |uzwsptzo»V V ■ 'j 

Z«a,io.ana gra, z.ado»arra raoerraia - zapraaza ^ 



Niestety o Jaworze nic 
nowego z tego tekstu si^ nie dowiesz, 
wife jeSli tylko tego szukate^, to 
moiesz przeskoczyd 
do nastfpnego akapitu. 
Do rzeezy. 

W sierSciuchu Rare 
zakochatem sif wtasciwie 
Dd pierwszego wejrzenia, 
a mimo uptywu lat nadal 
darzf cynieznego 
alkoholika z puszystym 
ogonem ogromnym 



- rsoenzie od oxiaL . 

. “srodka, 

owego 0 Jaworze / sentymentem. Nie zeby mnie 
/ ci^gnfto do wiewidrek, bo 
nadal wolf koblety, ale dia tej 
jednej mogf zrobid wyjftek:). Z wlelk^ ekscytacj^ 
przyj^lem wladomosc, ze ConkI powraca w nowej grze 
na konsolf Microsottu. Remake Conker's Bad Fur Day 
juz od samego pocz^tku oszalamial mnIe doskonalq, 
plerwszoligowf opraw^ graflczn^: ogl^dalem setkl 
screendw i tilmikdw ukazuj^cych faktyezny gameplay. 
Wszystko po to, by doczekad dnia, kledy kompletna gra 
trafi w moje lapska. Wreszcle ponownie zasmakowalem 
rubasznego, miejscami obscenieznego poczucia humoru. 
Rzucitem sif na ten tytui niezym wygfodnialy tygrys na 
kawal soezystego mifsa. obzeraj^c sif bez umlaru 
nowym produktem. W pewnym momencie jednak 
upragnlony przysmak stan^t mi jak odd w gardle. Od 
kledy Rare przeszio na ‘ciemnq strong mocy", z ich gram! 
dzieje slf cod niepokoj^cego. Kledy facet nie sprawdza 
sif w fdzku, to mozna poddad go leczenlu I skuteeznie 
- przywrdcid do sprawnoscl. W ostatecznosci zawsze jest 
Viagra. Nie mam jednak pojfcia, jak mozna leezyd 
■ impotenqf u devetopera, ktdry po raz kolejny nie stanq) 

• na wysokodci zadania. Nie ma wixy, tym razem obeszio 
sif tez bez orgazmu. Mimo to poswifcitem Live & 

' ' Reloaded masf czasu. Nie zaluje zadnej minuty z tych 

' kilkunastu godzin, ale czuje sif bardzo sfrustrowany. 

■ Powoddw jest kilka... 

Conkera portret wlasny 

• • •' Dziewezyny koebajq Conkera. Zaufajeie mi: na moich 

• ■■■ oczach pewna kobieta zapatrzyla sif na bohatera z tak^ 
fascynacj^, jakby chciala rzucid sif na telewizor 



1 doslownie wydrapad sierdciucha paznokeiami ze 
szkianego ekranu. Conki jest slodki jak cukierek toffi 
mamy do ezynienia z rozkoszng, wygiqdajgcq jak 
postad z filmdw Disneya wiewiorkq. Zapewniam Was 
jednak, ze powierzchownosc w tym przypadku nie ma 
nic do rzeezy, bo Conki to facet jak sif patrzy, samiec z 
krwi i kodci. Jest zatwardzialym hedonist^, ktory 
spfdza czas na oddawaniu sif przyjemnodclon; Jedn^ ? 

2 nich sq ettugie, nocne libaeje w gronie przyjaddl w ' 
obskumych, podejrzanych lokalach. Conker to wielkl 
amator piwa i kobiet, ktdre bez mrugnifcia powiek^ 
stale oklamuje. Myslicie, ze wiewidr to vyytrwafy 
domator, dIa ktorego cieple kapeie, televwzor i 
towarzystwo wybranki zycia to trzy najwazniejsze 
rzeezy? Powiedzeie to jego lasce: diugonogiej, 
wysportowanej blond pifknosci o imieniu Berri, Wore} 
"ukochany" serwuje tanie kity, gdy zamiast wracad do 
domu chleje z kumplami. Sztampowy bohater gry wideo 
to dobry z natury idealista. pragnqcy ocalid swiat od 
zaglady. Conker natomiast ma podobne sprawy glfboko 
w 'kicie'. Skupia sif wyl^cznie na wlasnym inleresie, a 
zamiast waiczyc o szczytne cele. bardzie] go mteresuje 
wzbogacanie sif. Cczywiscie udzieli pomocy. ale za 
odpowiedniq, zv^kle slon^ opfatg - wriewtdr me lubi 
klopotdw, lecz kocha banknoty i skfonny jest czasem 
zainteresowad sif otaezaj^eym go dwiatem. zeby ich 
jak najwifcej zgarngd. 

Rozwazania na temat cukiei4(owosci gier z N64 

Conker zalewa sif w trupa i wychodzi z knajpy 
nawoltowany jak bateria Duracell. poruszaj^c sif 
chwiejnym krokiem. Robi mu sif niedobeze, wife 
zatrzymuje sif i puszcza w trawf soezystego “pawia*, 
po czym pada jak kloda na ziemif . Budzi sif parf 
godzin pozniej na potwomym kacu - to bfdzie jeden z 
"tych dni". Conker marzy tylko o tym, by rzucid sif na 
wygodne Idzko w domu. Wiewidr jednak tym razem 
zabalowal na calego i trafil w nieznane mu 
miejsce. Apatyezny bohater pocierajqc obolale 
skronie rusza w poszukiwaniu lekarstwa na 
paskudny bdt glowy, nie zdaj^c sobie sprawy 
z czyhaj^cego na niego niebezpieczenstwa. 

Krdlowi panterze uszkodzil sif stoliczek i nie ma 
na czym postawic szkianki ulubionego mieka. W 
obliczu tej dramatyeznej tragedii z pomocq przychodzi 
szalony doktorek, ktdry po dfugich i zmudnych 
badaniach odkrywa, ze ztamang nogf od stotu mozna 
zast^pid. Mozna jq jednak zastapic w^lfcznie jedna 
rzecza: wiewidrka. ktdra jest podobnych rozmiardw. 

Biada ci, Conker! Oto skrdcony zarys fabufy gry. Nte 
zartujf. Trudno w to uwierzyd, ale to zaledwie 
namiastka tego, co czeka Was w szalonej grze Rare. 
Pomysled, ze tytui ten wyszedt przed laty na "grzeezne” 
Nintendo 64! Jesli lubicie niedorzeezny, angialski humor, 
bfdziecie po prostu wniebowzifci. Ta gra jest bardzie] 
zwariowana, nlz ustawa przewiduje. Ekipa z Rare 
tworzyla jq chyba w ciasnym, wypelnionym halucyno- 
genriym gazem pokoju, w przerwach popalajac 
mocne ziolo i pijqc 
wysokoprocentowy, 
schlodzony plyn 
hamulcowy. Conker nie 
jest jedrrak gr^, ktdra ma 













nas wyt^cznie bawld. Jej zakoAczeme lesl 
bardzo za^kuj^ce i dowiecie S19 z niego. 
do czego prowadzl bezmydina pogoA za 
kas^. Bohatera. niestety. ta iekcja 
moralnoSci Ofdzie bardzo drogo 
kosztowad, a nie wszystko da si^ kupid za 
pieni^dze. DIa mnie osobidcie konkluzja 
histoiii byta przed laty wr^ szokui^ca, bo 
me spodziewa<em sif, ze cukierkowa 2 
pozoru pozycja zawierad b^dzie az tak 
gl^bokie "drugie dno". Muslde poznad 
hisJon^! 

Czas zmian, czyli zabawy 
z noiyczkami i klejem 

Wszystkie osoby, Wore miafy 2 Conkerem 
etycznodd w 2001 r. -%pewnoscl^ 
zastanawM4^ B19. takta zmwny wprowadzito 
Rare w ramatie'u stynnego 9i(^ur’s Day. 
Musze iMtMy zrrartwifr. pod 

wzglfdam fabutarnym jaet memal - 
ider^tyczrw-^ p ie r w ww pf. Aulorzy znllvili 
polozenie nwM b rytfi prz c dmKHdyt oraz f 
Arprowadziii pawn* I— iriatyezne zmtany 
ZsTuast siynnei paMIni Caimt doetaje w 
lapki ki| baseballowy. a Mha aoen (inA.* 



to na)lepie) za 

czn?czytad nastepn^ recenzj?. A naiepie) lo ij 
do kina lub pozycz od kolegi kilka filmow {nie, 
akural nie takich ktdre ukryvra^^^^^^ 



styrvfa akc)a z kamienn^ bestir na mo^ie, na 
pocz^tku gry) ukazano w inny sposdb. Gra jest 
tatwiejsza od plerwowzoru - autorzy wyci^li z nie] 
rri.jn. jednq z najbardziej upierdliwych sekwencji 
pod wodg oraz uproddli par? innych momentdw. 
Nie potrafi? jednak zrozumied, czemu po tylu 
latach kamera nadal zawodzi w kluczowych 
momentach. Byty 2 niq problemy w roku 2001, a 
teraz mamy 2005 i nadal jest daleko od 
doskonatosci. Nie da si?? Guzik prawda... Nie 
do kohca jestem tez przekonany do slusznosci 
tworzenia remake'u Conkera. ktdry w wersji na 
N&4 nadal wygl^da catkiem dobrze. Jeili autorzy 
zdecydowali si? juz na ten krok, powinni mimo 
wszystko bardziej odSwiezyd gr?. Rozwigzania 
sprzed paru lat juz si? niestety nie sprawdzaj^. 
We wspdiczesnych grach trudno si? zaciqd, bo 
system tutoriall umiej?tnie prowadzi Gracza za 
rqczk?. dawkuj?c jak trzeba podpowiedzi. W 
Conkerze zacigd si? jest niezwykie tatwo i osoby 




zombiakdw- przywotuj^ce na mysl "Swit 
zywych trupdw'. W grze znajdziecie ecba 
“Szcz?k’ Spielberga, a nawet zmierzycie si? z 
8 pasazerem Nostromo, stynnym "Obcym". 
Postac gwiazdora operowego, Wietkiej i 
Wszechpot?znej Kupy, to przejaskrawiona 
parodia fitmow Disneya i klasycznej historii 0 
Dorocie i Czamoksi?zniku z krainy Oz. Rare 
nikomu me podarowato cynicznej uwagi, a 
Conker to prztyczek w nos calej owczesnej 
popkultury. Otwieraj^ca gr? scena z 
wiewiorem na tronie to w prostej linit 
nawi?zanie do "Mechanicznej pomaranczy" 



Ostro, smiesznie. 
j ale czegos zabrakto 

Do specylicznego humoru 
1^ I trzeba si? przekonoc, 
Ifft ] poniewoz w przeciwnym 
J rozie gra siroci co 
L. r nojmniej pofow? swego 
uroku. Rozvralajqce (jak najbardziei 
pozytywnie] okcje typu 
tiansformacjo w nietoperza, 0 
pbzniej nowolanie... Huh, olbo ta 
dicho-lokaqa. Dosyt ostre, wulgorne 
dialogi. Usmiafem si? do lez i lak 
noprowd? 0 lo przede wszysikim w 
nowym Conkerze chodzi. Bo som 
gotneploy lej gry jako noworzesnej 
plotlormowki wcole nie jest 
szczytowy, moim zdaniem ust?pujqc 
nieco lopowym produkcjom z PS2 
(trzecie cz?ki Joko oroz Rotchelo). 
Zo lo gralirznie zdecydowany numer 
jeden gatunku. □ {'chyba shivo' - 
bo si? nie podpisal] 

Oceno: 8+ 




Stntatka: Ok, Jui n'/tJz?, to 
chyba ten z /ewe;. Przepra- 
S2Bm2asyfnastronie Hep. 



Strzalka: paepraszam. kid- 
rpefy droge do lego obrazka, 



bom naj'bana i me tratHam? 



me maj^ce z gr? wczesniej styczno6ci mog? Kubricka. W grze spotkab mozna jaskiniowca 

mied w paru miejscach powazne problemy. Gra □ imieniu Bunga the Knut (jak Jabba the Hutt 
przed laty moze i byta rewolucyjna. aie dzisiaj juz z 'Gwiezdnych Wojen"). 
me spelnia obowi?zuj?cych norm. Dodam Dziewczynka przekr?caj?ca swoj? 

jeszcze. ze zaskoczyfa mnie obecno^ cenzury glow? od razu skojarzy si? Warn 
w wersji na Xboxa. 5 lat temu ekipa z Nintendo ze seen? z 'Egzorcy- ^ H 

byla w stanie przelkn?c gr? w cato^i, a nagie sty~. Nie chc? psud 

Microsoft zacz?l wybrzydzac i "naprawiad" dwiat niespodzianek, ale 
od podstaw? Nie ma sprawy. ale wara z tymi zach?cam 
nozyeami od Conkera! wszystkich 

RzecQwistosc w krzyvvym zwierciaefle Rare Conkera po raz pierwsz^^^^^4^^^^^n 
>edny;n z flagowych elementow klasycznego do zabawy w wytapywanie innych 



Amiatbyeport. 



ArUl ... 0 lymczasem autorzy 
przygotowali nieco 
dodotkbw wzgl?dem 
pierwowzoru z konsoli 
Nintendo. Teksty w slylu 
B|B>ch potworow tu wrzesniej 
nie byto" czy V lym miejscu 
IIF spadaies’ .robiq'l Niezwykie 
||r wyszukony (zorny humor i 

V powalojqce wr?cz gagi w formie 
przerywnikow z miejsca ayniq 

Conkera najlepszym platformerem 
no X-Q. W sumie byiem do logo 
slopnio zofascynowony odkrywoniem 
smaczkdw odmfodzonego wiewiora z 
N64, iz poaqtkowo olofem w 
zupelnoki nowy, domy^ny w lej 
odsionie, Iryb muhi. Swojq drogq 
potyaki sieciowe roczej do mnie nie 
przemowiajq - byr moze jestem 
Groczem siarej doty, ole zwyczojnie 
wol? rozgrywk? dia 1P.D [M@jk] 

Ocena: 9* 

Conkervs. Raz 

Tak si? ziozylo, » Xbox 

oirzymoi dwo swietne 
* j^H piotformery w krotkim 

V okresie czasu. 

’ Psychonouts zaskotzyT 

wszystkkh swojq jokosdq, po 
Conkerze spodziewalem si? jeszrze 
wi?(ej. Gro no pewno jest 
ultrozobowno. Jest to co prowdo 
humor oporty na bekaniu i 
pierdzeniu, ole lo oblesnosc mo swoj 
klimot (kojarzyeie Boogermana?). 
Prowdziwym problemem jest 
spukizno po N64. Archoiezny design 
nieklorych level! (chocioz soma 
oprowo jest sliezno), pewne 
pti^my w procy komery i duzo 
loodingbw. Dodotkowo v^urzo 
wychodzenie do gidwnego menu po 
napiw „gome over’ (po co, skoro i 
tok zoezynomy od tego somego 
miejsca?). Te niedogodnoui, obecne 
tokze w wer^1 no K64, powinny 
zostoc usuni?le. Zresztq iworry 
mogli dorzucic wi?cej nowych 
potentow do Irybu single (slobe 
reployabilily), o nie tylko robic 
ezysty port. Aie i tok b?dziecie 
chcieli skoikzyc I? gr?, oby potem 
I pokozoc kumplom kilka fochowych 
"okcjr. Przygody Conkera i Razo to 
rewelocyjne produkcje, ole do mnie 
bardziej przemowia to drugs. 
Kwestki gustu. □ [dzu)o] 

Oceno: 8 



analogii. Oprdez wspomnianych przykiadow, 
wSrbd parcjdiowanych filmow znalazly si? 
takie pozycje, jak: 

"Dracula", Terminator 



Conkera byty naWi?zania do 'gor?cych'' w 
■ lamtym okresie filmow. To by! czas boomu 
W na Matnxa. wi?c wszystkie odnoSniki do 
w kultowego obrazu powodowaly eufoh?. DzIS 
r tryb "bullel lime" nikogo nie zaskakuje, bo to 
staly element nowych gier, powielany rdwniez 
we wspdiczesnych hoHywoodzkich produkcjach. 
Podobnie jest w przypadku filmu ‘Szeregowiec 
Ryan" - stynna scena z zolnterzem podnosz?cym 
z pola bitwy swoj? umvan? r?k? czy speWakular- 
ny desant na piaz? byly czytelne 4 lata temu, ale 
dzisiaj malo Wo skojarzy ten motyw ze slynnym 
obrazem kinowym. Autorzy oczywiscie dodali 
kilka innowacji, jak chodby poziom z nawiedzo- 
nym domem, Wory zyskal lifting inspirowany 
filmem ‘Van Helsing", czy odSwiezone postacie 



Wysuszysz 

[>rzy p3rodi3ch tonrii 








latwo zo wygronQ, wi^ bierz 



Moj gamertag na Xbox Live to Bond, 
James Bond 

Lubi^ zroznicowane pozycje, wi^c brak jasno 
okreSlonej przynaleznoSci gatunkowej w 
Conkerze uznaj^ za spory walor. Przez 

wi^kszoSd czasu gra jest klasyczn^ 
platformbwkg, ale pod koniec 
przechodzi zaskakujgcq metamorfoz^ 
w strzelanin? z perspektywy trzeciej 
osoby. Akcja si^ solidnie rozkrfca, a 
pojedynki ze zfymi Tediz ("nazistow- 
skie' misie) cudownie zamykaj^ 
gr^. wprowadzaj^c nagly powiew 
dwiezoSci. 

Tryb multiplayer to z kolei nowo§6. 
stworzona specjalnie na potrzeby Live and 
Reloaded, ktdra miala zach^cid wszystkich 
znaj^cych pierwowzdr do kupna remake’u. Na 
pocz^tku musisz wybrad jedn^ ze stron konfliktu: 
dzielne wiewidrki lub okrutne misie Tediz. 

Nastgpnym krokiem jest wytdr profesji postaci. 
Niewazne, po ktbrej stronle si^ opowiesz - klasy 
pozostanq w obu przypadkach identyczne, jednak dobrze 
sl@ zastandw. gdyz kazda z nich ma swoje wady i zaiety. 
Osobiscle postawifem na brutaln^ site I ruszylem do boju 
dzierz^c ogromn^ bazooke, Slla ognia to najlepszy sposob 
na "posprzgtanie” dmieci, Rdwnie ciekawie prezentuje sie 
klasa snajperska, ktdra jest wprost idealnym rozwiqzaniem 
dia cierpiiwych ludzi, ktdrzy 
lubi^ planowad swoje 
posuniecia. Wystarczy zajgd 
miejsce i za pomocq celownika 
namierzyd cel. Wykonanie 
precyzyjnego headshola to 
prawdziwy hardkor, ale widok 
rozpryskujacego sie mdzgu 
faszystowsklego midka 
wynagradza to z nawi^zk^. 

Jako szpieg mozesz prowadzic 
cich^ rniiltracje szeregdw 
przeciwnika i atakowad 
znienacka mieczem. Na plus 
trybu przemawiajg rozbudowane statystyki, ktdre infonnujq 
0 wszystkich istotr^ych sprawach, Kolejnym walorem jest 
mozliwodd wymiany zdobytych punktdw na nowe 
przedmioty i bronie, co zbiiza Conkera do taktycznych gier 
na modte Rainbow Six. Cz^dd broni mozna tez ulepszyd 
za pomoc^ znalezionych komponentdw. W trakcie gry 
korzystad mozna z 5 rdznych maszyn, ale sterowanie 
nimi, szczegdinie po doskonatych po tym wzgl^dem 
Mercenaries, jest dose trudne i wymaga opanowanta 
podstaw. Wieloosobowa rozgrywka mogta zgromadzid 
przy tej grze miliony, a niestety zavnodta oczekiwania ze 
wzgiedu na maig ilodd dostepnych opeji. Dodatkowo przy 
korzystaniu z opcjl System Link nie dziata headset 
(zapewne w ramach walki z piractwem). 

Wszystko kreci sie wokdt klasycznych trybdw Death- 
match I Capture the Flag, ktdry przy pierwszym kontakeie 
wrfcz hipnotyzuj^. Dynamiczna akcja, swiszcz^ce kule. 
krzyki rannych... Niestety, "podjarka" mija szybko, gdy 
obok Ciebie zabraknie innych Graezy. Dostepne w grze 
boty nie zastgpiq kontaktu z zywym przeciwnikiem, a 
Conker wymaga zaangazowania naprawde wielu osdb na 
Xbox Live - inaezej szybko traci na mocy i zaezyna 
powiewad nudg. Na minus trybu multi przemawra tez brak 
wywazenia poszczegdinych profesji. Dominuj^c^ rol? 
o^rywajg godcie z bazookami, ktdrych site ognia me ma 
le rdwnych. Wybdr innych profesji najczpdctei 
a^y sie frustraqa, bo oddanie jednego celnego 
strzalu ze snajperki to przy wyszkolonym piechurze z 
bazookg prawdziwe 'mission impossible'. W nowym 
Conkerze nie ma limitu amunieji • tu liezy sif szybkodd 
przeladowania broni. Kolejn^ niedordbite jest diugi czas 
respawnow postaci. Kiedy zgmiecie i pojawicie si? 
ponownie w grze, przez moment jestedcie meruchomi. ale 
wcaitei na atak. Wprawny camper zajmujqcy dogodn^ 
pozyej? bez problemu b?dzie “kosif Was raz po raz. Jedii 
nie macie-dostepu do Xbox Live, pozostaje zabawa na 
spliiscreenie z drugim Graezem i botami lub szarpanie w 
Conkera przez system link (gratka dla uzytkownikdw 
XBConnect). 



pewno pozostanie mi liezone w czasie rzeczywistym futerko 
wiewidra, ktdre wygl^da tak realistyeznie. ze chce si? je wr?cz 
dotkn^d i poczud pod palcami. Model postaci oszatamia llodda 
detail i samym pomystem. W parze z perfekcyjnym wygigdem 
idzie doskonate oprawa muzyezna. Conker nalezy do nielicznej 
grupy tytutdw, ktdre moga stanowid dla Innych wzorzec w kwestii 
voice actingu postaci. Sympatyezny. nieco gtupawy glos wiodacej 
postaci jest rdwnie wazny, jak jej wygl^d. Nadaje on Conkerowi 
charyzmy i czynl t? postad jeszcze blizszg Graezowi. Udowadnia 
to, jak wazile jest dla ekspresji wykorzy- 
stanie nacechowanego uczuciami wokalu. 
Naiwny gtosik Bern', niezapomniana partia 
wokalna maestro 'cuchnacej kupy" czy 
legendarne Juz kwestie krdia pantery to 
rzemiedinicza robota najwyzszych lotdw. 
Przygrywajgca w tie muzyka wpada w 
ucho i cz?sto wspdfgra z akcjq. chwilami 
nasladujac motywy ze znanych ftlmdw. 
Conker korzysta z dobrodziejstw DD 5.1, 
(X> szczegdinie docenicie w trybie multi i 
epizodach wojennych. Jako clekawostk? 
dodam, ze pozostawiony samopas Conker 
lubi pograc na przenodnej konsdee. 
Wnioskuj^c z wydawanych przez ni^ piskdw, latwo ustalid, o jak^ 
gr? chodzi - kultowy Killer Instinct! 

Odgrzewany, lekko spalony kotlet 

Conker: Live & Reloaded to obok Psychonauts najlepsza gra 
platformowa na Xboxa, co do tego nie ma zadnych w?tpliwodci. 
Lecz 0 lie oprawa grafiezna jest na najwyzszym poziomie, w 
mechanice gry czud brzemi? upfywajqcego czasu. ChorSby 
przez wzgl^d na gfdwnego bohatera zawyzyibym ocen? I 
wychwalaf produkt Rare pod niebiosa, ale niestety nie mog? 
tego zrobic. Powoddw jest wiele. a najwazntejszy jest fakt, ze 
mamy do czynienia z powtdrkq z rozrywki. Rare odgrzebafo 
nadpsutego nieboszczyka i wtesciwie po raz trzeci nawalilo, co 
ukazywad moze post?puj?ce osfabienie tej firmy lub celowy 
sabotaz konsoli Microsottu:). Ludzie z Rare bardziej chyba lubi^ 
pieniqdze Gatesa, niz samego Billa. Jako weteran starego 
Conkera stwrerdzam, ze ilodd wprowa- 
dzonych zmian jest 
niewystarczajgca. Zachwalany 
tryb multiplayer nie spetnil 
poktedanych w nim oczekiwart, 
a smiem wr?cz twlerdzid, ze 
fan! zabawy online zapomn^ o 
nim rdwnie szybko jak ja. Mimo 
wszystkich krytyeznych uwag. 
zach?cam Was gor^co do 
si?gni?cia po gr?, bo to 
obowi^zkowa pozyeja zardwno 
dla fandw platformdwek, jak i 
koneserdw elektronieznej 
rozrywki w ogdie. Uwielbiam 
Conkera i gwarantuj? Warn bite 
12 godzin pefnych zabawy, 
lecz nie b?d? tez zamydial 
oezu. Nie jest doskonate, jest 
za to na tyle dobrze, ze mozna 
po ten tytut si?gad bez 
strachu. Osobidde to 
gwarantu|?ti] 



ZQ pos. 



Wiewiorka, ktora wygl^da lepiej nii Jessica Alba 
nprishn grafiezna nowego Conkera przydmiewa 
M?kszodd tego, co dane mi byte vndzied do tej pory na 
konsoli Microsoftu. Prawd? jest, ze zycie zaezyna si? po 
trzydziestce! Gra caly czas trzyma st? w 'ramce' i jest 
ptynna jakjnato inny tytut. Doskonaty scrolling ekranu i 
perfeke^na ammaeja stawlaj^ t? gr? na gdmej pdtee. 
Swiat ConkerasD^Lmagicznym sposobem wprawiony w 
ruch; tutaj wszystko si? porusza, trawa szumi na wieirze. 
KMie spadaJa z drzew, a Wtez^ce kaganki ze swieezkami 
rzuc4^ refleksy dwietine na pobirskie deteny. Widad od 
rszu. za za design poziomdw odpowiadali geniusze. gdyz 
cafy dwiat Conke&jest po prostu pi?kny. W pami?cl na 








■ Gromodzenie 
rdinych rodzajdw 
Mana do produkcji 
przedmiotow nie je 
trudne, gorzej z id 
wykonawcomi, 
ktdrych, podobnie 
receptury no nowe 
olchemiczne dekok 
zdobywamy w 
kolejnoki zgodnei 
rozwojem fobuty. 



Termin wycJama wersji PAL - nieznany. 



OCENY: 
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Atelier iris: Eteroel Mena 



le tylko Square Enix 
^^^^1 posiada 'Hcenq^' na wykorzystywania 

"Mana'wnazwachswoichgierorazwich 
L mlsjachprzewodnlc^.gdyzoto.poraz 

- pierwszy w anglojozycznej wersji. pojawia si? Nippon 
: Ichl ze swoj^ seri^ Atelier Iris, ktorei Eternal Mana jest 

Juz szostq odston^. Co dekawe. 6w RPG prezentuje st^ 

- bardzopodobniecloslynnegoLegendofManaitonie 
tylko ze wzglpdu na wykonanie, lecz rOwniez z powodu 

: specyficznegoktimaluoraz spore] dawkihumoru. 



= Fabula przedstawlona w tym Atelier Iris kr^ci slf wok6l 
Istot zwanych Mana oraz energli o tej same] nazwie, 
r ktoretowrpkachsprawnegoalcriemikafnogaprowadzic 
^ do tworzenia wielu magicznycri przedmiotow. Owym 

- alchemlktem.nletakcoprawdautalentowanym.jest 
: niejaki Klein, ktory wyrusza w Swiat w poszukiwaniu 

- artefaktdw I alchemicznych receptur, aby swg sprawno^ 
2 podniesddokonkretnychpoziombw. Spotykaonnaswej 

drodze zywiolow^ laseczkp o Imienlu Lita, ktbra wciqga 

- godozabawywnajemnlka(Galgazit),czyli 

^ wykonywaniarbinorakichpraczleconych.wkrdtcetez 
I duet dw rozrasta sip do kilkuosobowej druzyny, a fabula 

- wzbogaca posted kolejnegoalchemika, tym razem 
bardziej zaawansowanego. ktdrego celem jest - jakzeby 

~ Inaczej-wladzanaddwiatem.OczywIbcienasI 
= bohaterowiestarajqsj^muprzeszkodzld.podrodze 
odkrywaj^c zagadki zaginlonej cywlllzacjl I tajemnlc^ 

- zwI^n^zewspomniangdzIewczyng.Tadodc 

- standardowakonstnjkcjapodanazostajejednakw 

; calkiem dekawej otoczce. Postacie sg rownie 'batwne'. 
jak ich bajkowe otoczenie, dialogi czasto wywol ujg w nas 
salwy Omiechu I ctiodgra aplikuje nam sporq dawk$ 
r Infantyinosa.tojednak.podobniejakwprzypadku 
: wspomnianego Legend ot Mana, dzi’ala ona bardziej na 
: korzysd. niz na niekorzydd kllmatu tego erpega. Cieszyd 
slo gr'^ pomaga rbwniez rozbudowany. a przede 
' wszystkim dcldle zwlgzany z fabul^ system, 

- przedstawlaj^cy nam licznemozliwo^l tworzenia 

: przedmiotow. Po pierwsze. Klein moze wykotzystywad 
. wspomnianaenergie(kilkanadciejejtyp6w). 

pozyskiwang notabene ze wszystkiego, CO tylko moZliwe 
_ (rdznorakieelementyotoczenia.przeciwnicy. 

; przedmioty), byzpomoc^spotykanychiwcielanychdo 



■ Howet mopo wiola podkreila liniowost gry - 
mozno (hodzic lylko w wyznoczone miejsca. 



■ Lokacje wyglt)dojq lodnie, lecz wielkokiq nie 
poraiajq - cafe miasto miesci siq no kilku screenach. 



druzyny stworkdw Mana syntetyzowac 
rdznorakie mikstury lecz^ lubofensywne. Po 
drugle druzyna, z pomocg rezydentnych 
sklepikarzy, jest w stanie komblnowac ze sob^ 
znajdowane tu I dwdzie rozmaite skladniki w celu 
tworzenia potraw. czodcl wyposazenia oraz 
wielu innych przydatnycb przedmiotdw. Po 
trzecie wreszcle, or^z postaci mozna 
modyfikowad poprzez Vkuwanie' wert 
przygotowanych wczeSnIej krysztaldw z energl^ 
Mana, by uzyakiwad kolejne efekty. Do tego 
docriodzi jeszcze przypisywanie poszczegdinych 
Mar^ado poszczegdinych postaci, ziecone 
kolekqofwwanie pizedmiotdw, czy tez potowanie 
na stwory zwane Growloons, wszystko to zas 
poznajemy stopniowo, rowndegle z pizebleglem 
linii fabulamej. W tej grze rzadko mozna sl$ 
nudzid. 



r\ 
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Wszystko jest fajnie do momentu, gdy poznajemy 
rozmiaiy samej gry. Niezbyt diugi czas poswipcony 
na jej ukoiYczatie to przede wszystkim niechlubna 
zasfuga niewielklcri lokaql, ktdre przyjdzie nam 
zwiedzad, zwiaszcza ze wi^j czasu z uzywamy na 
diedzenie fabufy, n'lz eksploraq? I walkl. Jedynym 
ciekawszym motywem jest tutaj wykorzystywanie 
terenowych' zckalnodci posiadanycb Mana do 
pokonywania przeszkdd terenowycri (gtdwnie w 
postaci kamlennych blokdw nieznanego 
pochodzenia) i rozwigzywania nielicznych zagadek. 
Sarnie starcla rozgrywane sg na ao66 klasycsng 
modtp, z dwoma dmzynami stoj^cymi naprzeciw 
sieble, chod wazne jest przy tym rozstawlenie 
zawodnikdw, jako ze wiele atakdw czy efektdw 
aicbemicznych mikstur posiada okredlonyobszar 
dzialanla. Kazda z postaci dysponuje szeregiem 
technik. ktdre moze rozwljadzapunkiyzdobywane 
podczasawansdw, a wykonywanie najpotpzniej- 
szych z nich zablera nawet po kllkaturataku. 

Jednak walkl nie pizedstawiajp zbyt wielklego 
wyzwania. zwtaszcza jedli poSwipdmy wczesniej 
czas na wspomnianetworzenie przedmiotdw. 
Nierdwny poziom jakodciowy prezentuje takze 
oprawagrafczna Eternal Mana. Zjednej strony 
mamy barwne. rysowane otoczenie ze sporymi 
mozliwodciami wzakresle Interakcjl (niszczenie 
jego elementdw w celu pozyskiwania Mana) oraz 
znakomite, pseudo-mangowe wizerunki postaci, z 
dniglej jednak slabo animowane 'sprajty' I 
koszmam^ wprost mapp swiata (jakles rowy). 
Ud^lpkowlenie jednak moze byd powodem do 
dumy dia jego twdrcdw. Voice-acting wypada bardzo 
przyzwolcle, choc wspomaga dialog! tylko w 
gtdwnych scenkach, zas muzyka tia pasuje do 
kolorowej oprawy i badniowego kllmatu. Gieika 
posiada jednak dodd przedptnp zywotnodd. chod 
wydtuzanp przez okazyjne. poboczne scenki oraz 
questy, a takze w^mniane tworzenia I 
kolekqonowanie przedmiotdw, jednak zabawy 
starcza raczej tylko na ten jeden, jedyny raz, Mimo 
wszystko polecam. □ 



lit 





Arc the Lad: End of Darkness 







a Tytut te) gry jest troch? mylgcy - zamiast o Kohcu 
Ciemno^ci powinien mowid raczej 0 jej pocz^tku, 
ewentualnie coraz wi^kszym nasileniu. jako ze coraz 
czamiej to wldz^. Seria Arc the Lad juz od trzecle] 
cz^Sci dazyta po r6wni pochytej w kierunku zgodnym z grawitacjg. 
czego Swiadectwem by) juz Twilight of the Spirits, a teraz jest nim 
jego sequel. Co ciekawe, autorzy prdbowali tchnqc nieco 
swiezosci. odchodzqc catkowicie od taktycznych walk w strong 
zrfcznoSciowej wyzynki, lepiej by jednak byto, gdyby skoncentro- 
wali sif na poprawianiu fabuiy, gdyz ta, jak byta kieprawa, tak stala 
si^ jeszcze slabsza. 



No, moze nie do kohca wszystko jest tutaj 
klasyczne. Wzorem trzeciej czfsci seril, fabulf 
poznajemy wykonujqc oddzielne, cho6 w jakimS 
tarn sensie zwi^ane ze sobq questy oraz 
szereg zupetnie luinych misji, co daje poczucle 
pewnej nieliniowoici. Nieklasyczne rdwnlez 
walk! - polegaj^ce na eksploracji terenbw 
questowych I nawalaniu w klawisze celem 
zattuczenia p^tajqcych si^ po okolicy stworow, 
rabusiow, czy tez czlonkow pewnej terrorystycz- 
nej sekty. Ttuczenie to oferuje kilka ciekawych 
elementbw - przede wszystkim mozliwosd 
odskokdw w boki lub do tylu oraz uzywanie 
wyekwipowanych kart zdolnosci oraz czardw, 
More znajdujemy lub kupujemy w specjalnych 
sklepach. Kart mozna rdwnlez uzywad do 
zastfpowania Eddy niektdrymi z bohaterow 
przewijajqcych si^ przez catq serif i. abstrahu- 
jqc od logiki takiego rozwiqzania. daje to jako 
takie urozmaicenie, gdyz samo tluczenie nie jest 
zbyt ekscytujqce, a do tego pozbawione 
wyzwah. Dodatkowo, ale raczej dia zaintereso- 
wanych, gra posiada opcjf rozgrywki online 
(multiplayer), choc nie zmienia to faktu. ze niczym 
tak naprawdf nie zachwyca. Jedynie oprawa 
graficzna i d^wifkowa sprawiajq bardziej 
pozytywne wrazenie, tyle ze 
statyczna kamera i momentami zbyt 
jazgotliwe utwory mogq irytowad, 

W kazdym razie nie 
polecam tej pozycji 
zardwno na wakacyjny 
wypoczynek. jak i 
powakacyjne spfdzanie 
wolneoo czasu.D 



Akcja tej opowiedci 
rozgrywa sif 5 lat po 
wydarzeniach ze 
wspomnianego 
prequela. w swiecie, 
gdzie ludzie i 
deimosy zyjq w 
relatywnej zgodzie, 
CO akurat byto 
skutkiem dzialania 
bohaterow 
poprzedniej czfsci. 
Tym razem giownym herosem jest niejaki Edda, potomek pewnego 
egzorcysty. Mdry jednak, jak przystalo na japohskiego bohatera, 
trad rodzicow we wczesnej fazie dziecihstwa, Iqduje na jakimd 
zadupiu i dopiero musi odkrywac swe hiper-wypadne moce, aby - 
jakzeby inaczej - uratowad Swiat. co zostaje mu oznajmione przez 
pewnq mniej lub bardziej poczytainq ksifzniczkf. Tak wife nasz 
heros rusza w swiat, zostajqc przy okazji tzw. Hunterem, czyli 
lowcq malademondw, podrdzuje za§ z czymS wygiqdajqcym jak. 
o zgrozo, ’rozpfkta" pilka futbolowa z rfkami i nogami. Jakby 
tego byto malo, sam heros przejawia idcie palladyhskie 
skfonnodci do pomagania czemu popadnie, a okazji mu niestety 
nie brakuje, co daje obraz klasycznego. japohskiego RPG. 
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Pistolet G-Con 2 ♦ Crisis Zone (PS2) 299 

Tekken 5 + Tekken 1,2,3 (PS2) 199 

Gran Turismo 4 (PS2) 179 

Medal of Honor: European Assault (PS2) .... 169 
Metal Gear Solid 3: Snake Eater - LME (PS2) . 179 

Mortal Kombal; Deception (PS2) 149 

Get On Da Mic + Mikrofon (PS2) 149 

EyeToy Play 2 -r kamera EyeToy (PS2) 149 

Prince Of Persia; Warnor Within (PS2) 139 

Crash Bandicoot Twinsanity (PS2) 139 

Pro Evolution Soccer 4 (PS2) 129 

Dragonball Z Budokai 2 PLATYNA (PS2) ..... 1 19 

Call of Duty; Finest Hour (PS2) 119 

Resident Evil; Outbreak (PS2) 119 

Star Wars Battlefront(PS2) 119 

Shadow Of Rome (PS2) 119 

SmackOown!: Here Comes The Pam [PS2) . , , 109 
Dynasty Warriors 4. Xtrerne Legends (PS2) ... 99 

Devil Hay Cry PLATYNA (PS2) 99 

Drivers (PS2) 99 

Soul Catibura (PS2) 99 

Tekken Tag Tournament PLATYNA (PS2) 89 

SluchawkI + mikrofon USB (Logitech) (PS2) . . 139 
Komplet - dwie maty (Venom) (PSl, PS2) . . . 119 

KeadSet (Microsoft) -f Halo 2 (XBOX) 269 

HeadSet (Microsoft) (XBOX) 149 

Fable (XBOX) 169 

Halo 2 (XBOX) 129 

Shellshock Nam' 67 (XBOX) 129 



Spyro: A Hem's Till (XBOX) 119 

Mikrofon + XBOX Music Mixer (XBOX) 99 

Dead Or Alive 3 (XBOX) 99 

Resident Evil 4 (GC) 189 

Mario Party 6 + mikrofon (GC) 189 

Pokemon Colosseum +pamiec 59 blok. (GC). . 179 
Phantasy Star Online Episode I & II (GC) .... 169 

Donkey Konga kontroler (GC) 169 

Zelda ; Wind Waker UMIT. SERIA (GC) 169 

Prince Of Persia: Wamor Within (GC) 169 

Tales of Symphonla (GC) 159 

Harvest Moon: A Wonderful Life (GC) 159 

Final Fantasy Crystal Chronicles (GC) 149 

Meiroid Prtme 2: Echoes (GC) 139 

Animal Cros^g + pamigc 59 Wokdw (6C) . . . 139 

Dragonball Z Budokai (GC) 119 

Mario Kart : Double Dash!! (GC) 79 

Mortal Kombat: Deadly Alliance (GC) 69 

Harvest Moon: Fnends Of Mineral Town (GBA) 169 
Pokemon Fire Red + Wireless Adapt. ((>BA) . . 169 
Pokemon Leaf Green Wireless Adapt. (GBA) 169 

Donkey Kong Country 2 (GBA) 149 

The Legend Of Zelda: The Mlnish Cap (GBA). . 149 

wario Land 4 (GBA) 149 

Yoshl's Island - Super Mano Advance 3 (GBA). 149 

Mario Kart: Super Circuit (GBA) 149 

Mario And Uilgl: Superstar Saga (GBA) 139 

Super Mano Adv. 4; Super M, Bros. 3 (GBA). . 139 
Dragonball Z Taiketsu (GBA) 149 
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PlayStation. 



kosmitow w 
parodystycznym 
wydaniu ju2 
miala miejsce 



A konkretnie w roku 
1999, kiedy to GT 
Interactive wydaio gr^ 
B-Movie (Invasion from 
Beyond w USA}. Zasadnicza 
rdznica polegata na tym, ze 
w B-Movie dziafaliimy po 
stronie ludzkoSci i ratowali- 
§my ziemi^ (ziew...) przed 
ztymi kosmitami. Produkt 
GT Interactive 
przypominal troch^ 

Desert Strkie - latamy II" 
po wyznaczonej potaci 
terenu (niezbyt duzej 
dodajmy) i wykonujemy 
kolejne zadania, w gruncie 
rzeczy ograniczaj^ce si^ 4 
do niszczenia statkow j 

kosmicznych, zbierania W: 

wypadaj^cego z nich V 

zlomu i ratowania ^ 

naukowcbw. Typowy ^ 

Sredniak. [dzujo] 



Recenzje ^ 






- Krowy, Gdyby przeprowadzic badania, jakie 
zwierzeta maj4 najbardziej u nas przechlapane. z 
pewnosci^ wyszloby, ze krowy. Olaczego? 
Ciagniemyie zacycki, wypijamy mfeko. masowo 
mielimy ich kopyta (hamburgery). r\azw^ gatunku obdarzamy 
wybitnie nierozgamiete jednostki pici zetiskie) (za kierownica). 
smazymy na grillu, a na dodatek robimy sobie z nich jaja... 

- Eeeee, jaja z krowy? 

■ No, tak. wiesz o co mi chodzi. m6j ty wyimaginowany aiter- 
Myszaq j. Walimy w pr^ta cat^ biednq nacjf krbw, kazqc It 
dodatek wtryniac trawg, a oneco? Jedyne, czym mogq sie 
odptacid, to "min?" postawib. 



-Jaja. miny. krowy! Tyitetwqjebezsensowne wstfpytMoze lak 
konkretnie -ococi biega? 

■ Wyluzu). Juz mowig. Widniej^cy na tych stronach Destroy All 
Humans! to kolejna cegietka do krowiego rasizmu. Od czego 
zaczyna sig ptzygoda wchodzqcego w ten swiat Gracza? Od 
skanowania krbw na pastwisku. stwierdzenia, ze to bezmbzgi i 
ciskania nimi o zagrodg. glebg. drzewa (dzigki mocom 
telekinezy). Tylko patrzeb, jak machajq w powietrzu nbzkami, 
muczg i dygocz^. A kilka misji pbzniej nie jest lepiej - trafiasz na 
bydto radioaktywne. Swiecqce w ciemnosci, z ktbrego mozesz 
zfc^ eksplodujace kamikadze. zapodajqc im wesole 
ufzqdzenieo wszystko mbwi^ce) nazwie; prbbnik analny... 

A pbzniej tylko zostaje szkielecik dymigcy na wietrze. Jakie to 
smutne. Chfip. chlip! 

■Przesta6. Najgorzej i tak majg kury. Krowy to przynajmniej 
odgrywaj^ w tutejszych misjach jak^i ro/g, sg subquestami. 

Kury slanowi^ za to jedynie tio, p/gczg sifpodnogami. DIa 
zabawy mozesz je dsnac wpowietrze, of, jak s/g ponudzisz. 
Zreszta drob odzawsze bytpommtany (te z ostatnicb pozyqi 
wspomnp Fable ijego kopanie kurna odleglos6)!Ale, ale... TytuI 
tej strzelaniny TPP zwie sip ‘Zniszczyc Wszystkich Ludzi’’, 
wipe mozejestszansa. ze trzoda kumikowo-stajenna Irochp 



■ A i owszem. jest! Uderzasz tutaj bowiem na Ziemig w roll 
Obcego. I to Obcego o glosie oraz charakterze mordercy z 
przydroznego baru. Wszystko rozbija sig o dwa proste fakty - 
Twbj poprzednikdal data niszczqc pojazd na stynnej pustyni w 
Newadzie i trzeba odebrad ludziom wasz^ technologig (to jeden), 
a przy okazji zgamqd jak najwigcej idi ONA (to drugl), bo jak 
gtosi historia Obcych; ci w wyniku kretyrtskich eksperymentbw 
pozbawtii siggenitalibw, mogq sig wige rozmnazad tylko przez 



klonowante, a to wladnie ludzre noszqczyste geny pra-Obcych, ktbrzy miliony 
lat temu zrobilr balangg. pochgdozyli trochg na 2emi z malpami. by w ten 
malowniczy sposbb dad poczqtek homo sapiens (a to najdluzsze i najbardziej 
idiotyezne zdanie w tym tekscie. Poproszg o brawa.}. Tak wIge blegasz sobie po 
kolejnych amerykabskich miasteczkach jako szaroskbry Crypto 1 37, 
ewentualniejako Crypto 138, 139. 140... itd..jezelizginiesz(przypominam: 
kionowaniel) i robisz zadymg. 

-Biegasz?A Obey nie lataja wspodkach? 

• Ty i te twoje technologiczne zboczenia. Jasne, ze latajg! Czgsd misji to 
bezposrednia infiltracja, czgsd to ostrzal ze statku unoszqcego sig nad danym 
levelem, Zreszt^ w wybranych punktach mozna sig migdzy tymi opejami 
ptynnie przeiqczad. Wszystko jednak dzieje sig na ograntczonych. choc czasem 
dosd sporych wycinkach terenu. W kolejnych rozdziaiach po prostu trafiasz do 
innego punktu na maple USA (od zapadlych wiosek. pustyii i pbl. przez 
przedmie^ia. drednie osady, az poduze mlasta i wojskowe kompleksy). Nie 
ma wige mowy o pelnym ‘Alien GTA", choc trochg podobieristwjest. Chodby 
ruch uliezny. przechodnie i wskaznik, jak wiele wzbudziled podejrzen/jakie 
jednostki siedzq Ci na karku. Lokaini policjanci to tosie (’kto dogoni psa. kto 
dogoni psa..."|. ale jak pojawla sig wojsko lub rzqdowi tajniacy w gamiturach. to 
trzeba uwazad... 

- Taaak, bo oni maja niezwykly, zaawansowany elgorytmAl - potrafia sig tuiiab 
nabokHDajspokdj, nie jest tak cipzka. Grajesllatwa i przyjemna. czasem 
nawetzbytlatwa. Mozna odpaHejet-packalskakadpodachacb tutejszych 
budynkbw, kraii ludziom m6zgi(korzystajac, otechnikol. ze wspominanydi 
probnikdw analnych), zostadprzejechanym przez samochdd. alba pobawii sip 
w laiicuchowe, calkiem do rzeczy opisane eksplozje... Normalnie prawe jak na 
polskim hip-hop-siup blokowisku. 












movie 



Pita 







- Cicho. Nie przerywaj! Niezle dzialaj^ tez pociski 
zapalaj^ce wyrzucane z kosm>cznego biastera - 
zaparkowane koto siebie policyjne bryki wylatuj^ w 
powietrze tworzgcpi^Knq fal? ognia. trafient ludzie 
zastyga)^ w beznjchu i momentalnie plon^... A jak 
sprawuj^ sl$ wl^ksze ladunki' Wywalanie w powletrze 
calych budowli, niszczenie topografii miast, gniecenie 
militamych fortyfikacji, palenie drewnianych farm! 
Mozna wesofo przetoczyc si$ przez ludzkl swiat. W 
koncu zgin^b majg wszyscy jego przedstawiciele! Ale. 
ale... Jest tu tez sporo kropll skradanki. Ludzki mozg to 
mamy organ i Obey latwo potrafi^ go obejK. Mozna 
wyciagaez niego mysli. hipnotyzowad. czy po prostu 
oszukac-wmawiajac. zewygladaszjak ostatmo 



• T u akurat wyi^tkowo masz raqf - tizyka Destroy All 
Humans! nadaje temu swiatu sporo barwy. Po 
zupgrade'owaniu broni I zdolnoSci telekinezy, maty 
Crypto jest w stanie podenwac jad^c^ fur$. powywijac 
ni^ powietrzu I cisn^ w stoj^cy na chodniku 
tfumek... 

- C^ylijak kilku naszyeh drgsiarzy. Mdwilem! 



spotkana osoba. I co. masz to na tym swoim 
blokowisku z obdartq tawka’’ 

- Jak s/p ziomale zjaraj^, fo z tym wyo^ganiem 
mysli ■ czemu nie... ? 

• A przestan. Zreszt^jaja z czytaniem w umyslach 
przectiodnibws^ostre. Stateezna. elegancka 
laseczka mysli: 'Alezja po kliku piwacb robip sip 
napalonal'. inna: 'Jeszcze tylko skfzyzowame, 
dwie ulice i bpde w domu. Usmiecnaj sip. 
Spokojnie. Usmiechaj. Jak ja ich wszystkicb 
nienawidzp!'. a poliejant powtarza: 'Sluzyb i 
Bronic. Sfuzyc i Bronib. Eeee... WspdIzyP i Gontd? 
Gonip i GwaloP?! Kurds, znowu zapomniafem!"). 
Pamiptaj. ze gra obsadzona jest w realiach 
AmerykI lat 50, tio muzyezne, dialogi i styiistyka to 
typowe tanie filmy o Obcych. Wiesz - stare fury, 
gosae w tweedowych gamiturach, telewzja pefna 
prq^agandy i tajniacy wczamych kapeluszacb. 
Dzipki temu czuP klimat. Moze nie wszystkie 
misje porywaja (rozwalka wyznaczonycb obiektPw 
czy boczne zadania w postaci wyScigu przez 
okreslone punkty na czas to sztampa), ale 
scenanusz jest zywy, ma kilka Pwietnych Questow 
i wrzuca banana na ryj... 

■Atyiaknieokrowach. tooowocach. Mozew 
markeaepownienespracowad. co?Heh, a/e 
laktycznie-akcje sa lutaj zawodowe. Spdziesz 
porywac ludzi. mieszad w g/ovvaeft naukowcow. 
zdobywadwojskowadaza. waiczyezrobotami... 
Spacerowanie wsrod tiumv ludzi iw kamullazu). 
byza moment pokazadswa szkaradngposlurf i 
vvywolac totaina panika to mile zajecie na pocz^tek 



■ Cryplo to 
nifl^y, szory 
gosc 

0 wrednym 
wyrazie twarzy 
(ryjo? 

gembofonu? 

odwioka?) 

1 giosie 
rosowego 
killero. Nie 
tylko krowom 
nie przepuki... 



Obey 

sklonowaliGTA 



Przyznom, iz downo pp 
tok nie uimialem przy 
ktdrejs z current- 
genowych produkeji. 
Dziwic sip nie mo 
czemu, gdyz DAM! w wysmienity 
sposob porodiuje klosytzne kinowe 
, obrazy froktujqce o inwazjach 
wszelkiej maki kosmilow. 

' Wysmienicie sprowdza sip tokze 
I koncepeja gry oroz klimot 
osodzonej no przeiomie lot 
rzterdziestych i pipcdziesiqtych 
akeji. Worto jednok uezeiwie 
podkreslic, iz specyfiezny humor, 
ktorym gra jest przesycono nie 
kazdemu musi przyposc do gustu. 
Choc ilosc podstowowych zadaii i 
misji nie powolo no kolono, cieszy 
swobodo tok eksplorocji (colkiem 
sporych zresztq poloci terenu), jok 
p doboru srodkow oroz sposobdw 
^dziolonio. Arsenal do typowych 
oczywiscie nie nolezy, a mozliwosc 
korzystonio z ponadprzeciptnych 
zdolno»i noszego olieno 
(przejmowonie koniroli nod 
umysiem ofiory - zupelnie jok 
^iero podczfls Icoiicowki";) 
stonowi dodotkowe urozmoicenie. 
Pomimo foktu, iz somo rozgrywko 
juz niespecjolnie porozo 
innowocyjnokiq, DAH! wnosi 
odrobinp swiezosci i z pewnosciq 
jest jednq z ciekowszyeh produkeji 
ostotnich miesiecy. □ [sentinel] 

Ocena: 8= 



Obdrzn''iyiaisianieAtalaijq'\jesllcticeszli^na Mima zawartywlei gra. Owirzyi 
''Wojne Swlatow", jesll clicesz pDdej% do niego powaznlej. Obejizyj "Pnlziemny 
Krgg", jesli dicesz zataoac Idee gadania do samego sleble- 



■ Miqkka trowko pod stopomi, aura zochodzqcego slohca, ogenci z sqdami onalnymi i 
wsciekle, dwumetrowe roboty... Fajnie jest bye Obeym i wyskoezye gdzies no wokaeje. 



dnia. A po totalnych zadymach najlepszes^ komentarze 
gazBi. staraj^ce sig racjonalnie wszystko wyllumaczyd: 
'Malpa zbieglazzoo i zabHa 20 funkcjonariuszy" (to o tobie). 
'Rozwydrzeni (ani jazzu ivywotuj4 chaos!" (to o 
zmasakrowanu llumu na festynie). Przebojem jest tez 
podszydesigpodjednegozpolitykow, byprzekonac 
zebranych gepipw, ze Obey nieistnieja i me ma powoddw do 
paniki. Pojawiaj^ sig kolejne pytania, a Ty wybierasz 
odpowiedzi. Mozna m.in. zwalic wszystko na komunizm, 
odwolacsie. ze tylko my/esresmypraivcte/ivym/ 
Amerykanami. klgcalboopowiedziedghjpawydowcp. Ironia 
na mentalnosdAmerykandwIeazsilg wodospadu. 



■ No. lesttegowiele. Otelewizji.rzqdzie. Nixonie, Marilyn 
Monroe, imigrantacb, czyszczeniu toalet. seksie... I wszystko 
nie tylko brzmi, ale wygiqda ciekawie. Jest standardowe dia 
tematyki CJbcycb Igdowane na polu z wysokq trawg 
(malowniczy obrazek). jest wymiana pociskbw z ezotgami, 
jest wydawanie zahipnotyzowanym ludziom odpowiednich 
komend. porywanie cafyeh samoebodbw, uderzanie ogniem 
na przyj^iach, wiecach, w cyrki, markety I znane. dostojne 
gmacSiy... 



Szkoda tylko, ze przyladnie wyprofilowanym lerenie 
vyraznie woczyrzuca sig dorysowywanie obiekldw. Zalezy 
0 wprawdzie trochgodczytnika konsoH. alezardwnona PS2. 
ak i na Xboxie (slabiej) fa wada jest obecna. Do tego czas 
jry. czyli jakies 8 godzin d/a luznego wbicia sig w scenanusz, 
lie do kohea satysfakejonuje. No i ezgsb misji strzelanych 
vzgrywasz tnxhg na stig, zebydociggngd opowj'eid do 
'lardziej wyszukanych, zajmujgcych motywdwkomedio- 
vych. 



-Tak doczepib to si? mozna do 90^o tytulow (ze maj^ punkty 
kulminacyjne i prowadzqce do nich nieco schematyezne 
^lezki). Telekineza na ulicach. panikagawiedzi, lot 
spodkiem i klimat a la 'Marsjanie Atakuj^' Burtona dla mnie 
zalatwia sprawe. Id^ przysmazyp wszystkich ludzi... No 
dobra, kilka babeczek porw? “do eksperymentdw'. i kilka 
krow pewnie tez, ghe. ghe! 



WER DYKT Myszsqa 
_ —i I ■ I U 1 1 ig li III IM 

K0 & # 

^ Skoitcz waiezyd z OPeymi (np. w Halo), zaeznij z 
^ ludZrni. ZaOawnie. stylowo. z jajerri' 



Bijqcztowieka! 

Ufoki porywajq nosze 
{unijne:} krowy i 
molestujq nosze 
k kobietyl Destroy All 
Humans! to beezko 
smiechuVswietno porodio (filmik 
z przesluchanio Iworcowlj oroz 
sotyro spoleczno-polityczno (mysli| 
ludzil). Takze i grywotnosc 
poczqlkowo zachwyco. Fizyko, 
hronie (sondo anolnal) i peine 
zniszaenie z poklodu spodka. 
Problem polega no tym, ze o lie 
klimat nadol pozostoje swielny, o 
lyle same gro robi 
zbyt schematyezno. 
Zadania sq do siebie 
szolenie podobne. Zbyt 
czqsto dziolomy joko 
hologram czlowieko 
(o misje te potrafiq bye 
niezle frustrujqce). Gro 
jest dose krdtko. Mozna 
powiedziec, ze 
czfsciowo nie 
wykorzystano tkwiqcego 
lu potenejolu. No i czy 
tylko mnie Crypto 
przypomino trochq 
Ekiso z Perfect Dork? □ 
[dzujo] 

Ocena: 8- 








r-rwszy konlakt ze SCAK 
Kgyi ^ wypfl{to pozytyvmie. 
Gro jowl si? i"l (0 
I niewYrofiti(r.-.-no v; 

L ' J ku, przygolowono no 
szybko, niedotohipr"! i iqtzqta wit': 
roznych sktadnikow (GT, M$R, TOCA). 
Po dluhzej gronio tzerstwo 



wyszalet si? poslizgomi, u 
zdobywcr.:- roinego rodzaju 
d-Jolkow (stroje, koski itd.) 
ifiozmOKo tozgrYVr:.; > zmoszo 
kombitio'-wrilo pizy i(h dobinv 



Knockouly dodojq runiiemow 
zobawie, IcJofo niestefy fr-.'.o 2-3 
wieaoi , Zo wszy'’’ ni nie nadqzojq 
znisztzenio, k'v: Leznadziejnie 
2 iu.!izowtmo i no dobrq sprow? 
mogloby i<h nie bye. Rbwniez iros 
jesi mob, a do tego brokuje wielu 
populoinych modeli Alf - (hodsy 33 i 
75- W dobie GT4 gro potuszy ;:dynie 
Aifisti, czyli fonc-,v Alf. : )[t: i] 
Ocena: 64- 



H Pntez kiepskie into omz menusy pfzebmqtefn na pi^m 
biegu, natomiastkonfrontacjazgr^wlaSciw^sprawria, iz 
poczulefn s >9 niekomfortowo jak po zderzeniu czo<owym w 
kabrioleoe z rozrzutnikiemgnoju. ’NIestety. nie takiej oprawy 
gtafieznej. dynamlki oraz modelu jazdy oczekuj? od wsppiczesnych 
produkcji' - pomy^aleni. tyle ze caio^ ubi^aj^ w nieeleganckle s\cma. 
aby wkrotce aeszyO )ap? z tej prostej pizyezyny, iz nie zd^ytem sie 
obejrzed. a min^o kilkagodzin i nadal twardoszaipatem. Pierwsze 
wraZenie wypada zatem na ni^orzy^ SCAR, jednak w miar? zgi?biania 
tego tytulu radocha wzrasta wprost proporqonalnie. [developer (Milestone) 
pokusil si? bowiem 0 wprowadzente interesujacsgo patentu. poiegeq^cego na 
mozno^ upgrade'owania zdolno^ kieiowcy w miar? odnoszenaa 
sukcesbw. SpoSrbd kilku modyfikowainytti ■paramefrow', uwag? nalezy 
zwrdcid na wskainik kondyeji naszego klerowcy. jego zbyt niski poziom 
moze bowiem przyspozyb niemalych klopotbw. gdy praeownik usiadzie na 
T woim ogonie. JeSi. dafmy na to, wyjsciowo posiadasz 1 00 punktow 
rzeezonego 1 oponent uezepi si? Ciebie, lieznik odlicza w d6l, ^ w 
przypadku dobicia do zera nastapka kulmmaqa stresu skwitowana efektem 
Motion Blur ekranu, co moze doprowadzid do dzwonu, Je?li jednak 
i»cieknieszstr?czycielowl, hczmkzacznie powok nabijadjednostki, do 
maksymaJnego stanu. To samo odnosi si? do oprawedw, czyll i Ty moiesz 
ich stresowac, w efekeie czego kole§ tai'iczy po calej szeroko^ drogi: 
wyminlfcie go wdwczasjest prostsze niz pozbawienie gli«»ego bateryjki. 
Oczywi^ie. za zdobywane w trakeie wy^ow punkty doswiadczenia 
(Exp,) kupujeszdodatkowejednostki koncenlraqi,przyspieszaszprocesich 
regeneraql. lepszawidocznosdw przypadku ‘streso-zadmienia’, zdolnoSd 
panowania nad kierownca. czy tez tempo zmiany biegow (przelozenie na 
wzrost przyspieszenia). Fury ulegaja umownym zniszczemom, co znaeznie 
podnosi walory zabawy, gaszac aicade'owe zap?dy entuqastOw taniego 
pokonywama zakr?l6w, Umowne diatego, ze wprawdzi? odpadaja zderzaki , 
tluk 4 si? szyby oraz iampy, lecz cala reszta wykonana zostata z tytanu 
(niekonsekwenc)a), z kolei stopieh sponiewieraniaautama niewielki wptyw 
na (ego wlakuwo^ jezdne - za wyj^tkiem sytuacji. w ktdrej pojazd 
definitywrie odmawla dalszej wspolpracy z powodu uszkodzeA, Gdyby 
jednak zdaizylo Ci si? zaliczyd na ostetnim (uku. z pomocq pizytfwdzi 

(piTyjezdza?) innowacyjny Tiger Effect, pozwatajqcy na cofni?cie si? w 
czasie kilka sekund, niezym ‘napodgladzie'tasmy wideo, aby uniknac 
bt?du. np, wykonuf^ odposwedmo wczesn'iei manewr hamowania. 
Rewelacja* Zkolei mniei przemawia do mnie rewla mody, czyli kupowanie 
coraz bardziej wymySinych cz?dci garderoby (kask, r?kawiczki. buty, 
kombtnezon.,.) majacych wptyw na zdolnoSa kierowey orazcharakteiysty- 
k? poszczegdinych fur (bzdura), a takze zwi?ksza)ace mnoznik punktdw 
przyznawanych za bezwypadkowa jazd? oraz brawurowe manewry, Oprdez 
gidwnegotrybu zabawy Tours (odpowiednik Oiamponshp), graoferuje 



ASentinato. 



Zespbl Milestone (klorego 
r lyil odwozne i pod wieloma 
I jKI wzglqdomi irmowocyjne 
rnduktje niejednokrolnie 
. A ;-j 3 kokiwaly juz mifosnikw 
~--ry?o{ji) uderzyf pono*. i iym 
torem skirtecznie fi'i.'efmoir;' 
ktotg mntej odv.-szni developerzy 
IfllQirr .• j. !: i doleko. Ofo '"rn, 
po raz picrvr"zy v; hiJtr", v': "-icieli 
rozerow uroaon: symulozjq, v: kibrej 
nnjwir' - pntozono o:; lozwoj 
umiej?tnn',' ' irowzy, Aulotom udolo 



u Zomiosl pakowonio poncerzo ■ sposlrzegawczoki; zomiost zdolnoki wfodonio mietzem 
obusieeznym - kosk poptowiojqzy widozznosc. Interesujqce, 

Challenges, czyli seri? wyzwaiS zr?C2ncik:iowych, poiegaiacych np. na pokonaniu oddnka 
trasy w odpowiednim tempie, dogonieniu przeciwnika w wyznaczonym czasie, bezkolizyjnei 
przeprawie. 3 ponadto klasyczny Time Assault ('czasdwki') i online. 



Na pocz?B(u wymienHem dynamik? w kontekScie jednego z kulefacych elemenlow 
skladowych. Wobec powyzszego nalezy si? sprostowanie, gdyz gra jest wzgl?dnie 
fiegmatyezna jedynie w poczalKowej tazie zabawy - gdy Amiga si? slabymi furami, bowiem 
za kierownlc^ muskulamych potworow sytuac^ ulega diametratn^ zmianie. lak na lorach 
(Laguna Seca, Hockenheim Ring, Donington Park.,.), jak i na trasach wijgcych si? ulicami 
wtoskich melropolii (Mediolan, Firenze); wszystkie muchy i komary rozbryzgujgsi? 
elegancko na masce. Oprawa grafiezna nie powala na gleb?. me ma mowy 0 fajerweikach, 
raezej 0 rzemieAJniczej robocie (niska rozdzialka 1 aliasing -fujl). Fury nie grzesz? 
nadmiarem potygondw, a lotoczeniu brakuje szczypty finezji (momentami tekstury wywotujq 
grymas na twarzy). Na wyrdznietsie zasfuguje ud^?kowienie: na przygrywaj^ podezas 
powtbrek oraz w menusach soundtrack skladajq si? remixy kompozycji samego Ennio 
Morricone - wietokrotnego zdobywey oscardw i tegendamego juz kompozytora muzyki 
filmowej -a w trakeie wyAcigdw muzyk? stanowi^ wspaniafe zsamplowane ryki rasowych 
sinikdw Alfy. Model jazdy sprytnie godzi potrzeby zottodziobdw oraz wyjadaezy. Efektowne 
poskzgi zdotalem szybeiutko przyswoid. szarzuj^ przy kazdej nadarzaj^ej si? 
sposobnoAcL z kolei rdznice w prowadzeniu poszczegdinych modeli sq tatwo wyczuwalne: 
pod - 1 nadsterownoAO ryj? beret (cudne uAlizgi). przy czym doskonale dobrano wspoiczynrak 
przyczepnoAci. Po prostu jezdzi si? fajnie: nawet pomimo tego, ze zdaria nie zaezyna st? od 
‘po prostu'. niehte! Zdecydowanie przeszkadza jednak rozm^anie mechanizmu 
u^kowania hamuica r?cznego ■ wskutek jego zaciagni?cia silnik dziwnie si? diawi. lotez nie 



opisujqce psythik? !::erowc'/ 0 nowef 
zosymulu...‘if pojowiojqte si? v; trnkrir 
wyscigdw sittosj: {o wsrysf!"' “:i 
znoczenie!}. 

On.' no poaqtku spiowia (0 niezbyl 
i' '’ ■ , nt 0 ip?diony(h z 

grn :i:Vri;iith r.'iazuje bye din 
koidego motoryzcHji I:': 

;Ljrdziei • ; iforumiofe 

kozdo koli/iii wpli-ii negofywT': nie 
r,u -‘.n leshiticzny pojozdu ole i 
kondy.'ij I 'rtv.'cy, nolr?lny ry -| 
siedzqcy nom "no agonie" i - 
ufobie noszq odp..i 'X no st:?'., wtoi 
ze wztosieni r*,, ■j:';zeni(i coraz 
lepiej panujemy nod poiozdem 
ii'.'’ sytiKK;‘:b, 0 za sptowq 
osiqgania tu;u 7 to lepszych rezultotow 
zyskujemy posrod oponentow coraz 
..'ieksze p:„'ozon''. 5 wietnic dobiony 
do ik'tokteru pr, model laif/ 
wyrazni- 'kfanio w sii ; 
symulacji, nierzodko nr 
wi?kszych szoris ,■ t wybrp*-*--- :i? i 



Squadra Corse Alfa Romeo to interesujaca Aagalka, nawet pcxnimo wielu uproszczeri i 
ograniczeh z tytulu dAwiganej iicenqi. Jej tykni?cie polecam wi?c przede wszystkim 
wielbicielom tytulowej wiosKiej marki, ale I graezom skorym do chloni?cia nowych. 
interesujqcych patentdw (vide Tiger Effect). Gra 'rozgrzewa' si? wrazz uptywemezasu. 
zacieraiqc nlekorzystne pierwsze wrazenie i dajqc sporo radochy. □ 

tUedzlemy... na llcencjll 

SCAR oferuje l^cznie 25 samochoddw ze stajm Alfa 
iKw f « Romeo, co mozna uznad za wynik catkiem, catkiem, 
niemniej niewybaczalne jest pomini?cie kilku 
kuftowych modeli, populamych 1 mocnych, a przy 
“• ^ tym szybkich. Tc/taj bujniesz garba m.in. w modelach 
147. Gtv ‘Pro‘. 2000 GT Am czy Giulia TZ2, 
produkowanych seryjnie cackach oraz rasowych 
wymiataczach, ale i "konceptach"; 8C Competizione oraz Nuvoli kusz^ i 
urzekajq wysmakowanym designem. Na szcz?Acie SCAR nie jest typowym 
bettem zeruj^cym na licencji - ta gra ma w sobie to "coA’. 



ufolwienie Fcttrri Tiger E(led), SCAR 
to wyiqtkowo udana, choc itiszowa i 
wymogojqco pozycjc!, adfestiv.— - 
wyfqcznie d"' piowdziwych mifosilkow 
motoryzcKji.G Isenlinell 

Otena: 8 



Cobra. choO nie rewelacyjna. Na pewno *inna' 



1 -2 GRACZY.OtlllNE, MEMORY S87KB 



Pita 











checkpoinry np. pod prefekstem szoferowanlfflEhowemu gwazdorowi lub nawet bez 



a Tematyka poruszana przez BMT, a i pokrewne tytu^y, jak 18 
Wheeler, jest bardzo wdzifczna, kojarzy mi si? bowiem z 
konkretnq rozwalkq, ryczacymi ciagnikami oraz ich finezyjnymi 
klaksonami wywotujqcymi mimowolny banan na pysku. Niestety, 
jeszcze zadna z gier w tych klimatach nie sprawita, abym dzierzyl kurczowo 
pada i nie odbieraf telefondw. 



Wykonanie Truck Me Harder jest, ze si?takwyrazf, nlegdysiejsze. Pierw8zacz?S6 
serii zostala przeze mnie schrupana na tamach PE #66 (hmm...). czyli dokladnie 2,5 
roku wstecz. Opraw? graficzn^ocenilem wdwczas r^a '6‘ i trza wziab pod uwag?. iz 
od tego momentu engine nie ulegl popmwie, a swiat elektronicznej rozrywki rozwija ^ 
si? w zastraszajacym temple. Wszelkie obiekty widoczne na ekranie sq klockowate * 
i obtozone slabiuikimi teksturami, framerate dusi si? przy byle okazji, nawet jeSli 
miejscbwka zostata wykonana z przystowiowych dwbch pdygonow na krzyZ, 

Natomiast fizyka wotao pomst? do nieba: fury prowadzi si? tragicznie, a kolizje zostaty 
opracowane (^wdopodobnie przez pana MIetka pod koniec intensywnie zakrapianej 
dnibwki. Szkoda gadat, podobniejak o bdezce dzwi?kowej oraz efektach symulujqcych 
wydobywajqce si? z pot?znych silnikbw • czysta amatorka, element opracowany n 

kompletniebezjaj. 9 



Hmm. potym sequelu spodziewalem si? wieluinnowacji. a nie mission packa. jakimjest bez 
dwbch zdah. Dodanie kilku palentbw nie mogto zostac przeze mnie poczytane jako progres, no i 

B nie zostalo. Przeprawa przez ruchomy 

most, ktbrym aby ruszab nalezy naparzab 
w dwa knelle, to catkiem mila mini-gra, 
jednak na oktaski uszami nie zasluguje. Ze 
tym razem poszerzono palet? produktbw, 
Wore moZna przewozib mi?dzy miastami? 
Phi, tei mi cob! Smaczki a la atak UFO 
sietqcego z lasera (trza go unikab)? Na 
plasterki! Zintensyfikowanademolka 
elementbw otoczenia oraz fur tak 
cywilnych, jak i upierdliwych gliniarzy. 
fTX5zliwobb czesania tym samym 
combosow premiowanych punktami? 
‘Brzyyydaaall’-jakzwykii mawiabdwaj 
Wbjcikowle. Tyle w terrracie ztozonobcl i 
innowacji skiadajqcych si? 

odpowiednik Story Mode (BTW; ruszasz z 
odsieczq seniorce rodu pan! 

Jackson, ktbra trafita do pierdla. jebli 
kogokolwiektointeresuje). Oprbcz 
rzeczonego,mo2nazaszalebwt7bie 
stylizowanym na Mission Mode, w ktbrym 
zasiqdziesznietylkozakierowcqkolosbw, 
aleiosobowychzabaweczek, pokonujqc 
wyznaczoneodcinkiizaliczajqc 



Developer iwydawca postanowili oddnad kupony, jednak i ten pomysl uznaj? za ^ 
nietraflony. bo odcinac trzeba mieb od czego. Powielenie patentbw (bandy motocykio- j 
wych piratbw, parkowanie, pojedynki solo et cetera), innowacje niemal niedostrzegatne.i 
wykonanie zpogranicza padaka/ujdzie w choiemym floku. Bytbym zapomniat 
wspomnieb przy okazji rzucenia kilku stbw nt. fizyki, iz najbardziej pozytywne wrazeni? , 
wywiera bezwiadnobb naczepy wibczonej przez ciqgnik orazfajowo dyndajqce pierdbHd 
dokupowane do kabiny (widok FPP rbwniez okej). Tak si? zloiyio, ze najwi?cej czasu 
sp?dzitem nie na potyczkach na drodze i zarabianiu tym samym kasy, nie na 
upgrade'owaniu fury lub slinieniu si? na widok licznych laleczek, zazwyczaj skqpo 
odzianych i kuszqco modulujqcych 
glos (voice acting brednio udany). iecz 
w wirtualnym kasynie szarpiqc w 
pokeral Maty, ale absorbujqcy dodatek 
do gry. w przeciwiehstwie do nlej 
same]. Podsumowujqc, nadal brakuje 
wariactwa, przytupu i solidnego 
klqskni?cia]?zorem. Truck me harder, 
plzID 
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KOMPUTERY PC 

ZESTAm KONFIGUROWANE "NA 2YCZENIE” 
PODZESPOtY. PERYFERIA, OPROGRAMOWANIE 

USt.UGI 

NAPRAWY I MODERNIZACJE, iNSTALCJE SIECI 



SONY PSOne + modchip 

SONY PlaySta1ion2 (vIO) 

SONY PlayStation2 (vIO) + RIPPER3 (divx + n 

SONY MEMORY CARD 8MB 

MS XBOX 

MS XBOX + EVOX (chip + soft) 

MS XBOX + EVOX (Chip + soft) + HDD 80GB. 

GAMEBOY ADVANCE SP. 

Wymiana glowicy opt. czytnika DVD w Ps2 



CENY PODLEGAJA NEGOCJACJIj 
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Gran Turismo producenci nagle odmdwili tak wymownego ciorania 
ich fur?;). W kortcu, zwarty i gotowy, stawiasz si? na linii startu. 
aby przyst^pid do wyscigow. Pierwsze wygrane, kasa, plerwsza 
wizyta w garazu, a w nim tuning, W bebechach samochoddw 
mozna zmieni6 wiele: od amorlyzatordw, tarcz hamulcowych, 
podtlenku azotu (turbo), przez tuning zewn^trzny (wszelkie 
■plastiki" oblepiajace samochody, ale i sprzft audio! Ot, kilka modeli 
radyjek do wyboru), na malowaniu koncz^c (mozna wybrad kolor 
bazy, warstwy lakieru oraz metaliczny poiysk, naturalnie kazd^ z 
nich intensyfikuj^c wedle wtasnego widzimisi^). Autorzy gry 
podpisali stosowne umowy iicencyjne z wieloma czolowymi 
producentami podzespotdw. w efekcie czego mozna sl^ cieszyd na 
widok bajerbw m.in. Apex, Bridgestone, Ferodo, HKS, Pirelli czy 
tez MOMO. Mocna rzecz - nalezy przyznac bez lizania hemoro- 
idbw. Tryb Career nie ulegt znacz^cym zmianom w temacie 
charakterystyki: nadal widac dni miesi^ca na kalendarzu i mozna 
przyst^powad do konkretnych wyscigow, w zaleznosci od 
posiadanej fury (pseudo nieliniowosd). Nie zabrakto rowniez calego 
cyrku z obstawianiem wyscigbw (zaktady: obejrzenie wyscigu 
stanowi mil^ odskocznif od zmagaii na wlasne konto, a i mozna 
podpatrzyc technlk^ jazdy co wi^kszych kozakow; pokonywanie 
tukdw, pompowanie gazem, operowanie hamulcem i wychodzenie z 
opresji dzi^ki turbo...), zdobywania 'funfli' do teamu i zespoiowej 
jatki. 

W trakcie wyscigow cz^sto dochodzi do kontaktu, a co za tym 
idzie - wyst^puj^ uszkodzenia (wizualizacja stosunkowo bledna. 
ale jest), Wore nalezy likwidowac. Naprawy musisz dokonad przed 
kazdym kolejnym wyscigiem. gdyz undergroundowcy dbajg o 
bezpieczehstwo - bez wydania na ten cel kasy nie zostaniesz 
dopuszczony do biegu. Wazny element stanowi podtienek azotu: 
musisz napelnid bull? za kazdym razem, gdy oprdznisz. Patent 
to utrudniaj4cy zycie (wejdz w opcje, wybierz, zatwierdz, wrod do 
opcjl wyscigu...], lecz interesuj^cy sam w soble. Jesli fury 
odpowiedniej nie masz. ew. brakuje Ci niewiele do nabycia takowej. 
mozesz opchn^c swdj dopakowany wdz, rzecz jasna znacznie 
taniej. niz wykosztowales sif naii oraz cz^dci do tuningu. Z 
pomoc^ przychodzi wewnftrzny komunikator, a raczej rozwi^zanie 
nawi^zuj^ce do rzeczywistodci, tj. telefon komdrkowy. Wybierasz 
numer i zagadujesz do kolezkow. iz pragniesz lykn^d okreslone 
wyzwanie (zawsze kiika na liscie) lub poscigad si$ "na punkty 
dodwiadczenia'. W pierwszym przypadku do zgarnifcia jest kasa 
(gtdwnie czasowki potegaj^ce na przejechaniu z punktu A do B. 
tyle ze nie zawsze za kierownicg pokornej fury), w drugim - 
samochdd. Warto si^ spocic. grad nieczysto, "uderzad ponizej 



Historia scigatki, ktora 
mogta bye "wielka", lecz 
po roeznym opoznieniu 
premiery nieco stopniata, 
zostata z tytu. 






zderzaka’. gdyz przefozenie na kas$ jest wyjgtkowo atrakcyjne. 




Po wielu perturbacjach, na rynek trafita w koficu gra 
^^^1 pt. Juiced. Brzmi to nieco glupio. bowiem pefna 
^^^1 wersjf (tj. "prasowg") miaiem przyjemnosd 

recenzowac na lamach PE #86. ale tak juz bywa, ze 
zycie lubi ptatac figle: dostownie chwil^ przed premier^ zapadta 
decyzja o jej zanieebaniu. Nie zagf^biaj^c s<9 w arkana, 
wspomnf jeno, ze chodzito o problemy natury finansowej 
wydawey (Acclaim). Po wielu perturbacjach i niemal roku 
zwioki nastaf ten moment: Juiced trafilo na pdiki sklepowe. 

Tym oto sposobem recenzuj? po raz drug! ten sam tyiut, co 
stawia mnie w nieco niekomfortowej sytuaeji. jednak ten rok 
sprawit, ze na dziecko Juice Games (dev.) nie sposdb patrzec 
z tej samej perspektywy. Niestety, przez ten okres pojawlly sif 
Burnout 3: Takedown, Midnight Club 3, a i Need for Speed: 
Underground 2 - tytuty konkurujqce z Juiced. 



nia mozna uznad. ze gra jest 
"szpanerskim" softem dia burakow 
podswietlaj^cych swe maszyny 
neonami. bujajqcych si^ po centrum 
miasta z radiem podkr^conym “na full" 
(niedrozna tr^bka Eustachlusza I 
automatyeznie blona b^benkowa p^ka, 
bonusowo). I cod w tym jest, gdyz 
wobec powyzszego jestem burakiem, i 
to cukrowyml Juiced z zamierzenia jest 
tytufem stride rozrywkowym 
(c)arcade'em, nieskomplikowanym, lecz 
nie tatwym. Gfdwny tryb to "kariera’ - 
zaczynasz jako zditodzidb, aby 
wspinad si^ po szczeblach kahery. 
kolekcjonujac fors$, fury oraz respekt 
przeciwnikdw. Pocz^tki nie s^ latwe: 
jako ze swoj4 przygod^ rozpoczynasz 
bez samochodu, do pierwszego 
wyscigu przystepujesz za kdikiem fury 
wskazanej przez oponenta. Na 
szcz^scie jest to dobry woz (GTO) I 
wygranie stanowi formalnodd (oto 
kolejna zmiana, gdyz w wersji sprzed 
roku trza bylo udac si? do “sklepu" i 
lyknqc jakiegos podniszczonego trupa i 
doprowadzic do stanu uzywalnodci. 

Bez tuningu. w podstawowej wersji). Po 
wygraniu pierwszego wyscigu wpadasz 
na gield?. aby wybrad dIa siebie jakies 
cacko spodrdd kilku furaezbw, nowych 
I uzywanych. I tu kolejna zmiana: w 
przypadku tych uzywanych stan 
techniezny okreslony jest w katego- 
riach opisowych (“Good", "Poor"...), 
czyli zabrakto wizuallzacji uszkodzeh 
ogiqdanych modeli (czyzby wzorem 
I ■ Do bezposredniego konlaktu dochodzi a?sto, o 
noprowy slono kosziujq. 



Intro to pierwsza widoczna zmiana w pordwnanlu do 
"oryginatu". Zamiast miksu renderki oraz digitalizowanych 
obrazow (wokalistka oraz tancerze) wita Ci? czysty rendering, 
dynamiezny, klimatyezny (zmagania wlelbiciell “nocnej 
undegrounddwki"), jednak wykastrowany z artystyeznej 
zajawki (vide seria GT) i staby pod wzgl?dem technieznym 
(obiekty, odwzorowanie fizyki). Na podstawie tego wprowadze- 



Soezysta porazka... 

Wszystko to, CO prezentowai sobq downy Juiced odeszio w 
zapomnienie ■ pojozdy sunq po torze niezym znone z pockdw rozrywki 



ICijiRKikggpl 



oto bronio^ "wiejski tuning" w pelnej krosie. Jo zo tokie "inprownienia" 
rodent z wiejtkich jormorkow $erdecznie dzi$ku[$, oslentocyjnie podirzymujqc 
przyznong wczeiniejszej wersji ocen? (8+). A odpowiedziolnym za projekt 
fochowcom z THQ nie nalezy si$ nic innego, jok... soezyste foki. □ [sentinel] 




Model jazdy wyraznie ’robi". Prawdopodobnie gdy niero 2 wa 2 nie zaprogramujesz chip tak, aby 

przypadnie do gustu fanom serii Burnout oraz Midnight pozwalat silnikowi wyciqgnqd maksymaing moc 

Club (poSlizgi), gdyz z Gran Turismo nie ma nic (ogromny moment obrotowy w potgczeniu z 

wspdinego. Z kotei entuzjaSci Need for Speed poczuj^ nap^dem na tyln^ os + nieobyty kierowca = 
si§ nieco zaskoczeni. Mam na mySli przyczepnosc. w gwarantowany b^czek). Odpowiednio docisnigty 
przypadku Juiced wyraznie mniejszq {namacalna wozek (spojiery to podstawa, ale istnieje opcja 

zmiana w stosunku do "pierwowzoru"), dzi^ki czemu obnizenia zawieszenia na spr^zynach) moze 
mozna si^ poczud odrobin? niczym szarpi^c w Ridge wyprawiad cuda, jednak okietznanie mocniejszych 
Racer; chod sporo przesady w tym porownaniu. W fur wymaga sporo praktyki i wyczucia. Park 

stosunku do poprzedniej wersji poprawiono ten element, maszyn zostal nieznacznie powigkszony {ponad 

dzi^ki czemu gra si? przyjemniej. Na szczegblng 50 fur od znanych producentow) i - ogolnie rzecz 

uwag? zastuguje zaimplementowanie efektu "mini-mini" biorgc - czuc wyrazne roznice w sprawowaniu 

podskakiwania fury w trakcie pokonywania fukdw kontroli nad poszczegolnymi furami, ze nie 

bokiem - rewelacja. Najwi?kszy bajer stanowi walka w wspomn? o rdznicach pomi?dzy autami z rdznych 

trakcie wychodzenia z szerokich iukow, szczegolnie kategorii (z nap?dem na tyt, na prz6d, 4x4..,). 



■ Witoj w $wiede szpanerskich upgrade’dw! Tutoj dopicujesz $wo|q fur? lok, 
ze mucha nie tiqdzie. To lepsze niz obfozenie mi?u pokrzywomi;). 




Arena zmagah to Angel City - miasto oferujgce 
ciekawe miejscdwki: rafineria, dzielnica willowa, 
centrum miasta i owalne tory zapewniaj^ spor^ 
foznorodnosd, podobnie jak zmagania nocn^ porq 
i za dnia, a takze w strugach deszczu (swietne 
poslizgi). Niestety, engine nie zostal dopakowany, 
w zwi^ku z czym utknql na poziomie "12 
miesi?cy temu", a roznice pomi?dzy wersjami na 
PS2 i X-a s^ wielkie; ta na pudio Billa cieszy oko 
(animacja ci^gnie 60 fps-dw. chrupie rzadko), z 
kolei peesdwbjkowa to klasa drednia (niska 
rozdzialka, aliasing, dropy, brak "zyletki"). Aha, 
warto wspomniec. ze nieznacznie dopracowano 
rdwniez Al kierowcow, ktorzy zawzi?cie waicza o 
kazdy metr na trasie, rozpychajqc si? tokciami, 
przy czym sq taidni do zaje - zargbania lopatg - 
twarde z nich sztuki. 




Atulem Juiced sq wybrone miejscowki oroz efekty specjolne, 
np, iskry sypiqce si? intensywnie w Icokcie przepychanek. 



Juiced to dobry tytui, wbrew temu, co piszg o nim 
zachodnie serwisy. Gra wciggn?la mnie do tego stopnia, ze 
po mozolnym tykni?clu trybu "karierowego", co trwa diugo, 
z rozp?du zabralem si? za Arcade - jemu rowniez nie 
odpuscilem, swietnie si? bawigc. Specyficzny model jazdy 
zapewnia mas? zabawy (np. scinanie zakr?t6w wymaga 
sporej dawki koncentracji • agresywne pokonywanie 
kraw?znikdw sprawia, iz fur? zarzuca na wszystkie 
strony), fajnie wypadajg questy polegajgce na czesaniu 
trikow (bgczki, slide'y, top speed itp.). smaczku dodajg 
ludzkie bt?dy popetniane przez boty (podobnie jak w SCAR 
- vide recenzja w biezgcym numerze), a w dodatku gra jest 
diuga. Najwi?kszym problemem Juiced jest to, ze w trakcie 
minionego roku ukazafy si? 3 tytuly, Wore wymienitem w 
pierwszym akapicie. Gdyby nie ujrzaty dwiatia dziennego. 
Juiced zastugiwatby na ocen? o "oczko" wyzszg. Niestety. 
obecnie nie zaskakuje. Po partyjce nie b?dziesz miec 
siadow od lejc na mozgu, ale polecam szarpngc. □ 

UVa 33 
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MAJESCO PRZYGQDOWA 



A nidpowurulna fabula 
A filmowa TuayKa 



T skaczaca animacja 



{(wk'akl ericji 



Termin wydania wersji PAL - nieznany. 



ci$zaram poipiechu i riedor6tek. 



G(6wnym 

autorem 



Advent Rising 
jest Orson 
Scott Card. 



amerykaiHskiej 
fantastyki. Ten 



Orson Scorr Card 



ly^DI^EHT RSinG 



pisarz, zadebiutowal opowiadaniem 
'Gra Endera'. ktbre potem przeksztatci- 
losle. w doskonale rozpoznawana na 
catym Swiecie serie. Ksi^kowy Ender 
Wigging, podobnie jak Gideon, posiada 
nadprzyrodzone zdolnosci. dzi^ki ' 
ktdrym, ludzie moga wygrab odwieczna 
walkf z obca rasa. Pomimo tego, ze 
Card przy pisaniu fabuty do gry. w 
jakims stopniu wzorowal sif na swoich 
poprzednich pomyslach, wspotpraca 
kazdego znanego pisatza ptzy 
tworzeniu gier, nalezy popierab z catego 
serca i dopingowab kolejne tego typu 
przedsiawziacia. Dodatkowo Card jest 
ulubionym pisarzem Davida Jaffe, 
twbrcy God of War. [dZujo] 



"It’S not easy to be a God" 

Oto pi^no i Fascymijqca 
opowiesc. OpowieH o 

l^^Si narodzinorh i imierri, o Irwoniu i 
przemijaniu. Opowiest o ludzioch 
i (elu ich istnienio, pochoiizeriiu i 
zoglodzie. Niezwykto, wzruszojqco, pelna 
dromaturgii tok doskortole podkreilanej 
przez Fanlastyanq iciezkp dzwipkowq. 
Trzymojqry wysoki poziom gomepiay, 
szeroki wochlorz broni oroz nadnoturolnyrh 
umiejqtnosci bohotera (svrielny system 
levelowonia), zaskakujgce zwroty lobuly 
(nieliniowej!) oroz chqc poznonio dalszego 
biegu wydarzeii nie pozwolajq odenvac siq 
od pado. I choc nierzodko daje o sobie znac 
spora ilosc technicznych bugdw i 
niedordbek, szczerze polecom przymknqc 
no nie oko - pozycja jest bowiem jednq z 
najciekawszych i najbordziei wciqgajqcych. 
□ [sentinel] 



W psychologii istnieje pojacie "samospetniajacego s>9 
proroctwa'. Generalnie chodzi o to, ze jezeli podejmujac jakies 
zadame wierzymy, ze sif nam nie uda, to najprawdopodobniej 
tak bfdzie. Majesco (wyd.) po rewelacyjnym. ale skazanym 
na porazk? Psychonauts, serwuje Graczom kotejny niesztampowy 
projekt - Advent Rising. 

LudzkoSb staje oko z oko z obcq rasg. Na razie jedynie na dyplomatycz- 
nym szczeblu. Gideon (czyll Ty) b$dzle miat zaszczyt pilotowab 
wahadtowiec z ziemskim ambasadorem na pokladzie. ktorego zatoga po 
raz pierwszy spotka przybyszy z odlegtej planety. Jedr^ak na ludzkosc 
nie czekaja dobre wiesci. Od przyjainie nastawionych przybyszy 
dyplomaci dowiaduja sif o planowanej przez mordercza rasa Seekerow 
Inwazji na Ziemia. Inwazji, ktora ma ostatecznie zgladzib od wiekow 
tropiona i znienawidzona przez nich rasa ludzka. Jak sia po chwill 
okazuje, atak ztowrogiej rasy nastapuje znacznie szybciej, niz 
ktokotwiek mbgl sia spodziewac. 

"To juz bylo" - pewnte pomyslicie. Nie oceniajcie tej gry tak szybko. 
Nastapnyc^h kilka godzin oferuje jedna z najciekawszych przygbd na 
Xboxa i jednoczesnie jeden z najbardziej zmamowanych pomystdw 
ostatnich lat. Advent Risnig to gra akcji z trzeciej osoby, jednak takie 
podsumowanie jest krzywdzace. Kiedy wspbtautorem scenariusza do gry 
jest Orson Scott Card (sprawdz ramka), a muzyka przygotowuje legenda 
soundtrackbw Tommy Tallarico, nie moze powstab cod przeciatnego. 

I nie powstato. Ale Majesco zapomnlalo jeszcze o zatrudnienlu dobrego 
programisty. Bo nie owijajac w bawetna, to warstwa techniczna 
zniszczyta ta gra- Otrzymalismy gra niekompletna, istna wersja beta z 
nieustannie skacz^ca animacjat GlymphX (dev.) pomimo tak ziego kodu 
nie zrezygnowato z ogromnych lokacjl I kilkunastu przeciwnikdw na 
ekranie. Dziaki temu przy kazdej wiakszej sieczce Gracz jest skazany 
na chaos, kilka klatek anlmacji i gigantyczne problemy z celowanlem oraz 
walka- Musiatem wymienib na poczatku problemy techniczne, bo to 
wtadnie one zabily grywalnodb tej pozycji. Potencjalnie wprost 
niesamowita grywalnodb. 

Poczatkowo standardowe mozllwodci Gideona (walenie z dwdch spluw 
jednoczednte, ciskanie granatbw) z czasem poszerzaja sia ° 
wachlarz nadprzedatnych zdolnodcl: podnoszenie przedmiotbw. rzucanie 
kul psi, kontrolowanie uptywu czasu. Daje to niepovtrtarzalne mozliwodci 
taktyczne. Wyobraicie sobie - wpadamy do pomieszczenia, zwairsiamy 
czas, w lewej race mamy karabin, a prawa tworzymy pole sitowe. 



Oto historia niesamowitego, filmowego klimatu 
i fabufy z najlepszych ksi^ek science-fiction, 
^ pokonanych przez nieuciolno^prograniistow 
ipospiechwydavicy. 



■ Rozmoch i epickosc jolcie towarzyszq tej grze w pierwszych 
rozdzialach jest zdumiewejgca. Poaobnie jak i bugi. No, niestety. 

Zaczyna sia balet smierci. Walka z Seekerami moze 
byb prawdziwa poezja! Szczegblnie wtedy, gdy w tie 
styszymy pompatyczna, przepetniona chbrkami 
muzyka. a sterowanie jest ultra Intuicyjne. Tylko 
diaczego mam jedncrczesnie waiczyb z btadami w 
kodzie? Trudno zliczyb. ile razy wpadlem na 
pojawiajacego sia "znikad" przeciwnika. lie razy 
uzywajac pojazdbw ladowaiem na scianie i nie mogtem 
sia odczepib! Ile razy musiatem przeklinab twbrc6w za 
napiatnowana juz animacja. Sam nie pamiatam. 

A jednak nie mogtem odenwab sia od Advent Risnig. 
Mamy tu najlepsza tabula w grze akcji od czasbw 
Breakdown. Przyjaih i zdrada, intellgentne dialogi oraz 
szalenie filmowe zagrania. Scena, w ktbrej wraz z 
rannym bratem na ramieniu przedzieramy sia przez 
statek kosmiczny ludzi jest jednym z najbardziej 
klimatycznych momentbw, jakie dane mi bylo przezyb 
w grach wideo. Emocje, ktbre towarzysza tej grze sg 
jedyne w swoim rodzaju, ale jednoczesnie widzimy, jak 
bardzo wazna jest sfera techniczna. To w koricu jest 
gra i ma stuzyc rozrywce. a nie podziwianiu niedocig- 
gmab. Pomimo wypuszczenia tak zbugowanego 
produktu i praktycznego skazana Advent Rising na 
smierb. twbrcy planujg wydab dwie kolejne 
czabci. z planowanej od poczgtku trylogil. A 
ja po zobaczeniu zakohczenia. moga jedynie 
dodab - "Czekam i powodzenia". O 
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1 . Fire - czery ognia zadajq z reguty nieco wyzsze 
obrazenia od pozostaiych zywioldw. 

Agi, Agilao, Agidyne - podstawoweczary ria 
jednego 

Maragi, Maragion, Maragidyne - podstawowe 
czarynawszystkich 

2. Ice - czary !odu potrafig zamrazac przeciwnika. 
Status 6w trwa tylko w czasie kdejki Gracza. zaS 
zamrozony stwbrotrzymuje automatycznie 
trafienia krytyczr» oiaz zniedona mu zostaje 
jakakolwiek forma protekqi przed atakami 
tizycznymi. 

Bufu, Bufula. Bufudyne - podstawowe czary 



czarbwpowodujezwi^szenleo 1/4 
okreSlonego parametru wszystkim 
czlonkom druzyny. az do osi^nl^ia 
podwojnej warlo^ owej statystyki 
(kumulujqsi^) 

Tarunda (attack + magic), Rakunda 
(defense), Sukunda (agility) - jw., z tym 
ze powoduj4 obnizenie statystyk tywali o 1/8 
za kazde uzyde (az do osi^gnl^ polowy 
watt o^i parametru). 



3. Zdolnosci wspomagaj^ -powodujazwiokszanie 
max HP (np. Life Gain), odnawtanie magii (Mana Refiii) 
iub tez zyskiwanie do^wiadczenia przez demony nie 
bior^ udziatu w waice (Watchful). 



ZDOLNOSCI KONWERSACYJNE 



Nazewnictwo czarbw i r6ztx>rakich zdoino^ w 
serii Shin Megami Tense! moze przyprawido boi 
giowy ze wzgi^du na swoj^ dziwaczno^, iecz nie 
mozna muodmowibotyginalnoSci. Ponizsze 
wyszczegdnienia powstaty z mysi^ o Qraczach 
zaczynaj^cych dcpiero swojq przygod? z SMT, 
gdyz zwiaszcza w Nocturr^e aka Lucifer's Cali 
konieczna jest znajomo^ owego nazewnictwa ze 
wzgi^u na konleczno^ cz^stej konfiguraqi 
druzyny. 



Sukundawjednym 
Oekaja - usuwa wszeikie efekty 
zwi^kszaj^ce parametry druzynie rywati 
Oekunda - usuwa wszeikie efekty 
zmniejszaj^ parametry naszej druzynie 
Uakarakarn -przez jedn^ rundeodbija 
(Reflect) skierowane w dru^n^ czary 
Tefrakarn - przez jedng rund? ocfcija 
(Reflect) skierowane w druzyny ataki 
fizyczne 

Tetraja - na okres caiej walk! Iub do 
pierwszej aktywacji chroni przed czarami i 
efektami typu Death I Expel 
Makatora - umozliwia przekazanie 
innemuzawodna<owi 10MP 
Trafuri - powodujenatychmiastow^ 
ucieczke z walk! (nie dziala z bossami) 

3. Czary terenowe 
Estoma - powoduje zmniejszenie 
czestotliwoSci losowych stard oraz 
calkowite omijanie walk ze slabszymi 
przeciwnikami. Dziala do nast^pnego nowlu 
(New). 

Riberama - powoduje zwi^kszenie 
cz^totliwo^ staid 



Mabufu, Mabufula, Mabufudyne - 
podstawowe czary na wszystkich 
3. Force - oprbcz obrazeh, czary wiatru potrafiq 
rozbijad zamienionych w kamien przeciwnikbw. 
Zan, Zanma, Zandyne - podstawowe czary na 



TECHNIKI FIZYCZNE 

Co prawda kazda z technlkataku zadaje obrazenia 
typu Physical, czy to na jednego przecwmika, czy 
na losowe cele, czy tez na wszystkich rywati. 
czasami powoduje okazyjne anomalie (np. Chaos 
Blade powoduje status Panic), to jedrrak 
najwazniejszy ich podziai dotyczy "narz^dzi" 
stuz^cych do ich wykonywania. Cz$sd technik 
mog^ uzywad jedynie demony zaopatrzone w or^z 
(np. Blade), cz^dd tylko besbe posiadaj^ce pazury 
(Claw) Iub przeznaczonedogryzienia (Bite) 
szczeki, sarownleztechnikldost^pnedla 
wszystkich (np. Berserk). Dodatkowo sHa 
poszczegc^nych atakow uzalezniona jest albo od 
sily fizycznej zawodnika (wdwczas w opisie 
znajduje si^ okredlenie mocy techniki), albo od 
maksymalnej ilodci jego HP (co oznaczone jest 
jako "damage relative to HP"), wszystkie zasjako 
koszt aktywaqi zuzywaja pewien procent HP 



Mazan, Mazanma, Mazandyne - podstawowe 
czary na wszystkich 

4. Electric - czary wykorzystuJace silo piorunow 
potrafi^ powodowad status porazenia 
elektrycznego. Podobniejak wprzypadku 
zamrozenla.porazonystwdrotrzymuje 
ajtomatyczne trafiertia krytyczne. 

Zlo, Zionga, Ziodyne - podstawowe czary na 



Konwersaqe w celu rekrutaqi demona, ewentualnie 
otrzymania kasy Iub i^rzeckTiiotu, prowadzone sa wedlug 
okredlonego schematu. Z reguly rozmowa skiada si$ z 



1 . Zadanie - demon stawia dwa z^dania. losowo wybrar>e 
z trzech mozliwych rodzajow: chce kasy. jakiegos 
przedmiotu Iub tez pragnie wyssad nieco HP swego 
rozmowcy. Jedli nie wyrazimy zgody, demon moze 
zaptoponowad cos innego Iub obnizyccen^. moze tez 
obrazic sip I przetwac negoqacje, a nawetwpadd w gniew 
i zaatakowac. chyba ze zastosowana zostame ktbras ze 
zdolnosci 'uspokajania' (sooth, calm). W przypadku 
prowadzenia negocjacji 'handlowych' na tym kohczy si? 



Mazio, Mazionga, Maziodyne - podstawowe 
czarynawszystkich 

5. Death • czary smierci powodujg natychmiasto- 
wy zgon z pewn^ procentowq szans^. 

Mudo. Mudoon - podstawowe czary na jednego 
Mamudo, Mamudoon - podstawowe czary na 
wszystkich 

6. Expel - kolqna grupa czarow powoduj^cych 
smierd, okazyjnie mozna spotkad rdwniez 
zadaje obrazenia Iub zmniejszajace HP 
przeciwnika o polow?. 

Hama. Hamaon - podstawowe czary na jednego 
Uahama. Mahamaon - podstawowe czary na 
wszystkich 

7. Mind - czary oddziaiuj^ce na umysl stanowi^ 



2. Przemyslenie -pospelnieniuz^dai), demon moze 
zacz^c si? zastanawad, czy to wszystko mu si? opiaca. 
Jedti w tym momencie wkroczy ktorys z naszych 
demondw ze zdolnosci^ T>rzekonywania niezdecydowane- 
go" (persuade indecisive) i wywotaodpowiednie wrazenie, 
negoqacje zakohcz^ si? sukcesem. Jesft nic nie zostanie 
uczynione, demon moze si? zgodzid, odmdwid Iub tez 
postawic kolejnez^danla. 

3. Kohcowe pytanie - demon zadaje specyficzne pytanie, 
wybrane losowo z obszemego zestawu. Odpowiedz naie^ 
po prostu wyczud, jako ze kazdy ze stworbw posiada 
specyficzne spqrzenie na swiat (np. rasa Divine nie lubi - 
stabeuszy). Pootrzymaniu satysfakcjonuj^ odpowiedzi 
demon najcz?dciej przyi^cza si? do dru^y. Jesli 
odpowiedz nie zadowolHa demona, odchodzi on z walki Iub 
wpada w gniew I atakuje (tutaj kolejny raz pomagajq 



obrazeniami z paruj^cych (na czerwono) 
poctog 

Lightoma - rozswietia demne 
pomleszczenia 



"statusowej". 

Lullaby, Oormina - powoduje Sleep 
Marin Karin, Allure - powoduje Charm 
Punlipa, Sonic Wave, Tentarafoo - powoduje 
Panic 

8. Nerve • do te] kategorii zaliczane se efekty t)T>u 
Bind oraz Stun. 

Shibaboo ■ powoduje Bind 

9. Curse - typ ten obejmuje statusy Mute oraz 
Poison. 

Makajam, Makajamon - powoduje Mute 

1 0. Almighty - przed obrazeniami tego typu nie ma 
obrony i tylko kilku z ostatnich bossdw dysponuje 
pewnymi formami protekqi przeoiw Almighty. 
Bardzo kosztowne w uzyciu. 

Megido, Megidola, Megidolaon- obrazenia na 
wszystkich 



ZDOLNOSCI CZAROPODOBNE 



Zdolnodcite mozna zakwalifikowad jako 
czary (rdwniez zuzywaje MP), z te jednak 
rdznice. ze moge ich uzywad demony z 
odpowiednimi atrybutamicielesnyml, czyli 
przystosowanejame ustne (Breath. Cry, 
Voice) oraz oczami (Gaze), okazyjnie zad 
rdwniez skrzydtami (Wing). Warto przy 
oka^l wspomnied, ze ze wzgl?du na 
wymienkyie atrybuty fizyczne, zdolnoda te 
moge czasami nie "przechodzid’ podczas 
fu^i demorrdw ze wzgl?du na brak owych 
atrybutdw u demondw wynikowych. 
Podobna sytuac^ wyst?puje w przypadku 
wymienkjnych wczesniej atakdw 
fizycznych. 



Wyszczegdiniamy dziesi?d rdznych rodzajow 
oddzialywad magicznych, ktdre zreszte 
wymieniane se w odpomosciach I siabych 
punktach demondw. Wraz z klasyfikacje wymieni? 
najbardzie] klasycznych (czyli zakr?conych w 
nazwach) "ptzedstawicieli" poszczegdinych gtup. 



Oczywiscie stosowanie odpowiednich zdolnoda, czy to 
aktywnych (iniqacja konwersaqi), czy tez pasywnych 
(aktywuje si? przy specyficznych okazjach), uiatwia 
pozyskiwanie demondw lib przedmiotdw nawet bez 
zadnych negoqac^. Poniewaz opisy zdoinoso dost^xre w 
grze nie podaje blizszych szczegdidw, sted tez ponizszy 
spis. 

1 . Zdolnodci aktywne. 

Scout - dziala najl^xej, gdy dorosty demon rekrutuje 
mioda demonic? Iub dziecko 
Seduce - stu^ do rekrutaqi demondw pici m?skiej 
przez demony pIci zehskiej 
Beseech - sluzy do rekrutaqi demondw o poziomie 
znacznie wyzszym od reknjtujecego 
Kidnap - pozwala na sprawne rekrutaq? demondw o 
dzieci?cej powierzchownosci 
Wooing - dziala najlepiej w 'r?kach" rrriodego demona 
pici m?skiej wzgl?dem demona pld zerlskiej 
Mischief - rekrutaqa demondw pld zehskiej przez 
demony pici m?skiej 

Soul Recruit (tylko WARGOD Valkyrie)- slu^ do 
rekrutaqi demondw pici m?skiej 
Dark Pledge - natychmiastowy efekt rekrutacji osi?ga 
podczas nowiu (New) 

Brainwash - iatwa rekrutaqa demondw onizszym 
poziomie doswiadczenia 

Death Pact (DEITY Mtthra) - rekrutaqa pod grozbq 
dmieici, powoduje petryfikaq?po odnxwie 



Oprdcz ofensywnych efektdw magicznych, 
wyrdznid mozemy oczywidcie magi? Iecz?cg, 
wspomagaj^itp. 

1. Czary leczace 

Dia, Diarama, Diarahan - podstawowe czary na 
jednego (ostatni leczy "do petna") 

Media. Medlarama, Mediarahan -podstawowe 
czary na wszystkich (ostatni leczy "do petna") 
Patra, Me Patra - lecza Panic, Sleep oraz Bind 
Mutudi- leczy Mute 
Petradi - leczy Stone 
PosumudI - leczy Poison 
Paraladi- leczy Stun 

Recatm, Samarecarm -czary wskrzeszaj?ce. 
pierwszy z niewielka ticzb? HP, drug! z catodci? 

Recarmdora ■ demon posiw?ca swe zycie dia 
odnowienia catoSd HP i MP pozostaiym czlonkom 
druzyny 

2. Czary wspomagaj?ce 

Tarukaja (attack), Makakaja(magic). Rakukaja 
(defense). Sukukaja (agility) - kazdy ztych 



ZDOLNOSCI PASYWNE 



Zdolnodct tego typu maj? t? wiasdwosc. ze 
s? stale aktywne. zas podzietc je mozna na 
trzyosobnegrupy. 

1 . Zdolnosci ofensywne - zwi?kszaj4 
cz?stotliwodd trafieti krytycznych (Might), 
umozliwtaj? kontrataki (np. Avenge) Iub tez 
zw?kszaja obrazenia z odpowiednich 
zywioldw (Boost). 

2. Zdolnodci defensywne - wyposa^^ 
demona w rdznego stopnia prr^^je 
pizeciwko wszystkim 1 1 rodzajom 
oddziafywania (lOzmagli plus Physicai). 
Nale^ tu dodad, ze zdolnosci z grupy "/Vnti-" 
nie anuluj? siabych punktdw zawodnikow. 



FUZJESPECJALNE 



Pester - wyludzanie kasy lut> przedmiotu przez 
derrona o dzieci^ powefzchowrwsd 
Beggins - wyd^ganie kasy lub przedmiotu od 
demor^a owyzszym poziomiedoswiadczenia 
Trade • zwykty handel wymienny, z reguty 
niecpiacalny 

Rob - zmuszan'ie do oddania kasy lub 
przedmiotu detDona o nizszym poziomie 
Stone Hunt - kupowanie Gems za kase i 
przedmioty 

Loan • pozyczanie gotowki od derranow, do^ 
ryzykowne 

2. ZdotnoMi pasywne 

Haggle - namovua do obnizerra koszt u w 
negoqacji 

Detain - zapobiega uaeczce demorta w czasie 
negoqar^ 

Goonection - przekonuje niezdecydowanego 
demona te) samej rasy 
Nag - przekonuje niezdecydowanego demona 
Ratter - przekonuje nieaJecydowanego demona, 
efektywne w uzydu przez demona ptci zenskiej 
Intimidate - przekonuje niezdecydowanego 
demona. efektywne na rywali o nizszym poziomie 
Charisma - zwi^ksza piawdopodobieristwo 
sukcesu w negoc^aqach 
Arbitration - uspokaja rozgniewanego demona 
Maiden Plea (tylkoMEGAMI) - uspokaja 
rozgniewanego demona 
Wine Party (tyiko FURY Dionysus) - uspokaja 
rozgniewanego demona 

3. Zdolnoici wytqczrte dia bohatera 

Talk - podsQwowy sposdb negociaqi. zawsze 
dost^pny. lecz nie daj^zadnych bonusow 
Jive Talk - pozwala bohaterowi na prowadzenie 
negoc^i z demonami ras WILDER. FOULoraz 
HAUNT 

Przy okazji nalezy wspomntec o prowadzeniu 
negocjaqi podczas peini (Full). Popwrwsze. 
mozna wdwczas rekrutowab demony ras WILDER, 
FOUL oraz HAUNT ktdre w czasie peini staja si? 
nagle inteligentne i skore do rozmowy. Po drugie. 
zagadywanie pozostalycb demonow moze 
prowadzic do postawienia przez demona py^ia. na 
ktbre odpowiedz (poprawna ocr/MScx) powoduje 
otrzymanie przedmiotu lubniewielkiej kasy. Cktazje 
takie trafiaja si? jednak rzadko, jako ze demony sa 
w czasie peini podniecone i nieskore do rozmbw. 

Na koniec jeszcze dwie wazne uwagi. Prowadzenie 
rozmdw rekrutacyjnych zdemonami, Wore juZ 
znajduja si? w skladzie druzyny powoduie 
OfXiszczanie przez nich pola walki. dodatkowo zas 
rozmowa dwoch tych samych demonow moze 
prowadzk) do otrzymania przedtTtiotu. ewentualnie 
uleczenia rozmdwcy. Druga uwaga odmsi sie do 
speqalnych konw^saqi pomi^zy odpowiednimi 
rasami demonow. DIa przykiadu, dowolny 
SERAPH moze w ten sposob otrzymywab dzipki 
temu klejnoty (Gems) od denundw rasy DIVINE, 
innezassapoprostuzabawne. Rozmowy takie sa 
jednorazowe. 



I ROZDZIAt II • DEMONY I FUZJE 



taczenie demondw w Cafriedra! of Shadows w celu 
tworzeniasilniejszych (demtxi utworzony ma 
zawsze poziom wyzszy niz srednia z sumy 
pozlomdw podstawowycb taczonych demonow). 
zwiazane jest z paroma do« istotnymi 
zagadnieniami oraz nietjbowymi sytuacjami. ktbre 
tuzarazopisz?. 




SACRIFICIAL FUSION 

W czasie peini (Full) mozna dotozyc dodatkowego 
demona do wykonywanej tuzji w celu zwiekszenia 
liczby przechodzacych zdolnoKi (chod i tak zalezy 
to od sumy zdolno^ taczonych derrxjnow) lub dia 
zwiekszenia startowego poziomu (dodane zostaje 
doswiadczenie poswiecanego stwora). Niektore z 
demonow mo^a uzyskad wyfacznie poprzez 
Sacrificial Fusion. 



ELEMENT FUSION 




SERAPH Rophoel (84) SERAPH Uriel + DIVINE Dominion 

SERAPH Gabriel (87) SERAPHRopboeUDIVINEThrone 

SERAPH Michael (90) SERAPH Uriel + SERAPH Raphael SERAPH Gabriel 

.SERAPHMfltotrgn(95) SERAPH Mkhoelt dowolny DIVINE lub SERAPH dowolny TYRANT 



Doisoujou (37) dowolny NIGHT od 5/8 do Full 



Hell Biker (42) dowolny FAIRY od Half do 7/8 



Trumpeter (77) dowolny TYRANT Full 



FAIRY Rxie (2) •> FAIRY High Pixie (10) • 



NIQI-ITQueenMab(56) 



FAIRY Setante (43) ■> GENMA Cu Chulainn (52) 
BEAST Inugamt (1 3) -> AVATAR Makami (22) 
BEAST Nekomata (1 8) -> HOLY Send (27) 
BEAST Spama (54) -> AVIAN Gattjda (63) 
SNAKE Nozuchi (14)-> DRAGON Gui Xian (24) 
SNAKE Naga (28) •> SNAKE Naga Raja (37) 
SNAKE Mizuchi (34) ■> DRAGON Long (44) 
YOMA Koppa (1 9) ■> YOMA Karasu (28) -> 
GENMA Kutarta (38) 

YOMA Dis (23) -> WARGOD Valkyrie (33) 
YOMAOnkot (37) -> GENMA Hanuman (46) -> 



FURYWu Kong (54) 



YOMA Jinn (44) ■> YOMA Efreet (52) 

YOMA Purstt (46) •> WARGOD Ganesha (58) 
NIGHT Lilim (8) -> NIGHT Ulith (80) 

BRUTE Momunofu (20) -> VILE ArahabakI (30) 
JIRAEGogmagog (55) -> ENTITY Albion (64) 
DIVINE Throne (64) -> SERAPH Uriel (73) 
MEGAMI Sati (48) ■> LADY Parvati (57) 
MEGAMI Scathach (64) -> LADY Skadi (74) 
TYRANT Abaddon (69) -> TYRANT Aciel (77) 
TYRANT Beelzebub (ludzka postad) (84) -> 
TYRANT Beelzebub (posted muchy) (95) 



Fuqe dokonywane z udziatem ELEMENTdw powoduja, 
ze uzyskany demon nalezy dole) samej rasy. co 
u^any wfuzjl, jednak posiada on wyzsza lub nizsz^ od 
niego rang^ wzaleznodd od zastosowanego 
EL£MENTu. NIestety, nie mozna w ten sposdb podnosic 
rang wszystWch demondw, a niektdtych w ogole nie 
mozna iqczyd z ELEMENTami. Poiaczenie cJwbch 
ELEMENTdw daje demona MfTAMA, zad sam 
ELEMENT mozna stworzyd inczac dwa demony tej 
samej rasy. 



MITAMA FUSION 

Fuzje dokonywane z udziatem demondw MITAMA me 
zmleniajq rasy i rang! demona, za to podnosz^ o ZV o 
nieWdre jego parametry. Stosuj^ Ara podniesiemy 
Strength I Agility, Nigi zwi^kszy Magic i Luck, Kusi 
Vitality oraz Agility, zad Saki Vitality oraz Luck. 



FUZJE POPRZEZ DEATHSTONE 

Deathstone sg speqalnymi artefaktami znajdowanymi w labiryncie Amala. za 
pomoca ktdrych mozna w czasie fuzji uzyskiwad demony rasy FIEND (te 
same, z ktdrymi toczymy dnarakterystyczne pojedynki). Fuzje te odznaczaja 



CURSED FUSION 

Fuzje dokonywane w stanie Cursed (powodujagn 
niektore Malagama bohatera wczasie awansu) majat? 
wiaddwodd, ze w tch trakcie otrzymujemy gtdwnie 
demony ras FOUL oraz HAUNT (okazyjnie VILE i 
TYRANT), gdyz ptzestajaobowiazywac standardowe 
przepisy fuzyjne. Co ciekawe, fuzje dciconywanez 
udziatem ELEMENTdw dziafaja w druga stfono, co daje 
mozliwodci podwyzszania rang demondw elltamych. 



RANKING DEMONOW 

Demony mozna podzielid na trzy grupy rasowe, w 
zaleznodd od sposobdw ich uzyskiwan'ia. Grupo 
“podstawowa" stanowia demony 0 wzgl?dnie 
najnizszych statjWykach, mogace zwi?ksza6 swa range 
za potTKica ELEMENT FUSION oraz mozliwe do 
rekrutacjl w czasie walk, do grupy "elitamei' zaliczane 
sa potezniejsze demony, ktdrych zrekmtowac sie nie da i 
Wore nie pocPegaja zwiekszaniu rangi poprzez 
stosowanie ELEMENTdw. zadjako "Unikalne" 
zakwalifikowane zostaty te, Wdre mozna uzyskad 
wyiacznie poprzez 'Ewoluqe'' lub 'Fuzje spec^lne' 
(patrzdatej). 

Podstawowe: BEAST, BRUTE, DIVINE. FAIRY, 
FALLEN, FEMME, FOUL, HAUNT, HOLY, JIRAE. 
KISHIN, LADY, NIGHT, SNAKE, WILDER. YOMA 

Elitarne; AVATAR. DEITY, FURY, MEGAMI, 
TYRANT. VILE 

Unikalne: AVIAN, DRAGON, ENTITY, FIEND, 
GENMA, RAPTOR. SERAPH, WARGOD 



sie po pierwsze konieczncsoa Ich przeprowadzana podczas okiedlonych faz 
Kagutsuchi. po doigle zas nakladaja sie na te polaczenia. ktdrych wynikiem jest 
demon okredlonej rasy. Ponizsza tabela przedstawia oba te elementy. 



Demon tworzony Foza Kogotsuchi 



ELITA 

Aby grad efektywnie, nalezy znad przepisy fuzyjne na 
uzyskiwanie najpote^iejszych (elitamych) ras 
demondw, z Wdrych wymienie najiatwiejsze do 
zrealizowania: 

MEGAMI = HOLY -h FAIRY lub DIVINE + LADY 
VILE = LADY/JIRAE -h HAUNT lub LADY/FALLEN 
FOUL 

FURY= FALLEN/BRUTE4<ISHIN + LADY 
TYRANT = FURY + VILE 
DEITY = DIVINE/TYRANT/MEGAMI * FURY 
AVATAR = U\DY/BEAST-i- HOLY 



Kazdego z wymienionych demondw mozna uzyskad wpierw pokonawszy go 
w walce, a poniewaz stanowi^onedodatkowych, questowych bossdw, 
wymienie lokacje i czas ich wystepowania: 

Matador - na pofqczeniu sekqi Great Underpass of Ginza, nie da sie go 
ominqd 

Daisoujou - w 'magazynowej' czedci Ikebukuro. po wizycie u Gozu- 
Tennoha na ostatnim pietrze Mantra Headquarters 
Hell Biker - na autostradzie w czasie drogi do Kabukicho Prison, po 
pokonaniu poprzedniego Fienda 

White Rider - przy Terminalu w Asakusa, po dotarciu do Third Kalpa w 
labiryncie Amala 

Red Rider-przyterminaluw Great Underpass of 
Ginza, po pokonaniu poprzedniego Fienda 
Black Rider - pokdj 204B w Shinjuku Medical 
Center, poprzejkluC^iiskui pokonaniu 
■ ^ poprzedniego Renda 

Pale Rider - w odblokowanym (po scence z 
Futomimim) tunel u pod Asakusa, po pokonaniu 
poprzedniego Renda 

The Harlot- w zachodniej czosci Yoyogi Park 
I (wpomieszczeniu po pdinocnej stronie), po pokonaniu 

I Sakahagiego i poprzedniego Fienda 

Trumpeter - na Yurakucho Station (dostopna po 
wydarzeniach w Mifunashiro) i po pokonaniu ^ 

poprzedniego Fienda 



EWOLUCJE 

Ewoiucje dost^prw sq dia kitku zaledwie demonPw I 
nastopujq. gdy demon podstawowy wyuczy si^ 
wszystkich jego technik, za§ pozom bohatera bpdzie 
najwyzq o 4 punWy nizszy od poziomu demona 
majqcego powstac. Ponizq wyszczegolnilem wszystkie 
dostopne ewoluqe wraz z poziomami stworbw. 



DEMONY DOST^PNE 
ZOPOZNIENIEM 

NieWore z demondw stajq sio dostqpne (czy tow 
zwykiej lub specjalnej fuzji. czy tez w ewolucji) 
dopieropo pokonaniu odpowiednich bossdw (to ich 
wlasnie mozna uzyskad), niektdrezas dodatkowo 
wymagajq wykonania bonusowych questdw, 
najczoiciej zwiqzanych z labiryntem Amala. Do tych 
pierwszych zaliczamy chodby Girimehkale czy trzy 
kobitki z Obeliska, do drugich zaS Sakahagiego (44), 
Futomimiego (63) oraz oczywiScie Dantego (80). 



Wytilk 


Demony sktodowe 


Sacrifice 


RiU^OR Gurr 


tworzenk BEAST Sparno 


dowolny TYRANT 1 


VIIE Girimehya(S8) 


twonenie YOMA Purski 


dowoinyVIli 1 


VILESan«el(73) 


twonenie DIVIHEThrone 


dowokiyVIli 1 


BRUTE 0ngyo-Ki(8l) 


BRUTE Kin-Ki + BRUTE Sut-Ki 


BRUTE Fuu-K J 


DEITY Amoterasu (56) 


AVATAR Yalagorosu MISHIN Mikazuchi 


MEGAMI UzuriK M 


FURYShivo(95) 


FEMME Rongdof AVATAR Borong 


M 





Spowiedz 

dia szoferow [1] 



I powinieneS 
uda6 do konfesjonatu dIa Kierowcdwl 
Mozesz znale^d takowy w poblizu 
matego ko^iola w rejonie Palomino 
Creek. Wzorem szybkich restauraqi 
typu MC Drive, 'spowiednica'jest 
zgodna z obowi^j^cymi standardaml. 
Oprbcztego, ze ‘budka diagrzesznikdw' 
jest czynna 24h na dobp, to na dodatek 
mozna uzyskac rozgrzeszenia 
bezpoirsdnto z pojazdu. [Roki] 

Biohazard [2] 



I doktadniej 
tatylach 
I Crippen 
I Memorial 
znajduje si^ opuszczona skladownia 
odpaddw radioaktywnych. Co doktadnie 
bylo tarn skladowane I czy byto to 
zwi^ane z nieudanymi badanlami rad 
T -Virus, zapewne na zawsze pozostanie 
tajemnic^ programistdw Rockstar 
(studnia jest zabita dechami), Jednak 
wewn^trz vriezowca w dzielnicy 
Downtown (San Refro) znajduje si? 
tab! lea 0 nast?puj^cym komunikacie: 
“Zomboteeb - Sinister ZomtHe Virus 
Research Corporaton". Jak widac, 
skojarzenia zseri^ Resident Evil s^jak 
najbardziej na miejscu. 

[Adam Koezor & Mastari] 

Kino samochodowe [3] 



I FortCarson 
ktyjewsobia meezynne... kino 
samochodowe. Szkodajedynie, ze 
twbrey nie pokusili si? o wykorzystanie 
tej miejscbwki przy okazjl randek, moglo 
b^ostro.„[Rc*i & Mastahj 

Zaklinowany szybowiec [4] 

W tej same] 
mieScinie.a 
doktadniej w 
poludniowD- 
wschodniq 
C 2 ?bd Fort 
Carson 

(nieopodal maleistaqi radlowei) niekiedy 
mozna napotkab samolot, ktbry 
najwyrainiej ktob pomylil ze swq^ bryk^ 
i... z^3arkowat go pized chata 



(zcharakterystycznymiflagami USA). Problem 
jednak w tym. is lewe skrzydfo jest 
zablokowane przez werand? posiadto^i. 

I natomiastprawacz?bbjestwtopionawstup 
I telegraficzny. Ptzy prbbie wystartowania i 
wznieslenia si? w powietrze samolot staje w 
plomieniach I ekspkxJuje. ^wiskoto wyst?puje 
tarn czasami, giownie wgodzinach nocnych. 
[Roki & Mastahj 

Letnie grillowanie [5] 

W dzielnicy 
ParadisowSan 
Fien'o, zaraz za 
budynkiem, gdzte 
znajduje si? jednaz 
wielu dost?pnych 
posiadlobd (save 
point) znajduje si? willa na wzniesieniu. 
Wychodz^c na taras mozesz dostrzec 
rozstawiony grill, a gdy jest ladna pogoda, w 
godzinach popoludniowych pojawi? si? rbwniez 
mieszkaricy domostwa. [Roki] 

INAtKI 

Odzyskiwanie fury 

Policjazlapala Cl? wfajnym bqdz rzadkim 
samochodzie I zal sigteraz z nim rozstawab? 
Wbrew pozorom - nic straconegol Po wyjbciu z 
komisariatu udaj si? nanajblizszy parking 
policyjny. Wjedi do irodka radiowozem I zjedz 
na d6t, a odnajdziesz tarn zarakwirowany w6z. 
[Roki] 

Pozyezka u mafii 

Zdobqdi wysoki poziom umiej?tnobci 
hazardowych i strac wszystkie pieni^dze w 
Caligula’s Casino, poczym trworS hajsdale), 
zad^ajqc tym samym po^ezk? w 
kasynle. Po jakimb czasie zadzwoni do 
Ciebie gangster, informujac o tym, ze 
wisisz mu sporo kasy. Po dtuzszym 
cza^ otrzymasz kolejny telefon od 
gobda, tym lazem zpogrdzkami, ze 
jego mafia jedzie odebrab diug. Po chwill 
rzeczywikiie si? zjawi^ I sprdbuj? Cl? 
zabib. 

Jak pozbyb si? dtugbw. nie ptaege kti? 

Znajdz dowolne miejsce do oddania 
unikalnego skoku kaskadeistdego (patrz 
wydanie "speqalbw" w PE#9d), ktbrego 
jeszcze nie wykonaleb i zalicz go. Twbj 
aktualny stan zadluzenia automatyeznie 
wynosib b?dzie OS. [Roki] 

Powinni tego zabronic 

Oto sposbb, jak tatwo i przyjemnie 
przejbb dobb trudne wybeigi na gbrze 
Chiliad. W 'normalnych watunkach", 
gdy zaatakujesz swoidi przectwnikbw z 
jakiejkolwiek broni palnej, zostanlesz 
automatyeznie zdyskwalifikowany. 

Jednakze regula ta me obejmuje 
granatbw. Tak wi?c na pocz^tku wybcigu 
zejdi z roweru i rzub granaty przed 
siebie. Gdy zatatwisz wszystkich 
rowerzystbw. wsi^dz na rower i 
spokqnie pokonaj catq tras?. Jezeli me 
potrafisz si? skuteeznie postuglwab 
granatami, zawsze mozesz sprbbowab 
innej metody. Dojed2 do mety jako 
ostatni. ale nie przekraezaj jej. Zejdzz 
roweru i zesnajperki zablj wszystkich 
uezestnikbw wybogu, ktbrzyczekaj? na 
mecie.Zracji tego, ze uczestnikbwjest 
coraz mniej, b?dzieszzajmowat coraz 
wyzsz^ pozyq? w rankingu. az do 
wybicia wszystkich. Gdy staniesz si? 

"ostatnim sprawiedliwym", wrbb na 
rower i przekrocz met?. [Roki] 



Pandki, laski... 

Jad?c na randk? z laskg w okoiice 
posiadlobci innej dziewezyny moze si? 
zdarzyb zdumiewaj^ sytuaqa. Dia 
ptzykiadu, podezas wizyty w barze 
szybkiej obslugt, pod fast food maze 
podjechab druga dziewezyna, z ktbr^ 
rbwniez ’kr?cisz*, ale aktualnie z ni^ nie 
przebywasz. Wywota to z poczatku 
kibtnie pomi?dzy "zainteresowanymi" 
stronami, a w dalszej konsekwenql 
nawetbitw?! 

CJ ma najwyrainiej slabobbdo imienia 
Michelle, bowiem zwraca si? tak do 
kazdej z koblet, z ktbrymi udaje si? na 
randk?. Wyjatek jednak stanowi tutaj 
Denise - to jedyna dziolcha, do ktbrej 
mbwijaknalezy. [Roki] 

Jak latwo uzyskab maksymalny poziom 
seksapilu? Wybierz si? na randk? w 
samych gadachl Ponadto podjecH 
stuningowanym autem do warsztatu 
Wang Cars (San Reno), a do tego 



wibratora (z posterunku poliqi - patrz 
PE#90>. [PatrykBetka] 

Jak szybeiej zwi?kszabpasek relaqi z 
dan^ laskq? Udaj si? do domu swojej 
dziewezyny i zabierz ja na randk?. Pod 
koniec spotkania na chwii? ppjawi si? 
ikonatrybu dia 2 Graezy. Szybko wejdi 
w nia I aktywuj. Jezeli randkabyta udana, 
dostaniesz 2 razy wi?cej punktbw niz 
normalnie. Analogicznie dziata to w 
druga stron?, gdy randka zakotiezyla si? 



Cykiista doskonaty 

Podreptaj nastaq? kolejowa i zaczekaj, az przyjedzie pociag. Teraz 
wskocz na dach pojazdu. a nast?pnie ustaw si? w kierunku Jazdy I 
zaczekaj moment. Gdy pociag ruszy, rower zaeznie si? zeblizgiwab 
w tyl • zaeznij wbwczas lekko pedalowab. Dwukolowiec powinien 
zaczab si? unosib nad pociagiem w jednym miejscu. Kola b?da si? 
kf?cib, a wraz ze wzrostem szybkobci statystyki "doSwiadezenia 
rowerowego" b?da szybeiej wzrastab. CJ oraz rower w pewnym 
momencie moga stab si? rbwniez tymezasowo nievridoezni, jednakze 
wszystko powrbd do nonrty, gdy zeskoczysz z podagu. [Mikes] 

Darmowy lakier 

Uderz do dowolnego warsztatu I podbwietl jeden z dost?pnych styfbw 
malowania, jednoczebnie weiskajacX i A. Samochbd powinien 
zostab pomatowany za darmo. [Mikes] 

2 malowanta w cenie 1 

Ustaw jeden samochbd w Pay'n’Sptay, tak aby brama wjazdowa nie 
mogia si? zamknab. Nast?pnle za porrxica doigiego auta popchnij to 
pietwsze, wjezdzajac do wn?Qz3 garaiu. Oba pqazdy zostana 
przemalowane. a zaplacisz tylko raz. [Mikes] 

Komorka z ostrq amuniej^ 

Rozmavriajac przez telefon kombrkowy rozlacz si?, a nast?pnie 
szybko prz^a^^ ria Tec9. W efekeie uzyskasz strzelajaca 

kombik?. [Roki] 

Samochod na smyezy 

Dotrzyjdo najblizszegod^wigu. ktbry znajduje si? w porcie, obok 
statku. Wbwczas uruchom maszyneri? i podezep magnesdo 
Twojego auta, nast?pnie opubb ‘zurawia*. Teraz wsiadz do 
samochodu i sprbbuj odjechab - po napr?zeniu liny Twbj pojazd 
znajdzie si?powietrzul [Mateusz Parzytixiwski, Ostrot?ka] 

Ciekly cement 

W jednej z zewn?trznych bcian Caligula's Casino znajduje si? 
wd?cie. Wejdi w nie, po czym powoli zaeznij chodzib do przodu i do 
tytu. Po chwi CJ zanurzy si?a2do kolan. Przechodnie rbwniez 
moga si? zanurzyb w cemende. [Roki] 

Ponizej mapka, ktbra podestat nasz Czytelnik Patryk Betka. Obejmuje 
ona tokahzaq? wszystkich darmowych pukawek na terenie SA, tak 
wi?c jebli jesteb w potrz^^ posiadania czegob mocniejsz^ niz gofe 
pi?bci, nie omieszkaj na nia zerknab, tym bardziej, ze chtopak troch? 
si? napracowai. Ponadto pozwolllem soble zaznaezyb na n'lej 
lokalizacj? kilku miejscbwek uj?tych wbtezacym wydaniu speqatbw. 
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szarastrefaSpsxextreme.pl 

Lato.wakac^.stoiice, upa*..XzykorriuSwog6lechcesi9prBccwa6? 
Nastalo lenistwo, sezon ogorkowy, anachia i totstfna golizna. 
szcz$&:ie ludzie od szarostrekiwycti wynalazkdw bardzo lubia blady 
odden swojej skdry i po raz kolejny nie zawiedll, prezentujac swiatu 
sporadawk? rewetacyjnyc?! programdw. Szczegdinie popularrtejest 
PSP - modyfikaqitej konsofki niedasi? ogamadzdfowym umystem... 
Zreszta przekonajde si^ sami. 

Na ztos6 Sony? 

0 tym, ze modyfikaqe konsol w Wielkiej Brytanii sa nialegalne, 
bolednie przekonal sia pewien mpzczyzna. skazany za sprzedawanie 
przerobionych Xboxdw. Wyroki sadowe jednak nie zawsze odstraszaja 
od dalszego zajmowania sip "szara strata'. Pizykladem moze byd Paul 
Owen. kl6ry ma juz za soba wyrok z 2002 loku za sprzedawanie 
chipdw Messiah nateranie Wielkiej Brytanii. Mpzczyzna, zamiast 
zajad ap czymd bezpieczniejszym, przerzucH sip niedawno z 
przerabiania Xboxbw na... tworzenie specjalnego ’chipa" do PSP. Po co 
ten chip? Jak zapewne pamiptacie. pierwsze wersja PSP. 1 .00 1 1 .50, 
zawieraly dodd powa^e braki w zabe3}ieczeniach, pozwalajacs rta 
urucharnianie wlasnego kodu. W rezultade na^rsze konsolkl szybko 
znlknpty z rynku, aniekidfzy bardziej zdesperowani sarni robili 
'downgrade' nowszych wersji. Ludzie z Sony najpieiw udekii sip do 
mate dellkatnego szantazu: 'albo zrobide sobie update firmware do 
wersji 1 .52 (czyll teoretyeznie tej najlepiej zabezpieczonej}. albo nie 
pograde sobte w najnowsze gry, ktdre nie uruchomia sip na starszyeh 
wer^ach'. Okazato sip to jednak malo skuteezne, wipe producend 
poszli na sposdb - w najnowszej generaqi gier wbudowano 
mechanizmy wykrywania wersji konsoli i przymusowej zmiany 
firmware na 1 .52 (pienirszym tytutem jest podobno Coded Arms, juz do 
kupienia w Japonii i USA}. Wladnie z tym podslppem Sony chce 
waiczyd Paul Owen. Zapowiada on. zejego przerdbka bpdzie 
zmieniata nowszy firmware naten 'wtasciwy'. Wtej chwill 'chip' 
sklada sip z dwdeh duzyeh ptytek, jednak jegotworca obiecuje, ze 
ostateezna wersja urzadzenia bpdzie duzo mniejsza i prawdopodobnie 
przyjmie formp prz^dcibwki. wktora wtykad sip bpdzie nappd USB. 
Zobaezymy, oo na to powie Sony... To juz recydywa... 

Ju2 prawie, juz nledtugo... 

Po tym, jak udato sip stworzyd obrazy gier z PSP, wystarezylo juz tylko 
poczekad na kogod, klo zdota uruchomid je na konsolce. OzlerMen 
prawie nadszedi, jako ze w Sieci pojawii sip jeden pnogram • WAB MS 
Launcher Alpha, oraz zapowiedzi drugiego - PSP UMD iSO Launcher. 
WAB PS Launcher doczekat sip juz wersji 2.0 - Instaluje sip go za 
pomocq expkxta KXploit v.1 .50 i uzywa do odpalania obrazdw gier z 
Memory Sticka, jednak... na razie nie udato sip potwierdzic, by dzialata 
na nim poprawnie jakakolwiek gra - najczp&iiej zawieszaj^ sip one na 
'now loading' albo 'please warT. Lepszy byd moze bpdzie drug! 
program, ktdry ma wyjdd nadnlach^ PSP UMD iSO Launcher. 

Wedtug zapewnierS autorow. ktdrzy wtasnie przeprowadzaj^ 
ostateezne testy, loader ten dziala ponod z wszystkimi obecnie 
I dostppnymi grami na PSP, chod do swojego dzialania nadal wymaga 
I wyzej wspomnianego exploita. Ktdry z tych prograrndw bpdzie lepszy, 

I powinnismy przekonad sip juz niecHugo. Uwaga! Obydwa progiamy 
I dziataja na razie tylko na PSP w wersji 1 .50! 

I PierwszyzestawdeveloperskinaPSP 

I Zaledwie dwa mieslace uptynpty od pojawienia sip plerwszych 
I nieoticialnych produkc^i na PSP. a juz wydarto PSPSKD - PSP Software 
I Development Kit -nieofiqalnypaloetdeveloperski.PSPSDK to zbidr 
I prograrndw I bibliotek Open Source wraz z cala niezbpdna 
I dokunnentar^, w czpsd oparty na nieoftejainym pakiecie 
I devetoperslomnaPS2.rozpowszechnlanydarmowowSieci.Wjego 
I powstaniu palce rrtaczal dobrze nam juz znany Marcus R. Brown, czyli 
I mrbrown.orazkilkuinnychcalkiemdo^wiadczonychprogramistdw. 
Jedli ebeede na powaznie zajad sip tworzertiem oprogramowania na 
PSP, konieeznie muside to mied - ogromnie ulatwia w tworzeniu 
wfasnych ptogramow i gier na konsoikp! Zestaw znajdzede tutaj: 
htlp:/1)s2dev.orgW5.x?T=11 59. Powodzenia! 

1 znowu emulator... 

Ntejaki Fcorbierwypuddt PSP UAE, port emulatora Amigi na PSP. 

W kolejnych jego wersjach (numeraqa doszta na razie do 0.31) dodano 
mipdzy Innymi obstugp dzwipku, programik do wybierania plikow I 
dyskow oraz emulaqp 2-megowej pamipci Amigi, wipe juz nnozna 
grad w Monkey Island. Program dziala mniej wipcej na jakios 75-80% 




txf.' YohkoiTeruo 

szybkodd prawdziwej Amigi 500. Jest to wd^z wczesna wersja, wpc nie 
wszystko zawsze dziaiajak powinno. Emulator rozpowszechniany jest wraz z 
kodem zrodlowym. wipe mozna pomoc w jego ulepszanlu, a jest co ulepszad - 
wypadatoby dodac na przykfad obstugp klawiatury. Nie wiem jak Wy. ale Yohko 
juz sip pall do grania w Rld^ Dangerousa... 

NOS nie bfdzie gorszy! 

Wygl^nato.zePSP nie bpdzie jedynq 
przenow^ konsol^ z mozltwoddg uruchamlania 
zrzuconych gier. Calkiem niedawno pojawHy sip 
azdwa programy do zrzucania gierz NDS: 

MAGICKEY Tools v1 .0 i Nintendo DS ROM 
Dumper v1 ,0. Ten drug! do swojego dzialania 
wymaga calkiem sporo sprzptu i oprogramowa- 
nia: fiashcard do GBA, RashMe albo PassMe, 

GBA Movie PLayer (wersja v2) oraz kartp 
CompactFlash, konieeznie bez zadnych ziych sektorbw. Sam loader to wei^ 
blizej nteokreslona przysztodd, chod patrzpc na tempo prac na PSP. wszystkiego 
mo^ sip spodziewad. Warto wspomniedjeszcze o IDeaS. emulatorze NDS na 
peceta - nie uruchamia on jeszcze zadr>^ gry. tylko demo MetrokJ Hunters, prace 
wygtodajpjednak calkiem obiecujpco... Tymezasem Aieksi^ Karpenko, zwany 
rbwniez natr1um42, przedstawii prosty sposob na zbudowanie przejsddwki do 
PassMe. pozwalaj^ na podtoczenie urzpdzenia poprzez port RS-232, USB 
oraz Bluetooth do komputera, Wawiatury PDA, modemu, modulowGPS, 
przekainikow radiowychoraz irtny^h dziwnych przedmiotdw, normalnie 
niekojarzonych z konsolami. Ciekawe. kto pierwszy do konsoli podtqczy pralkp? 
Wyebrartnia i kreaywnodd gdrp! 

Polskie akcenty w konsolowym ^wiecie 

Nieczpsto mamy okazjp pisad na tamach Szarej Strefy o polskich osi^nipciacn. 
z tym wipkszq przyjemnodd^ wspominamy wipe o Rafale Koziku, znanym tez 
jako revo, ktdry wlasnie zabral sip za pisanie gry na NDS. Pierwszym 
rezultatem tego ambtfiiego projektu jest pioste derm, dzialaj^ w DSEmu oraz 
nasamej konsoli, Wore znajdziecie na stronieautora: httpJ/dscode.revo.pl, razem 
z polskim tiumaezeniem tutoriali dolyczpcych programovrania na NDS. 
autorstwa Chrisa Double. T rzymamy kduki za dalsze postppy! A tak przy okazji 
ptsania o Polakach. musimy wrdcic na chwilp do nieofic^nej gry na DC, Alice 
Dreams v3, o ktdrej ptsalismy w poprzednim numerze. Warto bowiem 
wspomnlec o tym. ze istnieje polska wersja jpzykowa. stworzona przez 
Przemyslawa MalecWego, czyli naszego wlasnego redakcyjnego M ® Jka! 

I tu zwracamy ^ z mal^ prodbp do naszyeh Czytelnikdw: jedli tworzyeie na 
konsole (ewentualnie znacie kogoS, kto to tobi), i uwazade. ze moze to byd 
ciekawe, piszete do nas- szarastrefa@psxextreme.pl. Jestesmy naprawdp 
zainteresowani promowaniem naszyeh rodzimych wyrobdw! 

A teraz co6 z zupelnie inne] beezki... 

PojawHasie wersja beta OpenDash, kolejnego dashboarda na Xboxa, pi^vvszego 
opartego w peini na OpenXDK, niezaleznym zestawie devetoperekim. Co 
otrzymujemy z tym dashboardem? Dvra odiotowe tta, obstugp FTP przez 
wbudowanp dystrybur^ mini-Unuxa, odpalanie DVD. Przede wszystkim jednak 
program jest wykonany oprogramowaniem nie pochodzpcym od Microsoftu. 
wipe w teohl jest legalny. Oczywidcie jest to wersja beta, wipe lepiej nie uzywad 
jej jako jedynego dashboarda w konsoli, nie powinna tez byd ustawiana jako 
domysina, diyba ze dokladnie wiecie. co robde i umiede naprewid ewentualne 
szkody. W Sied mozna znaleid zardwno gotowy plik wykonywalny, jak i kod 
^rodlowy, wipe bardziej doswiadezeni uzytkownicy mog^ dopasowad program do 
swoich potrzeb, mogq tez pomoc twdrey w wyeliminowaniu ewentualnych 
blpddw. Jak juz jestedmy przy Xboxie, warto tez wspomnied o najrvowszej wersji 
Auto-Installer Deluxe - jest to CO pozwalaj^ na tatwg konfiguraejp konsoli i 
instalowanie nieotkgalnych prograrndw. Na plycie znajduje sip kolekqa 
najnowszago oprogramowania. biosdw i fixdw na Xboxa - wszystko to, co 
potrzebrrejest przedptnemu uzytKownikowi konsdi, mipdzy innymi dvd2xbox 
0.6.7 (program do kopiowania zawarlosa DVD/CD-R na twardy dysk), 

SuTeaI64 (emulator Nintendo 64) oraz X-DSL (mala dystrybuc^ Linuxa), oraz 
wiele, wiele innych... 

No tak, wla^ie dopadty nas lenistwo i artarchia. a Yohko nawet totaira gdizra, 
wipe idziemy na ogrddek zmienid sobie kotor skdry na trochp bardziej 
czerwony:). Szczegdinie gor^ pozdrowienia w tym numerze ida do Mazziego, 
ktdry wygrat jXerwszq edycjp 'Blyskawicznego Forumowego Konkursu Yohko' 
(kolejne edyc^ w przysztodcil), pozdrawiamy rdwniez wszystkich sympatykdw 
Szarej Strefy na calym ^wiedel □ 

(c) Yohko & Teruo All Rights Reserved :) 




Hbox - "Sprz^towy" 
Eas^ef Egg 

Clekaw jestem niezmiemie jak wielu posiadaezy 
Xboxa, uwazaj^cych sipza prawdziwych 'mastah' 
konsolowego (niekonieeznie) undergroundu, wpatruje 
sip wtasnie z niedowierzaniem w zamieszczone 
obok screeny. Otdz pochodzq one z oryginalnego 
(niezmodyfiko- ■ 
wanego)m 
konsoli, a 
umiSlajpez 

prezentadi 
zespoluludzi 



poprzedzajp podzipkowania Werowane do ich 
najblizszych (rodzina, przyjaciele) oraznajbardziej 
'zastozonych" oddziafdw Microsoftu (wdrdd 
wymienianych sekqi MS doszukad mozna sip takich 
'peretek' jak DirectX Team, Windows Core, MSN 
Gaming Zone czy Worldwide Operations). Podezas 
kilkuminutowej prezentaqi 
tej swaslej 'listy plac' 
wymieniane sp dostownie 
dziesiptki nazwisk, a poza 
kilkomadoskonale 
wszystkim znanymi (J. 
Allard) odnajdziemy takze 
kitka nazwisk polskiego 
pochodzenia (Skiba?:). 

Jednym z powoddw, dta Wdrych o istnieniu 
prezentaqi wie tak nieliczny odsetek posiadaezy 
Xboxa. jest dosd specyfiezny sposob jej aktywaeji. 
Konieezna jest ptyta Audio CD (dowolny krpzek z 
nagranyml sciezkami audio), poumiejscowieriu 
ktdrej wczytniku przechodzimydo sekqi Music 
(jesll konsola nie ziobila tego automatyeznie) i 
wybieramy kopiowanie zawarto^ krpzka. 

Nastppnie zaznaezamy wszystkie znajdujpce sip na 
plycie sdezki audio (Select All) i potwierdzamy 
wybdr (Copy). Kolejnym krokiem jest nadanie nazwy 
tworzonemu soundtraStowi (New Soundtrack/Name 
Soundtrack). And here's toe tricky part - jak to 
mawiajp szefowie Sony do developerdw po 
tegoroeznym E3;) - musi to wyglpdad dokladnie tak; 

«Eggs8ox» 

Istotoe sp zaibwm ostre nawiasy (dwukrotnie 
wprowadzone pojedyrxzezricM- uwaga naludzpco 
podobne podwdjne nawiasy. Wore - obok wlascnvych 
- znajdziecie wsekcji Symbols), wielkodd liter oraz 
wsixxnniany wczedniej znak specjalny '(3' (do 
znalezienia w Accents). Prezentaqa rozpoczyna sip 
natychmiast po potwierdzeniu nazwy (Done), 
oczywiscie tylko w przypadku wprowadzenia 
poprawnego dpgu znakdw. To tyle - mHego btyskania 
przed kumplami i niech Was nie zaskoezy 
automatyezny restart konsoli po zakottozonej 
prezentaqi (swego czasu wcisnplem znajomemu. ze 
to system 
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szyscy z pewnoMq spotkali^cie sif z fenomenem dziecl- 
ioinierzy, idikunestoletnich mtodzikpw z giwerami pod pach^, 
Mdrzy zamiast bawl6 si^ jak rPwie^nicy z catego iwiata. 
zostali wystani na wojn^. ktorej nawet nie rozumlaj^. ^awisko 
to poiuaza kidzi na caiym Swiecie. a najcz9k>iej wystapuje w 
takicn cz^Adacti ^wiata jak Afryka, Ameryka Lacihska, OalekI 
WactvM czy (co jest zaskakujqce) Europa . Dzieciaki stuz^ w 
wofitai jako aitylerzy^ci. postahcy czy szpiedzy. Dziecifce 
oddzlaiy watczyty podczas wojny domowej w Liberii, a setkl 
najmtodszych polegty w ogniu walkl. W Ugandzie i Sudanie 
calkowicie "legalnie" dzieci byty porywana z domdw i 
wcielane przymusowo do armii. Przez oslatnig dekad? ponad 
2 miliony dzieci polegio, a 5 miliondw popadio w trwaie 
inwalidztwo. W bardziej cywilizowanych krajach podobny 
proceder jest nielegalny, ale jednak osoby sprawuj^ce wtadzf 
nie zapominajq o “przysztych zotnierzach’, wychowuj^c 
kadre, ktPra w przysztoSci siegnie po broh w stuzbie krajowi. 
Kampania ideologiczna w Stanach Zjednoczonych jest bardzo 
dyskretna, ale skuteczna, za§ or^zem w krzewieniu 
poz^danych wartosci staja sif gry. 

W Ameryce gry od dawna wykotzystywane sa w formie 
narz^zi treningowych dia przyszlycfi zotnierzy. Armia USA 
oficjalnie wydata gr? Annerica’s Arniy, ktdra miala na celu 
zach^i^ poborowych do zgfaszania si^ na rekrutaq^ t stuzby 
ojczyinie. ‘Granie w armii jest tak stare, jak piach na 
poligonach" • stwierdza jeden z zotnierzy stacjonujacych w 
Iraku. ‘Konsole do gier to staty element wifkszo^i wsp6tcze- 
snych koszar, a przelozeni przychyinym okiem patrzg na ten 
sposdb sp^zania wolnego czasu, o ile gra sie we ... wta^iwe 
pozycje'. Gry tego typu pojawiaty sie wielokrotnie na 
materiatach filmowych rtagrywanych w bazach na terenie Iraku. 

W Camp Fallujah konsole to staty element wi^kszo^i CHU 
(specjalne Swietlice dIa zotnierzy. w ktdrych mozna skorzystad 
z Intemetu, poogigdad filmy czy pograd w gry). Platformy do 
granta znaleid tarn mozna nawet w sitowni, gdzie ustawlono do 
powszechnego uzytku 7 konsol PlayStation 2 I Xbox. Podczas 
jednej z dostaw sprzetu. obok kucherwk mikrofalowych I 
telewizordw znalazt sl^ caty kontener konsol I przeznaczonych 
na nie gierl Wdrod ulublonych tytutow zotnierzy znajduja si^ 
Halo I wyjatkowo populame wdrdd marines Full Sp^rum 
Warrior I SOCOM. Twierdzq oni, ze zabawa na konsol! 
uzmystawia im, jak szybko cod moze p6jsd nie tak. 'Kledy z 
chtopakami rozgrywamy misj? w terenie, uczymy si§ 
poruszad w skoordynowany sposdb. stosuj^c sie do 
opracowanych przez nas taktyk. Gdy trafiamy na prawdziwe 
pole bitwy, wrazenia z gry staj^ sie wrecz bezcenne' • rrrdwl 23- 
letni porucznik Patrick Hopper. Psycholodzy w stumble armii 
chwal^ pozytywny wpfyw gier na zestresowanych wojakdw, 
ktdrzy chwytaj^c za pady uwalniaje w trakcie zabawy 
nagromadzone w nich napiecie. Przyktad America’s Army 
zachecil sztaby do Inwestowania w gry wideo. Prawdzrwi 
marines aktywnie wtaczyli sie produkcje Close Combat: 

Rrst to Fight, a Full Spectrum Warrior powstalo przy stalej 
wspdipracy z dodwiadczonymi zolnierzami i wnikliwym 
zapoznaniu sie ze stosowanymi w wojsku symulacjami 
treningowymi. Nie zawsze jednak z pomyslami przetozonych 
zgadza sie same “mieso armatnie'. czylt zotdacy, dostrzegaj^- 
cy rdwniez negatywne strony gier w stuzbie armii. Byd moze 
pomagaje one w przygotowaniu sie rra to, co czeka na polu 
bitwy, ale kiedy w grze nikt nie boi sie ryzykowad wtasnego 
zyda, w praktyce wychodzi to catkiem inaezej. "Gdy w 
powietrzu stychad dwtszcz^ce kule, jestem naprawde w 
swoim zywiole" - twierdzi sierzant Jeffrey Mickel. Zwrddmy 
jednak uwage, ze istnieje cienka granica pomiedzy 
bohaterstwem a gtupot^. ^ycie jest tytko jedno, a rzucanie sie 
na pierwsz^ linie ognia, tak jak to ma miejsce w grach. to 
zupetny brak rozwagi. "W grach mozesz umrzed i weisn^d 
Start, by ponownie rozpocz^ gr?. Tutaj, w Iraku, jest troche 
inaezej. Codziennie gin^ dobrzy ludzie, a czesto sie wydaje, 
ze mozna byfo unikn^d tragedii". 

Wkrdtce CIA (Central Intelligence Agency) zainwestuje prawie 
3 miliony dolardw, poptzez powi^ne z nimi przedsiebiorstw 
In-Q-Tel, w najnowsz^ produkcje Destineer Studio, ekipy 
znanej choeby z produkcji Close Combat: First to Fight. 
Destineer pracuje obecnie nad specjalnymi symulacjami 
treningowymi w pelnym 3D, ktdre zostane wykorzystane 
podczas treningu nowych rekrutdw. Czemu zawdzieczamy 



ten zaskakujecy krok? Agencja zdata sobie po 
prostu sprawe, ze niektdre gry bardziej 
realistyezne niz ich wlasne symulacje 
treningowe. CIA i zrzeszone z nie organizaeje 
cheg ’wykorzystad komercyjne technologie dia 
cel6w bezpieczeiistwa narodowego". 
Developerzy maje wykorzystad doswiadezenia. 
jakie wynlose z prac nad programami dia CIA, 
by stworzyd realistyezne gry szpiegowskie w 
przyszloici. Prace nad nowym projektem juz 
sie rozpoczely. Nie wiadomo jeszcze, ile 
pieniedzy zostanie w niego zainwestowane. 

CIA CO roku przeznacza na firme In-Q-Tel od 
40-45 milionow dolardw, zad typowa inwestyeja 



roll we wspdtczesnym dwiecle ilustrowane widokiem 
topoczecych na wietrze flag. Klasa rz^dz^ca szybko 
zorientowaia sie, ze zotnierze w wolnym czasie zamlast 
czytad poradniki taktyezne, wole spedzad czas przed 
konsolami. Tak powstal obeeny zalew tytuldw, w 
ktdrych wcielamy sie w role heroicznych Amerykandw 
waiczecych o wolnodd i pokdj na dwiecie. Propaganda 
dziala, a dostrzega to nawet Steven Spielberg, ktdry w 
emitowanej wtadnie na ekranach kin "Wojnie Swiatdw" 
ukazuje postad amerykat^skiego nastolatka, ktdry az 
pair sie do walk! i bezmydinie pod^za za idecymi na 
pewne zgube zolnierzami. Gry oswajaje nastolatkdw ze 
dmiercle. mdwie im. ze zabijanie jest catkiem 
uzasadnione i mozna bez cienia emoeji strzelac do 



Gry wideo w stuzbie armii 



ludzi. jedli tylko se do tego konkretne powody. Mdwie 
im. ze nie muszq sie przejmowad konsekwenejami 
swoich czyndw, bo w kot^cu robiq to w stusznej 
sprawie. 

Caty czas styszymy o zalewie brutalnodci w grach, a w 
pierwszej linii znajduj^ sie czesto demonizujqcy branze 
elektronieznej rozrywki politycy. Jest to bardzo przewrotne 
postepowanie. bo z jednej strony obwiniaj^ oni wspdlcze- 
sne gry za popetniar« przestepsbva, a z dr^Jg^ej bpj^ s«e 
utraty stotka i slowem nie pisng nic na temat armii USA. ktdra 
kazdego dnia wykorzystuje gry wideo do rekrutowania 
nowych zotnierzy i trenowania ich w zabijaniu. Wojsko 
stosuje je w formie narzedzia odzieraj^cego mtodych 
zoldakdw z sumienia i poczucia vriny. Jak widad, podziat 
miedzy dobrem a ziem dawrro juz sie zatarl. a przykazanie 
'nie zab^' zostalo na nowo poddane interpretaqi - czy 
naprawde niektdrzy wojskowi nie rdzniq sie od zwyktych 
morderedw? Ich ozyny sq uzasadniane koniecznodciq 
wojny. ale czy to czyni ich “dobrymi" w swietle ustatonj^ 
zasad spolecznych i uwalnia od wszelkiej odpowiedzialno- 
dd? Wszystko zalezy od sublektywnego punktu widzenia. 
Wielokrotnie w dziennikach informacyjnych pokazywano 
szokujece sceny z udzialem dzieci torturowanych przez 
zotnierzy USA. 'Styszatem. jak przeciwnicy gier wypo- 
wiadaj^ sie na temat tytutdw zawierajecych brutalne 
sceny przemocy w trakcie vwjjny. Wedtug mnie tak dtugo, jak 
sprawia to przyjemnosd moim chtopakom i pozwata im 
uwolnid urr^ od rozgrywaj^cego sie tutaj koszmaru wojny, 
catkowicie to popieram" - stwierdza Erin Simrrxjrw. psy- 
cholog na ustugach kompanii Bravo w Faludzy. □ [mazzi] 



firmy kosztuje od 1 do 3 milionow dolardw, 

CO dwiadezy o rozmachu poszczegdinych 
przedsiewzied. Misje szpiegowskie to staly 
element wspdiczesnych gier wideo, ktdry 
przewija sie ohodby przez takie tytuty, jak 
Splinter Cell, Metal Gear Solid, GoidenEye czy 
James Bond 007: NightFire. 



■ Pozytywni mordercy... 

Peine wojennego okruciehstwa gry wideo 
nawiedzity branze elektronieznej rozrywki i 
stanowi^ wedtug mnie doskonaty orfz dia 
gabinetu Busha. by pozyskiwad nowych 
zwolennikdw dia jego polityki. Powiem wprost - 
amerykai’iskie drodki masowego przekazu peine 
s| patriotyeznej papki, serwowanej na 
wszystkie mozliwe sposoby przez rz^dz^cych 
politykdw, z 'dzordzem dablju" na czele. Gadkl 
na temat wielkodci paristwa i jego dominujqcej 




Okiem 





w Revolution w^tpllwe, ale par^ gtoSnych 
procesbw z producentami akcesorl6w o 
naruszenlepatentu? Realnejak 
najbardziej. 

Na pocz^tku lipca z pr^dkoSci^ btyskawicy 
obiegto Swiat zdj^ie dev-kita do Xboxa 
360. Podobno Microsoft wysylajuz 
developerom czame pudetka, ma|qce 
zast^ld systemy PowerMac GS (uzywane 
m.ln. na E3 - pami^tacle 'teori$ spisku’ z 
PE#957). Ano wtaSnie - CZARNE. co 
momentalnie rozp^tafo dyskusj^. czy 
przypadkiem nowa maszynka Billa nie 



bylaby seksownlejsza w clemnycti 
szatkach. To oczywiScie kwestia gustu, tak 
samojakwprzypadku PS3vs. X360. 
Tymczasem na licznych forach 
Intemetowych roztrz^sano par^ kwestli 
zwi^zanych z owym objawlenlem 
sprz^towym. M.in. wielkl doczepiany 
Expansion Pack (w innym odcienlu niz 
obudowa samej konsoii) w miejscu HDD, 

^S’wVOUJTION 



UJakacje po pachy 



CO wydatnre powlf ksza caly zestaw, ale rekompensowane jest zawarto^l^ tejze 
skrzyneczki. LIczne w^tpllwoScl co do autentyczno^ zdjgcia wzbudzil kablowy pad 
- maj^ przeclez dzialad na zasadzie Wi-Fi. Ale trze^wo myil^c, bezprzewodowa 
zabawka dia producenta gry, ktdrego nIe interesuja bajery a uzyteczno^d, bylaby 
jedynie ‘kul^ u nogl'. wymagaj^cq ci^glego ladowania. Chociaz z druglej strony - 
nareszcie zyskaliby jakie§ nowe usprawledliwienie opdlnieh w procesie produkcjl. 
Jako ciekawostkf 'po-targowa' warto dodad, 2e na E3 ani Microsoft, ani Jego 
developerzy nie prezentowall gier na dev-ktiach - zestawy G5 oraz mocne PC-ty 
hulaly jedynie z mocq 25%-30% w stosunku do tej, jak^ oferuje Xbox 360 (jaaasne), 
Dopiero dev-kit wyposa2ony we wszystkie chipsety i uklad graficzny oferuje pelny 
power tej konsoll, 

Potymjakwielezagranicznych sleci hotell wkroczylodo naszegokraju, standard 
obstugl i wyposazenia znacz^co wzrdsl. Jednak niektdre pomysly z Zachodu wci^ 
mog^ nas szokowad. powigkszajac przepadd dzlelqc^ nas od reszty cywilizowanego 
swiata I nie daj^c szans na zaistnienie w Polsce chodby I w catym XXI wieku. Na 
czas od 1 6 czerwca br. do kofica lata, kanadyjskle Fairmont Hotels wprowadzilo w 
calej swej sieci 11 placdwekdodatkowygadzetczekajacy na ch^tnych w recepcji. 
Kazdy spragnlony przenodnej rozrywki moie wypotyczyd na czas pobytu 
PlayStation Portable, maj^c do wybonj peten asortyment dosl^pnych gier I filmdw. 
Oczywidde mozliwodcl sprzgtowe hoteli S 4 ograniczone, diatego tez obsluga 
odbywa sl^ na zasadach 'kto pierwszy, ten lepszy'. Ciekawe czy mozna zaklepad 
sobie PSP przy okazjl rezerwacji pokoju? Agdy chcemy, 2eby ktod nam wyczydcll 
konsolkg, nalezy zostawid na podlodze? 

Nie bylo jeszcze nic o PlayStation 3, a ted narobilo nam ‘Sreberko' trocb@ bigosu 
ostatnk), Koniec czerwca przynidsi gorges wiedci prosto z Japonii, za podrednic- 
twem magazynu Toyo Keizai. ktdry z kolei opieral si$ na wyliczeniach Merrill Lynch 
Japan Securities, Ich analitycy. po doglebnym zbadaniu PS3 od strony hardware t 
oszacowaniu wartodcl poszczegdinych komponentdw, skalkulowali koszty produkeji 
konsoii i wyszio im, ze nowe dziecko Sony przychodzi na dwiat za 'jedyne' 494$ 
sztuka! To oznaeza ni mniej ni wi^cej, ze sprzedajgc je za 399$ Rrrna traci 95$ na 
kazdym egzemplarzu, co w pierwszym roku przyniesie ponad miliard dolardw strati 
To norma w tej branzy, cena, ktdrg piaci si$ za walk^ o udzial w rynku. Pdzniej firmy 
odbijajg to sobie przy masowej produkeji oraz kasowaniu mamony za liceneje od 
wydawcdw, Jednak sen ze skodnookich oczu mode sp^dzad jeszcze inna kwestia, 
majgca oczywidcie zwigzek z konkurenejg. Jedli Microsoft, Jako pierwszy 
rozgrywajgcy, zdecyduje si^ na obnldk^ ceny Xboxa 360 w momencie premiery PS3, 
dojdzie do zaburzenia standardowego cykiu w tym biznesie i Sony czeka kolejny 
miliard $ strat w koiejnych dw6ch latach dycia PS3, Wszystko powyzsze opiera sig 
oczywidcie na przewidywaniach, ze cena sprz^tu na starcie wynlesie 399S w USA i 
ok. 41 0$ w Japonii, jednak Ken Kutaragi daje w tym temacie malo optymistyezne 
wskazdwki. W jednym z wywiaddw pomigdzy zdaniami mozna wyezytad, ze rddnjea 
ceny w stosunku do kosztu produkeji nie must byd ad iak duza. Wedlug Kena pojecie 
produktu drogiego czy taniego to kwestia balansu pomi^dzy tym jak bardzo nam si$ 
sprz^t podoba, a He kosztuje. Przyrownal tu japoi^skie sukcesy PSX-a startujgcego 
za 364$ gdy na rynku krdlowala maszynka Nintendo za 1 14$, oraz PSP, ktdre przy 
cenie 229$ mlalo konkurenej? w postaci GBA za 91$, a jednak ustawialy si? po nie 
kolejki i znikalo z pblek. No dobra Ken - a gdzie w tym wszystkim mamy Dual 
Screens, ktbry od paru miesl?cy krdluje na listach sprzedazy? Przemydicle jeszcze 
t? cen? PS3, dobra? □ [butcher] 



Hmm... Zaiste ciekawa sytuaeja. Niby sezon ogorkowo-wakacyjny, a tu wei^d 
$lycha6 echa E3, branza puchnie od $wiedych wieici - zardwno tych mniej, jak 
i bardzie] oficjalnych, a plotek i wydarzeh tyle, 2e musiatem odsiew robid, aby 
CO ciekawsze wybrad. Nijak na te ogdry nie modna narzekac. 



Branza rodnie w sH?, tryby kr?c 4 si? coraz leplej i 
szybeiej, konlunktura rodnie -jednym slowem 
wszystko wre i si? rozwija. Nie dziwota, ze rozmaite 
badania i analizy rynku zadziwiaja coraz dzlwniejszy- 
il wnioskami (czy sensownymi I trafnymi, to Inna 
para kaloszy). Jak donosz^ wyniki dwiezutkich 
testow, PlayStation, IPod oraz telewizja to gidwne 
przyezyny spadku zainteresowania wspdiczesnej 
anglelsklej miodziezy domowymi zwierz?tami 
(znowu cl dziwni Angiley). Spojrzawszy krytyeznym 
okiem wyrainie widad, ze zabawce Sony oberwalo 
si? za Jej status Ikony multimedialnej rozrywki, a atak 
analltykbw wymierzony jest raezej w ogblnie poj?t4 
nowoczesn? elektronik?. Jak mdwl raport, 'dzleclakl 
preferuj? zagl?bianie si? w swiat gier wideo > 
programdwtelewizyjnych, a ich uwagajest wcalodcl 
pochloni?ta gadzetaml', Normalnie czysty horror i 
koniec dwiata bliskil Jakod nikt nie potrafi docenid 
sprytu i m^drego punktu widzenia malolatdw - ktdz 
nie chdalby zwierz^tka, ktdre nigdy nie strzeli nam 
kupy na dywan? Wyniki sprzedazy Nintendogs mdwi^ 
same za siebie. 



Poznalidmy plany dw6ch gidwnych graezy na next- 
genowym polu walki oraz szczegdiy ich najnowszych 
broni, zegnaj^cjednoczednie E3 z mieszanymi 
uczuciami w stosunku do Nintendo. Zobaczylldmy 
ladne, nowoczesne pudelko o nazwie Revolution... i 
praktyeznie nicwi?cej. PonowniefaniWielkiegoN 
musieli wziqd sprawy we wlasne r?ce i w krdtkim 
czasie Internet zaroil si? od rozmaitych fantazji i 
wyobrazetl na temat nowego kontrolera. Na dzIerS 
dzisiejszy istnieje ok. 20-stu zrodzonych w 
Photoshopie prototypdw i. szczerze m6wi?c. kliku z 
nich Ninny nie musialoby si? wcale wstydzid. Mam 
teorl?, ze Ninny nie mdwi?c nic na temat 
rewolucyjnych rozwl^arl swojej konsoii, wymoglo 
jakoby na Graczach-vrizjonerach takowe zabiegi, aby 
tym samym podpatrzed. co takowe swieie umysly 
gotowe s? splodzid. Dominuj^ oczywidcie rozmaite 
patenty z touch-screenem, jest takze zyroskop. 
mikrofon oraz par? innych 'usprawnlefi'. Co ciekawe, 
par? tygodni temu zatwierdzony zostal w USA patent 
Nintendo na kontroler oparty na... ruchu i zasadach 
kinetyki, czyli jakied tarn wahadelka ukryte w padzie, 
poruszane silami wywolanymi przez Qraeza 
powoduj? okredlone reakcje na ekranie. Zastosowanie 
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Na pierwszy oglefi cod, co wywola 
zlodliwy udmieszek u niejednego z Was, 
Napi?tnowane i naglodnione wydarzenie, 
ktdre zostalo prawnym precedensem w 
WielkieJ Brytanil (Europie?), a u nas niestetyjest 
brutain? t przykr^ codziennodciq. W r?ce brytyjskiej 
polieji wpadl 22-letni domorosly 'hakier', ktdry 
sprzedawal spiracone Xboxy, zmodyfikowane 
dodatkowo o 80-gigowe dyski peine gier. Biedaezy- 
sko, po pokazowym procesie maj?cym byd 
ostrzezeniem dIa innych jemu podobnych, skazany 
zostal na 750 funtdw grzywny oraz 1 40 godzin prac 
spolecznych. Przedstawidele ELSPAod razu 
podchwycili ‘plomieh tej pochodnl', aby rozjadnid 
umysly piratdw na Wyspach. Ich odwiadezenie 
grzmialo, ze jest to czysty i wyradny przekaz, iz 
przerabianie konsol jest przest?pstwem, a walks z 
przejawami takiej dzialalnodci jest dia nich 
priorytetem. Ciekawe czy zdolnego mlodzierlca 
zakablowal zazdrosny o kas? kump>el, czy spragnione 
konsolowej rozrywki wladze dokonaly ‘zakupu 
kontrolowanego' I gry okazaly si? nieclekawe? Tak 
czy inaezej, w pordwnanlu do polskich osi?gni?d na 
tym polu to my tu mamy dzlk^ dzungl?. pein? 
egzotycznych drzew jak Alladln czy Matrix... 






Epoka Trzech Krolestw 



'Epoka Trzech Kr6lestw' w Chrnach to temat niezwykie populamy w grach komputero- 
wych. szczeg6lnie manlakalnie wykorzystywany ptzez Koel - aktuainie opiera)^ sif na 
nim takie serie gier, jak Dynasty Warriors, Dynasty Tactics, czy tez Romance of the 
Three Klngdorr^. Opisuj^ca te wydarzenia ksi^ka, maj^ca status chihskiej epopel 
narodowej, "Romance of the Three Kingdoms" autorstwa Luo Guanzhonga to porrod druga 
- po Bibiii - najbardziej poczytna ksi^zka na Swiecie, niezwylde popuiama na wszystkich 
kontynentach, ktdrej znaczenie dia cywiiizacji Wschodu porbwnuje si@ dodziet Homera w 
odniesieniu do cywiiizacji zachodnich. W Poisce zostataona wydanatytko raz, w 1970 
roku, pod tytufem 'Dzieje Trzech Krdiestw" i. niestety, owa wersjaprzedstawia niecale 
25%oryginatu, a do tego spoiszczone chitlskte nazwy i nazwiska - Qracz kojarzacy 
postacie zgier b^dzie miat ogromne problemy z rozpoznaniem, kto jest kto. Zaintereso- 
wanych wydarzeniami Epoki Trzech Krdlestw, ktbre to fascynuja odbiorcdwdo dnia 
dzisiejszego, odsytam wi^ do wersji angielskiej tej ksiazki, rozpowszechnionej gtdwnie 
w dwdch ttumaczeniach (C.J. Brewitt-Taylor orazdr Robert Moss); przy ewentuainym 
zakupie proponuj^ zwrdcki uwag@, by bylato wersja nieokrpjona- "unabridged* {1000 do 
2000 stron w trzech do pi^ciu tomach), a poza tym oparta o zapis nazwisk typu Hanyu 
Pinyin (np. Cao Cao, a nieTs’ao Ts'ao). Nie kazdemu z pewnok^ uSmiechasie taka 
lektura, nie matez co iiczyd na to, ie usiyszy si? o tym cokoiwiek na iekcjach historii - 
chyba ze na specjaiistycznych kierunkach uczeini wyzszych. Jest to o tyie irytuj^, gdyz 
fenomen popuiamo^i tegotematu ma wta^nie uwarunkowania historyczne. Nigdy dot^d 
swiat nie widziattyiu wybitnych osobisto6ci - utalentowanych politykdw, strategow, 
wynaiazcow, czy tez prawdziwie mitycznych wojownikow zgromadzonych w jednej erze. 
Stgd tez powstat pomyst napisania tego tekstu, co by cho6 w skrdtowej formie przedstawic 
"baz9 fabulam^", na jakiej opiera si? pokazna iio^ gier. Na wst?pie wyja^ni? jeszcze 
jedno; wydarzenia przedstawione w ksiazce - od 1 84 do 280 r. n.e„ czyii od schyiku 
dynastii Han, przez rozbicie dzieinicowe i Epok? Trzech Krdiestw do zjednoczenia kraju 
pod rz^dami dynastii Jin, w 70% opieraj^ si? na faktach, pozostate 30% to fikcja i fantazja 
iiteracka, przez co niejednokrotnie mozna odnaieid rdzne ptzeklamania wzgi?dem 
prawdziwych wydarzeri. Ponizszy tekst oparty zostat tak na samej ksi^ce. jak i wielu 
rdinych irodtach i opracowaniach historycznych. Rozpocznijmy wi?c opowie^Oo jednym 
z najbardziej fascynuj^cych konfliktow... 




Pod koniec li wieku n.e. dynasba Han zacz?ta chyiid 
si? ku upadkowi - wewn?trzne waiki. zepsucie, 
korupcja i rosn^ chaos doprowadzit do narodzin 
sekty "Way of Peace" i powstania iudowego w 184 r. 
okreSianego mianem 'Rebeiii 2ottych Turbandw" 
(nazwa wzi?1a si? od zdttyr^ chust noszonych ptzez 
jej czlonkbw), na ktbrej czeie stan^ "Wieiki 
Nauczyciel" - Zhang Jiao. Dwdr cesarski wezwai 
regionainych wladcbw i oglosil powszechng 
mobilizac^ wojsk w ceiu stiumienia rebeiii, 
przekazuj?c przywddztwo generalowi He Jinowi. 
Wojna ogam?la ogromne polacie owczesnych Chin, 
gfdwnie centrain^ i potnocn^ cz?sd kraju. To wtasnie 
wtedy rozpocz?fa si? kariera trzech oficerdw. ktbrzy 
stworzyii podwaliny pod przyszte Trzy Krdiestwa: 
wywodz^cego si? z bogatej, kupteckiej rodziny Sun 
Jiana (potomka stynnego stratega Epoki Wiosny i 
Jesieni - Sun Tzu), mtodego i niezwykie ambitnego 
Cao Cao oraz niezamoznego krewnego cesarza - 
Uu Beia. To wladnie wtedy tez doszio do ztozenia w 
ogrodzie brzoskwiniowym wspdinej przysi?gi 
braterstwa krwi mi?dzy Uu Beiem, Guan Yu i Zhang Feiem, i zadeklarowania przez nich 
dozgonnej ch?d waiki ku chwale cesarstwa. Chocstiumienie rebeiii zaj?to rok czasu 
(Zhang Jiao zachorowai i zmart, jego bracia polegli w watce), to jednak wydarzenie to 
wstrz4sn?io cesarskim autorytetem i zwiastowaio chaos, jaki dopiero miat nadej^. 
Wszystko wybuchto w momende, gdy general He Jin postanowii usun^d Dziesi?ciu 
Eunuchbw, majacych ogromne polityczne. Ci wyprzedziii generals i He Jin 

wkrdtce zginqt pod ciosami zamachowcow. Pod przykrywkq zaprowadzenia porz^ku, 
Dong Zhuo wraz ze swoj^ amii? wkroczyt do owczesnej stolicy - Luo Yang, i faktyMnie, 
przeprowadzil czystk? Dziesl?C)U Eunudidw, aie tez jednocze^ie przej^ faktyczn^ 
wladz?: obalil miodego cesarza ( 1 4-iatka), sadzaj^ na tronie jego jeszcze miodszego 
krewniaka (iat 9) Liu Xiana, mianuj^ si?jednoczeSnie premierem rzqdu i zwierzchnikiem 
sH zbrpjnych. Jakby tego byio malo, udalo mu si? pozyskad najwi?kszego. niepokonanego 
wojownika tamtych czasow - Lu Bu - poprzez obdarzenie go iicznymi przywileiami i 
prezentami, m.in. nie maj?cym sobie rownych wierzchowcem "Red Hare"; zwierz? to 
ponod bylo w stanie przebiecdziennie nawet 250 mii (slynne jest stwierdzenie "Mi?dzy 
iudzmi, Lu Bu; mi?dzy konmi. Red Hare'cArazuj^cewspanialoddjezdzcaikonia). 




Jego tyrania nie pozostala bez echa; Cao Cao 
prbbowal nawet przeprowadzid zamach stanu. co 
jednak si? nie powiodto i musial uciekad ze stolicy. 
Wystosowal jednak manifest, wzywaj^cy iokainych 
wtadcdwdo stworzenia koaiicji maj^cej na ceiu 
obalenie Dong Zhuo, samemutez organizuj?c wlasn? 
armi? - to wlagnie wtedy dolqczyii do niego slynni 
pdiniej ofierowie; Yu Jin. Li Dian, Yue Jin, kuzyni Cao 
Ren i Cao Hong oraz bracia Xiahou Dun i Xiahou 
Yuan (ojciec Cw Cao byl adoptowany do rodziny 
Cao, a wywodzH si? z rodziny Xiahou). Na manifest 
odpowiedzialo 1 7 feudalnych wladcdw z calego kraju, 
a na czeie tak powolanej koaJiqi standi Yuan Shao, 
ktorego rodzina od 4 pokoletl zajmowala wysokie 
stanowiska w rzqdzie. Ogromne armie ruszyly w 
kierunku Luo Yang; wczesniej jednak musialy si? przebid przez dwa pot?znie 




ufortyfikowane przejsda • Si Shui i Hu Lao Gate. W obu 
przypadkach sprzymierzeni natrafili na pot?zny opor przy Si 
Shui Gate dopiero wygrarra w pojedynku '1 na 1 ' Guan Yu z 
groinym dowddcq obrony, ktdry skosil juz niejednego oficera 
koaliqi, Hua Xiongiem, pozwolila ruszyd dalej (wersja z ksi^ki; 
w izeczywistodd to Sun Jian pr^nal Hua Xionga), przy Hu Lao 
Gate zas Lu Bu przeprowadzil istny terror wsrdd wojsk 
sprzymierzonych, ubljaj?c wielu ^miatkow. Dopiero gdy podj^l 
pojedynek zTrzema Bradmi naraz (Liu Bei, Zhang Fei, Guan 
Yuj.zmuszonyzostaldoodwrotu. Dong2iuowobliczu 
przegranej podpalil Luo Yang i przenidsi slolic? do Chang An. W 
ruinach stolicy Sun Jian odnalazi pos^ek smoka, bgd^cy 
Imperiainq Piecz?ciq - symbolem cesarza. po czym wycofal si? 
z koaiicji, ktdra zreszt^ wkrdtce si? rozpadia wskutek 
wewn?trznych niesnasek; wladcy powrdcili na swoje ziemle. 
Tyrania Dong Zhuo nie przetrwata jednak dlugo. Wskutek spisku 
uknutego przez Wang Yur>a. Lu Bu osobidcie zabH Dong Zhuo 
(Wang Yun skIdcH obu, wykorzystuj^c do tego przepi?kna Diao 
Chan), poczym wycofal si? z wlasnym wojskiem. Jasnym si? 
jednak stale, ze cesarz nie przedstawia wkraju faktycznej 
wladzy - rozpoczal si? okres walk o wplywy i terytoria mi?dzy 
poszczegdinymi lordami, a takze mi?dzy podwiadnymi Dong 
3)uo (U Jue i Guo Si). Nast^l okres pot?znego chaosu, ktdry 
przedstawi? tylko dosd ogolnie. 

Na pdinocy kraju, w rejonie He Bei, Yuan Shao zniszczyl 
dowddc? elitamych oddzialdw kawalerii ("Blalych Jezdicdw" 
wyspecjaJizowanych w walkach z plemionami nomaddw, m.in. 
Wu Wan) - Gongsun Zana - i stal si? najpot?zniejsz^ sil? w 
pdtnocnych Chinach. Gortsung Zan popelnll pot?^ bl^d, nie 
wykorzystuj^ zupelnie potenqalu pot?2nego wojownika, ktdry 
mu sluzyl (Zhao Yuna), co przyplacit zydem swoim I swej 
rodziny. Cao Cao. po pt^edynkach toczonych ze zmiennym 
rezultatem z Lu Bu, zaj^l ostatecznie prowincj? Yan, zniszczyl 
niedobitki Zditych Turbandw w Qing, a takze wykorzystal walk? 
pomi?dzy Guo St I Li Jue. by zaproponowad cesarzowi ochron? I 
przeniesienie stolicy do Xu Chang. Od tej pory jego wplywy staly 
si? ogromne (cesarz ponownie stal si? rr^honetk^, Cao Cao 
wydawal sam edykty w jego imieniu), a wokdl tego przywddcy 
zacz?li gromadzid si? utalentowani ludzie. W tym wlasnie 
okresie solldnie zaszedi mu za skdr? Zhang Xiu dzl?ki radom 
jego wybitnego stratega, Jia Xu. Tej dwdjce udalo si? niemalze 
wykoiXtzyd Cao Cao w pulapce zastawionej nat) przy zamku 
Wan - uratowal go jego osobisty ochroniarz, pot?zny Dian Wei, 
ktdry zastawii bram?, staj?c do walk! z golymi r^mi (jego 
broh zgodnie z planem zostala skradziorta) i oddaj?c zycie za 
bezpieczn^ ewakuacj? swojego pana. Ponod waiczyf z tak^ 
determinacja i furi?, ze nawet po tym. jak padi na ziemi? 
przebity widczni?, zolnierze ball si? do niego podej^. Rannemu 
Cao Cao udalo a? unikn^ddmierci takze diatego, ze swe zycie 
poswi?cit jego syn, Cao Ang - w krytycznym momende oddal 
ojcu swojego konia i kazal uciekad. NIemniej jednak. po tych 



wydarzeniach i Jia Xu. i Zhang Xiu uznali 
wladz? Cao Cao i zacz?li mu siuzyd. Sam 
Lu Bu przenidsi si? doprowincji Xu, gdzie 
prefektem byl Liu Bei - ten przyjql 
wojownika z otwartymi r?koma. Lu Bu 
wdzi?czny jednak nie byl, pod nieobecnodd 
Uu Beia zaj^l zarrtek Xia Pi ■ Uu Bei musial 
zwrddd si? wi?c o pomoc do Cao Cao. Lu 
Bu przewidzial taki obrdt sprawy i 
zaatakowal Uu Beia w Xiao Pei. Cao Cao 
wyslal mu na pomoc sHy dowodzone ptzez 
Xiahou Duna. w trakde walk ten zostal 
jednak postrzelony i musial si? wycofad 
(dostal w oko, wydagn?! jednak strzal? i 
zjadi wlasn? galk? oczn^. W 1 98 r. udalo 
si? pol?czonym wojskom Cao Cao i Uu 
B«a otoczyd I rozpocz^ obl?zenie Xia Pi - 
wykorzystano dwie pobliskie rzeki i 
zmieniaj^c ich korytozalano zamek. Morale 
wojsk Lu Bu zacz?fo blyskawicznie spadad, 
a sam wojownik poczql chlad wogromnych 
ilodciach alkohol i zn?cad si? nad swoimi 
Iudzmi, si w koricu wybuchia rebelia. 
Zdradzili go podwiadni; skradziono mu .Red 
Hare*. ofiarowuj?c go w prezencie Cao 
Cao, a samego niepokonanego wojownika 
sp?tano, gdy sp^ pijany. Egzekuqa ocbyla 
si? natychmiast • w taki sposdb zakohczyl 
swdj zywot najgrozniejszy wojownik 
tamtych czasdw. Cao Cao wyszedi jednak z 
tych walk z jeszcze jedna korzydci^: 
pozyskal jednego z generaldw sluzqcych Lu 
Bu, groznego Zhang Liao (egzekuq? tego 
drugiego wstrzynrali Guan Yu i Liu Bei ze 
wzgl?du na podziw dia wojownika). 

W191 r. wprowincjiJing, w trakde walk z 
Liu Biao, Sun Jian wpadlwzasadzk?! 
zgin^ przy obl?zeniu Xiang Yang. Jego syn. 
Sun Ce, przez pewien czas sluzyl Yuan 
Shu, az w kohcu wykupH od niego oddzial 
SOOOzolnierzy za Imperialn^ Piecz?d i 
rozpocz?! udany podbdj prowinqi Yang. 
Samemu Yuan Shu nieile odbilo po 
zdobyciu insygnidwcesarskich, gdyz 
samozwahczo obwolal si? cesarzem i 
zorgantzowal nawet pidraznq armi? - zostal 
jedriak szybko pokonany przez wojska 
dowodzone przez Uu Beia, ktdry 
"zaopiekowal si?' jedrroczesnie prowincj^ 
Xu. Nie bylo jednak dane Cao Cao i Liu 
Beiowi (Hugo zyd ze sob? w zgodzie; Cao 




Cao obawial sl^ ‘cesarskiago wujka' (tak nazywat Liu Belacesarz), a wbodatku 
wyszio na jaw, ze Liu Bei nalezy do spisku wymierzonego w Cao Cao, spisku 
zorganizowanago przez Dong Chenga na poieceniecesarza, w ktbrym 
uczestniczyi tez MaTeng z prowincji bang. Cao Cao zaatakowat i razbii znacznie 
mniejsze wojska dowodzone Liu Beia i Zhang Feia. W tym czasie rozpoczQl sif 
tez konflikt mifdzy Cao Cao i Yuan Shao. wife obaj bracia zbiegii na pdtnoc, by 
sjuzyb Yuan Shao. Trzed z braci. Guan Yu, zoslat bronib Xia Pi, gdzie urzfdowaJa 
rodzina Liu Beia. Obifzony, przy przewazajfcych sitach wroga. nie majqc pojfcia, 
CO sif staio z jego brabmi zgodzii sif na kapituiaejf i stuzbf Cao Cao, pod 
wanjnkiem zapewnienia bezpieczehstwa rodzinie Liu Beia oraz mo2iiwobci 
zrezygnowania ze sluzby. jezeli tyikoodnajdzie ktbregob z kompanbw. Cao Cao 
zgodzit sif na to i nie ukrywal swej radobci z pozyskania tak wartobciowego 
wojownika, obdarzajfc go iicznymi honorami i prezentuj^ mu m.in. wspaniaiego 
’Red Hare'. Cao Cao i jego podwtadni podziwiaii Guan Yu t uwazaii go za 
niepokonanego wojownika. Gdy Guan Yu powiedziat, ze prawdziwe potfzny to 
jest dopiero jego brat, Zhang Fei, Cao Cao nakazai swoim zotnierzom zapamiftab 
I wypisab to nazwisko na rf kawach. 

W roku 200 wybucht nieunikniony konfiiki mifdzy rzgdzgcym Centrainymi 
Rbwninami Cao Cao a potfgg pbtnocy • Yuan Shao. Pomimo tego, ze armia Cao 
Cao byia znacznie mniejsza, sprytne posunifcia (gibwnym doradcq wojennym byt 
geniusz Guo Jia) i potfga w postaci Guan Yu przyczyniiy sif do sukcesbw Cao 
Cao. Na poczatek przeprowadzit on zaskakujacy atak na fort Bai Ma - w trakeie 
bitwy Guan Yu samotnie wjechal w srodek wrogiej armii i skrbeif o glowf jednego 
z dwbch n^potfzniejszych generatbw Yuan Shao - Yan Lianga. W nastfpnej, 
wygranej bitwie • pod Yan Jin, Cao Cao wykorzystat konwb^ zaopatrzeniowy jako 
przynftf , by wojska Yuan Shao zlamafy swbj szyk i zaatakowaty, dzifki czemu 
wpadfy w pulapkf . W tej waice Guan Yu zabildrugiego najwazniejszego generala 
pbfnocy. Wen Chou. Jednakze po tej bitwie Guan Yu dowiedziaf sif . gdzie znajduje 
sif Liu Bei i bezzwiocznie opubcif Cao Cao, zabieraj^cze sob^ rodzinf swego 
odnaiezionego wladey. Musial przebib sif przez pifb bram, ubijaj^c szebciu 
generafbw, ktboy cheieii go powstrzymab. Pomimo dwbch porazek. Yuan Shao 
wei^ dalekj' byl od przegranej i zaatakowat Guan Du: wykorzystat wieze, 
ustawiaj^c je wzdiuz murbw i zasypu)^c wnftrze zamku deszczem ognistych 
strzal. Wtedy to wlasnie jeden z podwfadnych Cao Cao, Uu Ye, wynaiazt I 
wykorzystat now^ brob - katapuity - do zniszczeniaowych wiei. Yuan Shao nie 
mbgl zdobyc przewagi, aie wojskom Cao Cao zaczfty sif kohezyb zapasy 
bywnobci. Wtedy jednak na cate szczpsciediatego drugiego, doradca 
przeciwnika, Xu You, zdezerterowat i zdradzif Cao Cao informaejf , ze zapasy 
Yuan Shao znajduje sif w obozie Wu Chao. Cao Caood razu zorganizowat noeny 
rajd, natrafiajqc w dodatku w Wu Chao na upitych obrobebw. Spalono wszystko - 
jednej nocy rozstrzygnfty sif tosy calej kampanii. Yuan Shao udatosif zbiec, aie 
zmarl kiika lat pbzniej wskutek choroby. Podbicie pbtnocy byto juz tyiko 
formainoscif , gdyz synowie Yuan Shao wdali sif w konflikt mifdzy sobg o to. kto 
powinien byb petnym spadkobiercq ojea. Tymezasem Ltu Bei odnaiazt braci, 
chronifc sif w Ru Nan. W tym okresie dolaczyl do niego Zhao Yun (obydwaj znaii 
sif wczebniej. wojownikod samego pocz^tku cheial mu sluzyb), Guan Yu zab 
adc^towat Guan Pinga. Nie byto jednak im dane zaznab tarn spokoju - wojska Cao 
Cao zmusity ich do szukania schronienia u krewniaka Liu Beia, Liu Biao 
zarzadzaj^cego prowineja Jing. Tak trafiii do miasta Xin Ye, ktbre Liu Biao dat im 
w opiekf . Tam do Liu Beia przyl^czyt sif jeden z trzec?i stynnych podopiecznych 
mfdrca Sima Hut - Xu Shu, ktbry z miejscaobjft pozycjf gtbwnego taktyka i 
doradey wojskowego Liu Beia. 



Przeniesmy s'f jednak na chwiif 
nieco na potudnie. Sukcesy Sun Ce 
przysporzyty mu przydomek 'Matego 
Zdobywey' • uzyskal nie tyiko nowe 
ziemie, aie tez i wybitnyiSi generatbw: 
jednegoznajlepszych strategbwtej 
epoki, Zhou Yu {z ktbrym notabene 
zaprzysi^gt braterstwo), czy tez 
wspaniatego wojownika Taishi Ci. 
Jezeii dotiezyb do tego lojainych, 
wieikich generatbw. ktbrzy po bmierci 
Sun Jiana pozostaii wiemi jego 
synowi (Cheng Pu. Huang Gai, Ding 
Feng, HanDang),tojasnymsif staje, 
ze na potudniu kraju to wlasnie 
rodzina Sun startowita najwifksz^ 
potfgf . Sun Ce ponibst jednak w 
miodym wieku tragiezng smierb na 
poiowaniu, wife na czele rodu stan^t 
jego brat, miodziutki Sun Quan. Udalo 
mu sif pombeib bmierb ojea, atakbe 
przeci^n^ na swojf stronf stynnego 
wojownika i bylego pirata - Gan 
Ninga. Szybko jednak przyszto mu stawib czola prawdziwemu wyzwaniu. Cao 
Cao, po rozbidu rodziny Yuan i zdobydu pbtnocy, zwrbcit swe oezy na potudnie. 
Pocz^tkowo, dzif ki geniainym radom Xu Shu, Liu Beiowi. pomimo znacznie 
mniejszyeh sit, udato sif odniebb zwycifstwo nad wojskami Cao Cao, 
dowodzonymi przez Cao Rena, Xiahou Dunai Li DIarta, a nawet zaj^b potfzny 
zamek Fan. Jednak wskutek sprytnej intrygi Cao Cao, Xu Shu opubcit Liu Beia. 
Przed odejbeiem poiecil mu jednak, by odnaiazt i zrekrutowal pozostatych dwbch 
podopiecznych Sima Hui - noszgeego przydomek ’Spiqcego Smoka* Zhuge 
Lianga oraz ‘Mtodego Fenixa’, czyti Pang Tonga. Liu Bei odnaiazt chatf zyjfcego 
na odiudziu Zhuge Lianga i zlozyl mu osobibcie trzy wizyty, po ktbrych '^l^cy 
Smok' poprzysi^gt bezgraniezn^ wiemobc Liu Beiowi. Tak oto 'cesarski wujek" 
pozyskat najwif kszego wynalazcf i stratega tamtych czasbw. Ten z kolei juz na 
pocz^tku przedstawii swoj^ wizjf przyszlobci. powstanie Trzech Krblestw i 
sposbb na zjednoczenie kraju. W tym czasie jednak zmart Liu Biao, jego syn zab 
wyrabal zdecydowan^ chfbpoddania sif imponujacej armii Cao Cao 




zmierzaj^cej na potudnie. Tak Liu Bei. jak i Sun 
Ouan stanfli pized pizerazajfcf wizjq - na 
potudnie, w ich kierunku, zmlerzata 'millon man 
army*. W rzeczywistobci armia Cao Cao liczyta 
sobie faktyeznie okoto 250.000 zotnieizy, ale zebyb 
dobrze zrozumial jej ogrom, posluzf sif dwoma 
przyktadami. Po pierwsze, Liu Bei dysponowatw 
tymczasieniewifcejniz 10.000 zotnierzy. Sun 
Quan mbgt wystawib do walk! ok. 30.000 ludzi, 
najwif ksza zab polska bitwa sredniowiecza, 
rozegiana 1202 lata pbzniej pod Grunwaldem, 
rzucita przeciwko sobie wojska potsko-litewskie 
w sile ok. 34-42 tysifcy 1 27 tysifcy wojsk 
krzyzackich. Chyba wyczuwasz juz dobrze, jaka 
potfga zmieizata na potudnie? 

Uu Bei nie miat wyjbcia: przy pewnej kapttulacjl 
syna Liu Biao i braku jaklejkolwiek rozsfdnej 
perspektywy obrony w Xin Ye, po pienvszej 
rozplanowanej przez Zhuge Lianga i efektownie 
wygranej bitwie pod Bowang Slope (vs. Xiahou 
Dun, Li Dian, Yu Jin, Han Hao), opuszczono Xin 
Ye i rozpoczfto marsz na potudnie. Podrbz bylao 
tyte op^niooa, be iudnobb Xin Ye pokodiala Liu 
Beia i z him wyruszyla w poszukiwaniu nowego 
domu. W Xiang Yang do Liu Beia dolfczyl kolejny 



jakas putapkf . Zhang Fei zniszczyl most, uciekinierom udato 
sif bezpiecznie zbiec. a Zhuge Liang udal sif do Jiang Xia na 
audienejf u Sun Quana, z trudnym zadaniem przekonania 
wtadey potudnia i jego politykbw do walk! o niezaleznobb i 
zbrojnej obrony swoich teiytoribw. Po dtugich dysputach 
potudnie zdecydowalo sif w kobcu stanqb do walk! pomimo 
przewazaj^cych sit wroga, a to z jednego, waznego powodu: 
wojska Cao Cao musiatyjeszcze przekroczybWielka Rzekf. I 
tak w 206 roku doszto do jednej z najstynniejszych bitewtego 
okresu, bitwy pod Chi Bi. Obaj gtbwni stratedzy Zhuge Liang i 
Zhou Yu udali sif na wspbln^ naradf . Kazdy z nich zapisal 
swoje rozwifzanie I okazalo sif, ze obaj wpadli na ten sam 
pomysl: ogiei^. Bitwa pod Chi Bi okazala sif Istnym 
majstersztykiem i doskonatf gr^ pozorbw. Najpierw udalo sif 
oszukab szpiega Wei wystanego do obozu Wu, przez co Cao 
Cao wskutek otrzymanych informaeji sam stracit swoich 
dwbch najbardziej dobwiadczonych (I jedynych) admiratbw. 
ktbrych zacifgnfli sif u niego na sluzbf po bmierci syna Liu 
Biao • Cai Mao oraz Zhang Yun. Warto tu wyjabnib pewng 
rzecz: lud tej czfsci kraju miat ^eglarstwo we krwi, podezas 
gdy wojska pbtnocy nie posiadaty zadnego dobwiadezenia w 
walkach na wodzie. Utrata dwbch jedynych admiratbw z 
prawdziwego zdarzenia zwiastowata katastroff - zdfzyll on! 
tytko zbudowab bazf morsk^. Nastfpnie doszto do publicznego 
upokoizenia i ukarania wiemego wojownika stuz^cego rodzinie 
Sun, Huang Gaia • wszystko po to, jego przyszta 'dezereja" na 





wazny wojownik, Wei Yan. Ewakuaeja byta dobrze 
zorganizowana, z zziplanowanym przekroczeniem 
na statkach Wielkiej Rzeki, ale elitamemu 
oddziatowi kawalerii Cao Cao w sile 5000 
jezdicbw udato sif dogonid potf zny kordon 
uciekinierbw. wzbudzajfc ogromn^ panikf. W 
zamleszaniu okazalo sif, ze rodzina Liu Beia 
zostala w tyle wbrbd uciekinierbw, wokbt ktbrych 
zamykaty sif juz wojska Cao Cao. Wtedy to Zhao 
Yun dokonaiczynu, ktbry zagwarantowat mu 
stawf nie tyiko w jego czasach (i okreblenie 
‘bohater z Dangyang’), ale na wieki: samotnie 
wystartowat w szeregi wroga. koszfc wszystkich 
napotkanych zotnierzy i zsAijaj^c niejednego 
oficera, odnaiazt rodzinf Liu Beia i we wlasnych 
ramionach wywibzt z zagrozonego obszaru syna 
swego suwerena, bf dqcego jeszcze 
niemowlakiem Liu Chana. Tutaj tez doszto do 
jeszcze jednego stynnego v^darzenia: Zhao Yun 
mbgl bezpiecznie powrbeid, a caly kordon 
uciekinierbw przedostab sif przez Wielk^ 

Rzekf, gdyz Zhang Fei zablokowat most Chang 
Ban, zatizymuj^c natarcie szpicy calej wielkiej 
armii. ryczfc potwomie, ze nikogo zywego przez 
ten most nie przepubd. Zastanawiasz sif 
pewnie, jak jeden czlowiek mbgl zatrzymab calf 
armif ? Po pierwsze, sam Zhang Fei wzbudzat 
ogromne przerazenie - opowiesci o jego mocy 
rozpubcH juz wszak wczebniej Guan Yu. A po 
drugie: ostatnie pora2ki Cao Cao w straciach z 
Liu Belem nauezyly go ostroznobci - obawiano 
sif. ie przekraczajfc ten most wojska wpadnf w 



stronf Cao Cao przedstawiata sif autentyeznie. W obozie Cao 
Cao pojawit sif kolejny problem: zotnierze pbtnocy zaczf li 
cierpieb na chorobf morsk^. Wtedy to zjawit sif trzed 
podopieezny Sima Hui, ’Mtody Fenix’ - Pang Tong. Zglosil sif 
z chfcif sluzenia Cao Cao i jednoczebnie rozwifzal problem 
choroby morskiej - zaproponowat, by statki zostaly potfczone 
ze sobf grubymi tabcuchami, by zwifkszyta sif ich stabilnobd. 
Pozostal tyiko jeszcze jeden problem: w miejscu rozgrywania 
bitwy wlatr wial w strenf statkbw sit potudnia. Zhuge Liang 
obiecal jednak, ze w dniu bitwy wiatr zmieni kierunek i bfdzie 
wial w przedwnf stronf. Zorganizowat cat^ wielkf maskaradf , 
buduj^c ottarz, ustawiaj^c ludzi i odprawiajfc modty o zmianf 
wlatru. Wszystko to po to, by zostawid na oficerach Sun Quana 
i samym wtadey potfzne wrazenie (i tak uznawano go za 
nadczlowieka). I fakt faktem, w dniu bitwy wiatr zaez^t wiab w 
drugf stronf. Mbwi sif. ze Zhuge Liang posiadal wysokie 
zdolnodci astrologiczne i meteorologiczne. przez co mbgt 
spodziewad sif takiego wiatru, lecz bardziej prawdopodobn^ 
wydaje sif lu teoria, ze ustyszat to po prostu od lybakbw. 
Mozecie wife wyobrazid sobie zdziwienie Cao Cao, gdy 
okazalo sif, 2e wiatr sif znlenacka zmienil. Huang Gai wcale 
nie zdezerterowat. tyiko podtozyt ogien, ktbry przy takim 
wietrze i potfczonych ze sob^ statkach w szybkim temple 
pochtonfl calf flotf , powodujfc ogromne straty w ludziach. 

Jako ciekawostkf dodam, ie powstaj^ wtasnie najdrozszy 
film w historii chirtskiej kinematografii, reiyserowane przez 
Johna Woo dzieto pobwifcone tematyce Epoki Trzech 
Krblestw, bfdzie nositotyturSattleofthe Red Cliffs’ ('ChiBi' 
oznaeza ‘czerwone klify’) i skupi sif wtadnie na przedstawie- 
nlu tejie bitwy. 

Ciag dalszy nastapl... (?). □ [Kali] 








KONSOLOWY IDOL 

Uwaga! Tekst wakacyjny. CzytaJ po dwoch browarach! 




f RVNEK KONSOL TO 
KARUZEL<«. NA KTOREJ 
TRZEBA UMIEC 
PAWIA... A TY, SVNEK, 

. ZE DWA RAZV MNIEJ 
> 006 iWNIE JESZ... A 
LEPIEJ W SKOKACH I 
NARCIARSKIOH J 
V POPROBUJ... A 



[ T%Z£B4 avto) 

> SOSTE AFftO s 
STU^.AUO 1 
WAMoayo 
^ SNOOf ^ 



TY SIE \ 
{ C0NAJWY2EJNA \ 
aECIA W JEBIEORONCE1 
NAOAJESZ... A I TO 
, NA NOCN,^ ZMIANE. i 
L W CZASIE / 
^ POWODZI... / 



vazysTojNMit 



S Niewielka sala. Niebieskie tio. St6f, aza nim czwdrka jurorbw. 
Rozgrywaja s>9 kolejne medlalne igrzyska octumnym tytufe 
'Idol'. Tym razem jednak komisja nie chce wstrzelld ludzi w 
rynek muzyczny, lecz wkoosolowy. Szukaj^ idoia/bohatera/ 
postacl, ktdra wystvHaby w jakiej§ nowej supergrze. Jak zwykie zglaszajq 
st^tlumy; synowle rolnikdw, kilkorownuczkdwzaciagni^tycbprzezbabcie. 
kllkababb zacl^gnl^tych przez wlasne psy, paru Idiotbw, ze dwie laski gotowe 
komukolwiek pokazadcycki, no I oczywi^cie cate wagony ludzi. 
ktdrym po prostu si^ nudzHo. Normalnie obywatele ci^kopracuj^ w 
blurowcach obok, a idolowy cytk rusza awoim bieglem... 

•Kuba Stol(i)cowy: Ech. Noiznowulosamo. Pocojalu 
przychodzHem... Wyst^xH^ymsewrektamiejakiegoSoperatora 
telefonii fcomdricowsv' czy innegoproducenta betonu, pojaidzitbym na 
koniku albo taczk^, pobujal tarzana, przydai komara, grzmotn^ 

Much^... A takznomjsamemxfy. 

-^acakRotn: AjasobiekupUemiliczn^maiynarkg. Skdrazpierwszego 
knura...AwozB^ninazostatniegoMohikanna?Ech.niewazne. Pipkna 
Jest, taka migciutka. Omizi, mizi! 

-Robert Lamerskl: Kiedyizetngsc^zgtowytebiatestr^ki.Jakstowo 
da/p. Nie wytrzymam. Zetng i was wszysOdch pozatkjam. Zabijg tei Rysia z 
'Klanu'iwkoPcubgdziewtymktajuporz^dek. Uiff... Chybanie 
powinienem tyle kawypic. 

-Ella Popendowska: Ja to taka stars ifajna 
jestem. Bpdp mdwid teraz do kazdego 
'Heja wnuczui-ziomu^r. Albo nie. 
jeszcze iepiej 'Ella wnuczui-ziomuil'. a 
maze w wolaczu ■ "Elio ziomuS-tomu4!’ 
albo "Elio, Elio! Widze slabo, slysze 
stereo/ Wyobrai sobie, sobfe... Ze wnocy 
Ci robig. robig...’? Ech, znowu sig 
pochtecnlam. 

Wchodzi plerwszy kandydat. Pan Jozek. 

Obdrapany emeryt z zamiiowania pllnuj^cy 
pobliskiego paiku. 

•Jdzio: Dobry. Ja tuchcialemsdipozyczyd.. 

•Kuba: Orany. Kaidybychdal.Awiesz, 
byiem raz w Wieliczce na szkolnej 
ivydeczce I vryniosfem trochg soli na 
podeszwach. Takmnieznajomy, co 
szmugluje papierosy i dziwki przez njskg 
granicg, nauczyl. Tylko ze jak wyszecUem 
na Swiath dzlenne, to sig okazak), ie to nie 
s6l. tylko pozoslaJo^poniemieckich 
turystscb (dotka o TaecieJ flzes^ 
obklejona rozgniedona frankfurletk^. 

Wniosekztegoprosty. Spadajdo 
WieHczki. tarn posprz^tad trzeba! 

Dzigkujemyci. 

•Robert: No wladiie. Spadaj. Jeste&my 
na.'Nie. Nie.Ajakcoi. tozabijemytwoj^matkg'. PoszedI! 



Kolejny w na liSde okazuje sip Snake. W kamuflazu (przebrany kolejno za kamerp, 
watp cukrowa oraz cygaiSski tabor), dostaie sip przed komtsjp. Wymachuje nozem, 
odstawia swdj popisowy numer(przypala sip papierosem), pada na ziemlp I 
wczolgujesippodstbl... 

•Kuba; Znowu kogoizmojegoosledlaprzystali. Poprosimykaretkgikubelw6dkil 
-Jacek: A mniesigpodobak}. Jest w mm cos dekawego. Szczegdlnie ten numerz 
fajk^. Muszg pokazad go kiedys moim dziedom. 

-Kuba: Zrbb tak, a bgdg mieli o czym ,997" krgdt. Ellu, a jak td)ie podobat sig ten 
k^tdydat? 

-Ella: Co7M6w^o6niej.bomictiybazoczunauszyprzeszlo... 

-Kuba: Pytam.jakCisigpodobalo? 

•Ella:Ze/ak7 

•Kuba: Comy6liszotymtam,cosigpodstolemctiowaiudaje. zegada przez radios 
-Ella:/- ' 

•Kuba: G”’o, g"’owzielonympai>ierku! 

-Ella: K"‘a,jaddamg‘"o, troglodylojeden. Staja jestem moie, alezbai^kiumiem 
pod^gd.Otaak! 

Tu Ella wall okularami w kaanp. Korzystajqc z zamleszanla na salp wpada Sam Rsher, 
robl szpagat, wyskakuje mu dysk (pono6 pirat) i go wynoszp. W mlpdzyczasle Robert 
Lamerski zaplatuje sip w swoje biale dredy, a Snake rozpala pod stotem ognisko smazqc 
updowane kawalkl mipcha, ktbre rozrzucil zombtak. Na salp pewnym, mpskim krokiem 
wtacza sip bywalecsalondw - pipknie wyszczotkowany Pikachul 
-Pikachu: Pike, pikal 

•Robert; I to jest to. GoSd zna sig na rzeczy. Ja bym 
go widzial wjakiejS nowej skradance. Dojrzaly 
klimat, realia wietnamskiej wioski trzy dni po 
zbiorowym gwalde, krew, mdzgi, dziewice 
rozszarpywane przez niediwieddepolame. Ludzie 
kupi^goodiazu. 

•Kuba: Wieszco?Jesteijakdodatkowy,r}iespodzle- 
wanygodS wigilijny, cobylu mnle zeszlego roku. By! w 
piwnicy, wyiadogdrki, nasikalnadiJangizapiemiczyl 
rower. Ciebie I jego bgdg pamigtal. Z tym ze ty nie 
masz jeszcze ^rodka lokomoqi, ale po tym programie 
todgznwniiZaxkiam oto.Za rozbierane zt^ia 
lostaniesz nadosanki. 

-Ella: Mpjeokulary. OjejlElloziom.^om.ziwni 
Kuba to gnom, a Jacek to Rom! A gdyprzyjd^ 
podpalid twdj dom ?! Co zrobisz? Powiesz im - 
fackof, donttaczmajhom?Uttitki, mc^giowa... 
Chyba taktycznie za mocno piz'lam sig otg 
kiiang. 

•Pikachu: Pika, pika! Dymek led warn spod 
stolike! 

' -Snake (spod stollka): Cicbo, przeroinigla 
myszo! Tusig gotuje I zaraz Maklomicz 
przyjedzie krgdd program. Pdiniej ma byd tei 
Pascal iponodjakii nowy redaktorpisma o 
gamkadi.-.HIV.czyjakoitakgozw^. Takwigc 
morda.bojalukariergrobig... Migdzynarodowg! 



Wchodzi kolejny goS6. Tym razem to Marioz trer>dy przystrzyzonym wpsem. 

-Jacek: Nie no... Znowu bgdzie film ogejacb? Jest coSwTobie, aleazboigsig 
pytad cotoiktoto tarn zosta wH. 

-Mario: Super TyteoddnkdwzdymaniemksigzniczkhaCidalBjwasdwsig 
cz^Dfa/4. Jakja nienawidzg tego swojego designera. Ostrzygibym sig na zero, 
zafkiddlbiodg. waln^i666naczdoid<asowalSMS-yodLuiglego, tylkozeten 
kontrakt... Damnyou. Nintendol Damnyoul 

Poirytowany Mario wychodzi, wprawnym ruchem zabieraj^c pienipzki wszystkim 
zebranym na sail (lata praktyk w swoich platformdwkach)... Zfowieszczo w progu 
krpci wqsa I zbija grzybka. wprawiajac tym w przerazenie ludzi zgromadzonych na 
zewn^trz. PonimwchodzpCrash, BandICootaleochronaichodrazuzgamia, bo 
ponod trzeba pojedyhczo. Wchodzi juz nastppny - gnij^ zombiak z etykietp 
'Sledziba Zla I Gazovmia' na plecach. 

-Zombiak: Mueee... Bieeee... GKSill 

-Ella: Wkoi^ktodzpod^gajgcymwyglgdem.Alezonpigkny... 

-Robert: / chyba w twoim \Meku. 

•Kuba: Stary, gdzie z tymizebrami! Rynek konsol to potgzny rollercoaster, 
karuzela. na ktdrej trzeba umiedpuSddpawia...Aty, synek, na okozedwa razy 
mniejode mnie jesz. Co d z bebechdw pded? Paliwo rzepakowe? My tu 
potrzebujemypotoku osobovroSd, dech walnie wnasggsta breja charyzmy, 
dwieiych pomysidw i strawionych czgSd Krzysztofa Krawczyka. Zlakg klatg jak 
twoja to Iepiej w skokach nardarskich poprdbuji 

-Jacek: Wgrach to trzeba sig pokazad. Atycobyt chcial lam rolM? Lazed na 
dywanie I dg rozktadad? Tg fuchg chwycHa juz 'Doda-MtodaNaLoda'. Nie wktzg 
wigcdia ciebie przysziodd. Albo czekaj. Sprdbuj,moiecieciemwjeBiedronce 
zostaniesz? 

-Zombiak: Wp/yrtp/em na bezkresng przestized oceanu. Step a/te/TrraAs/d do slop 
mi sig Mania, ^padam tam.botuznikgduznania. Bleee... Mueee... PS^NU! 



Do sail przesluchati , pod st6t wpada ekipa programu kullnarrtego (Snake pokazuje. jak sma^ trampki Kuby na 
wolnym ognlu). Ella zakrywastiingl. Pochwili chaosu sytuacja zostaje oparowana. Wpada blond laska oraz 
Rayman. 

-Blond laska: Toja,paniDoda!Chcialampowiedziec.zemamdoddglupichrymowanekomnieinMeniupewnych 
whsMch, zimnych deserdw. A poza tym jestem dziewica, bo upravriamy seks analfabetalny. Dzigkujg. 

-Rayman: Czyjajui mogg? Nazywam s/p Rayichdaiem... 

•Kuba; AcotydKiated?Ztakgrizjonomig? Widzialedgdziei wbranzykogodbezndgir^k, kadlubekzsamymi 
dtortm/ i slopami? Na bdmtera jakiejgry startujesz? Nowegoklocka w Tetrisie? 

•Jacek: Nochlopie. Wei sig wgardd.Pozderajjakod. Jak to zrobisz, wtedyprzyjdi. 

-Robert: Wygigdaszjakpdskizamachowiec-samobdjca.ktdrynawettakiejakcjinieumlaldobrzewykonad. Maze 
wepchnglibysmydgdorolistatystywjakim§horTorze...Jakbgdziemypolrzebowaddtonialboghwydodekoracii 

planu, to zadzwonimy. Nasigggpny! 

Nate stowa stychad za drzwiami potpzny huk, kilka wyzwisk i do pokoju przestuchari sHa wdziera sip tajemnicza 
postad... 

-Tajemnicza postaciZaszlapomylka.PaninarecepciimacbnglasigpatrzgcnampjemuskulyizamiaslPlayman. 
wpisela Rayman. DIatego ten koio co teraz wychodd! zajal moje miejsce! 

-Kuba: Tyyy,Robert...AnarecepqitoczasemniesiedzipanBogdan? 

-Robert: A Scho wie. Niewazne. Ten lu nieile wygl^da. Fajne dresyipaznokde pomalowane pod kolorpaskdw. 
-Ella: No,no.Jabymgowidzialawhip-hopowejopowiedadrogiobezdomnymgraiku,kt6ryzakromkechleba 
oddawalsig krowom. Tob^abyslrzelania TPPpol^czona zgrgmuzyczng. Juzwidzg tytul. Johny.TheSO Groszy" 
MuzykanL 

•Jacek: Jamoggmutekstypioseneknapisad. 

-Robert: Dobra. Bierzemygo. Jajui i takmamdosyd, bostraszneoszolomytuprzychodzg. Kuba, przesfart tak 
dziwnie wykrzywiad twarz i idziemy stgd. To nieprawda, ie niktnie wie o czym ty mdwisz. Jest kilku, kldrzy waig 
gorszybelkot.BelkotwTgczextremalny. Ty masz gadkjie Mucha nie siada... Ups! 

•Kuba; Ty!kobezalu^iomoimpoiyduproszg! 

I tak oto koitezy sip niewyemitowana nigdzie edycja 'Idola'. Ttumaczy ona, diaczego Playman od nastppnego numeru 
zniknie z lamdw PSX Extreme oraz diaczego nasi devetopeizy najblizsze 2 lata nie zrobi^ zadnej udanej gry na 
konsole. Aja Idp w kor^cu wytrze±wled... Kiedy^ trzeba. □ [myszaa] 
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Seria Grand T1-ieft Auto od zarania dziejdw jest obiektem ozywionych dysput w 
Swiatowych mediach. Mozna powiedzied. ze specyfika gry idealnie wpasowala sl^ w 
populamy ostatnio wSr6d elit politycznych temat brutalno^i w grach. Wykrochmalo- 
ne ko<r\ierzyki szybko si^ zorientowaly. ze demonizowanie gier wideo jest swietnym 
sposobem na pozyskanie glosow wyborcbw i bez opaml^tania rozpocz^ty kruqatb w celu 
ratowania “mtodych, podatnych umystdw' przed ziem i okrucier^stwem, jakim emanujg 
wspotczesne produkty rynku elektronicznej rozrywki. Na pierwszej linii ognia od dawna 
pozostaje Rockstar, ktbry sta) sl^ w tej batalii przystowiowym ‘kozlem ofiarnym". Firma byla 
wielokrotnie obarczana win^ za rbzne wybtv*i nieletnich Graczy. Oto kilka moich ulubionych 
historii zwiazanych z seri^ GTA i jej 'wptywem' na otaczajqc^ nas rzeczywlsto&i. Smiac si? 
czy plakafi? Ocertde sami! 

Krwawa taenia w Kraju Kwitnqcej Wl^nl 

Ostatnio cala Japonia przezyla szok, kledy pl^tnastolatek zamordowalz zimnq krwiqswoich 
rodzicow. Chlopiec przez dtugie godziny bit i maltretowal staruszkow, a kulminacyjnym 
momencie si^n^l po n6z, urz^dzaj^c krwaw^ lalni^, ktbrej nie powstydzilby si^ zaden 
rezyserfilmowgore. Sytuacjajestotyledekawa, ze miodocianyzbirpostanowii ukrybswoj^ 
zbfodni^. wysadzaj^c mieszkanie w powietrze za pomoc^ skonstruowanych domowym 
sposobem tadunkbw wybuchowych. W mediach oczywiscie od razu pojawHasi^ informacja, 
ze chtoplec byl zatwardzialym milosnikiem gier wideo, w szczegdlnokH serii Grand Theft 
Auto. Dziennikarze "wiarygodne informacje' uzyskali od jego kolegbw i kolezanekze szkoty. 
Bandyta zostal aresztowany podczas ozywczej k^pieli w basenach prefektury Gunma. Policja 
poinformowata, ze zbrodniarz bezcienia zalu przyznat si? do winy. "Chcialem zabid mojego 
ojca, bo zrobit ze mnie idiot?. Matki pozbytem si? przy okazji, gdyz zawsze powtarzata mi, ze 
pragnie umrzed z powodu pracy, jakq zmuszona jest wykonywad. Byto mi jej zal, wi?c 
wySwiadczytem jej przyslug?' -stwierdzil podczas przesluchania. 

Od dtuzszegoczasu w Japonii duzo si? mowi na temat brutalno§ci w grach. Nowe, surowe 
prawa godzazardwno w japortskiego wydawc? krytykowanej serii Grand Theft Auto, firm? 
Capcom, jak i caig branz? elektronicznej rozrywki. W Japonii skodnoocy urz?dnicy podeszli 
do San Andreas bardzo powaznie. Prefeklura Kanagawaogranlczyladost?p do gry Grand 
Theft Auto najmtodszym. W potoionym na poludnie od Tokio obszarze Japonii, obejmuj^cym 
takie miasta jak Kawasaki I Jokohama, sprzedaz I ub wypozyczanie trzeciej cz?dd programu 
nie b?dzie mozliwe w przypadku klientdw w wieku ponizej 18 lat. Tytut uznanoza potencjalnie 
niebezpieczny, mog^cy prowadzid doprzypadkdw zabdjstw i wandaiizmu w miejscach 
publicznych, Gra zostata specjalnie oznaczona i nie jest wystawiana razem z innymi tytulami. 
Trafita na pdtki, gdzie s^siaduje z pomografiq i innym 'watpliwym " software'em. tamiqcym 
przepisy dotycz^ce GTASgrozi kara wysokiej grzywny, Co ciekawe. jest to pierwsza gra tak 
ostro potraktowana przez japorlskich urz?dnikdw. Produkt Rockstar Games znalazi si? na 
czamej lidcie szedciu tytutdw uznanych zaszczegdinie brutalne. Do czerwca 2005 roku w 
Kraju Kwitnacej WIdni sprzedano okoto 350 tys, kopii San Andreas. 

American Life 

Ameryka od samego poczatku kocha seri? Rockstar, a w kraju za oceanem ze stala 
regulamodci^ napfywaj? nowe informacje na temat wybrykdw Graczy, ktdrych mdzgi zostaly 
sprane przez 'niebezpieczny' gr?. W dwiadomodd mieszkaricdw USA wciyz tkwi incydent w 
Red Lake, gdzie szesnastoletni Jeff Weise wpadi uzbrojony do szkoty i powystrzelat swoich 
kolegdw jak kaczki. W nagonk? wlyczyta si? osobiscie senator Clinton, ktdra - jak wiedd 
gminna niesie - b?dzie si? w przyszlodci ubiegad o prezydencki fotel. ‘Gra zach?ca nasze 
dzieci do tego. by odbywaty stosunki seksualne z prostytutkami, a nasl?pnte je mordowaty’ - 
stwierdzHa Hilary podczas jednego z przemdwierl. Co ciekawego mozemy ponadto usiyszed? 

W Greensburg (Pennsylvania) mjejscowa poliqa zatrzymata pi?ciu mtodocianych wandali. w 
przedzialewiekowymod 12do14lat, ktdrzyniszczyli obiekty uzytecznodcipublicznej, 
malujycna nich graffiti. Dzieciaki usprawiedliwity si? przed sydem.ze to wina gry Grand 
Theft Auto: San Andreas, ktdra ich dotegozainspirowata. Jak to zwykie bywa, Rockstar 
Games musi w sydzie odpowiadad za wybryki mtodocianych Graczy. Inna sprawa, ze 
recydywidci grali ich w produkt nielegalnie, poniewaz mieii mniej nid 1 8 lat. 




faktem jest, ze po raz kolejny seria GTAzostatazamieszana w spory afer? - niezaleznie od punktu 
widzenia trudno potyczyd tytut Rockstar z podobnym aktem bezsensownego mordu, co nie przeszkadza 
pewnym osobom rzucad kolejnych pomdwierl. 

Co sfychad na dwiecie? 

Kolejna informaqa 'nie z tej Ziemi': 20 listopada zesztego roku w Rotorua (Nowa Zeiandia) 
dwudziestoletni Gracz, Cory Daniei Blue Gawith, porwal nastolatka. gdy ten wyptacal pieniydze z 
bankomatu na stacji benzynovrej. Oskarzony zazydat pieni?dzy od poszkodowanego, agdy ten odmdwit, 
ograbil go i zabrat kluczyki do samochodu. Nast?pnie Gawith wsiadt do skradzionej Acury i ruszyt z 
uprowadzonym chtopcem autostrady. Pr?dkoddfury dochodzita do 140 km/h, a pojazd cz?sto prowadzony 
bytpoztym paste ruchu. Rozp?dzony samochdd uderzyl wdrzewo, a niewinny pasazerzginytna 
miejscu. Gdy oskarzony znalazi si? w r?kach wladz. podczas przesluchania tiumaczyc powody swojego 
post?powania stwierdzH, ze "byto to zupelnie taksamo, jak wgrze na PlayStation o nazwie Grand Theft 
Auto'. 




Owaj nieletni chlopcy Will i Josh stwierdzili na rozprawie, ze nie planowali nikogo 
skrzywdzic. To pewnie vwjasnia. czemu wsiedli do samochodu i w trakciejazdy strzelali z 
broni do innych pojazdow, powodujyc tragiczny wypadek. "Najbardziej intrygujyce jest to, ze 
wladciwie brak w tej sprawie motywu' - stwierdzil Jack Thompson, zaangazowany w spraw? 
dwojki 'kowbojPw' prawnik. 'To nie ich wina. Oni po prostu odgrywali to. co zobaczyli na 
ekranie". W sydzie wdr6d oskaizonych znalazia si? firma Sony Computer Entarlainment 
America oraz twbrcy gry, Rockstar Games. Recydywisci trafili do poprawczaka o 
zaostrzonym rygorze. zad sama matka udzielila w telewizji wywiadu. gdzie opisala swojy 
histori?. 'Winne jest tylko i wylycznie Grand Theft Auto. M6j syn I jego kolega n'igdy by si? do 
czegod podobnego nie dc^uscili, gdyby nie mieii stycznodci z ty piekielny gry. Oni nie sy 
seryjnyml zabdjcami, todobre chtopaki' - powiedziala przed kamerami zaptakana matka. 

Przed tygodniem kolejna dramatyczna wiadorrtodc wstrzysn?la Ameryky . M?zczyzna 
skazany zazamordowanie siedmioletniej dziewczynki podczas obrad sydu rozpoczyl 
monolog na temat zagublonej kopii jego ULUBIONEJ gry: Grand Theft Auto: San Andreas. 
Roland Kirk Brown reszt? 2ycia sp?dzi w wi?zienlu bez mozliwodci wczedniejszego 
zwolnienia. Bandyta urzydzil soble 'zabaw?' w strzelanie do ludzi - mala Deva White 
siedziala ze swoim bratem i babciy naganku, kiedy nagle dwiszczyca kula trafila jy w klatk? 
piersiowy. Zgin?la na miejscu. Motywem zbrodni okazala si? kopia hitu Rockstar. ktdry 
oskarzony stracil, przypisujyc to rodzinie White. Jakkolwiekabsurdalnie brzmiy te zarzuty. 



W Wielkiej Brytanii organizacja ASA (Advertising Standards Authority) zbadata reklam? San Andreas i 
uznata, ze zawiera wiele brutalnych seen i dlatego nie moze bye oglydana przez miodych telewidzPw, 
ktbfzy 0 wczesnej porze oglydajy TV. Zgodnie z tym orzeczeniem zakazano emisji spotow reklamoiwych 
najnowszego GTA we wszystkich brytyjskich stacjach telewizyjnych przed godziny 21 . 

Twbrcy GTA: San Andreas nie dajy za wygrany, dmiato stawiajyc czota wszelkim zarzutom. jakie 
kierowane sy w stron? ich produkeji. Przedstawiciel firmy Terry Donnovan skomentowal ostatnio takie 
zarzuty: "Ogblnie rzecz bioryc, ludzie ktbrzy omyinie interpretujy sens naszyeh produkeji, prawdopodob- 
nie nigdy w nie osobidcie nie grali. Nie povrinnidmy wi?c byb zaskoczeni, ze nie podzielajy naszego 
entuzjazmu'. Firma wyciygn?ta solidny lekej? z ostatnich kontrowersyjnych wydarzefi, ale stanowezo 
broni swojego stanowiska, tiumaezye obawy medibw: 'Jest to tak naprawd? strach przed nieznanym, 
Wladze si? sprzeciwiajy, bo nie rozumiejy, o co naprawd? w tym wszystkim chodzi'. 

Na koniec dia rbwnowagi warto podabjeden z nielicznych przypadkbw, kiedy seria Grand Theft Auto 
ukazanazostala w pozytywnym dwietlew mediach. To wtadnie GTA: San Andreas udaremnito wtamanie 
w Santa Fe (Teksas). Dzieci akurat graty w GTA: SA, gdzie - jak wiadomo - znajduje si? dude losowych 
tekstbw policjantbw, takich jak; Tu policja! Jested otoezony!', Wierzeie lub nie, ale gdy ztodzieje 
ustyszeli krzyki za drzwiami, pomydieli, ze to prawdziwi funkcjonariusze czekajy na nich w mieszkaniu, 
po czym uciekli w poplochul 0 (mazzlj 





NEXf'GENY puste stowo? 

Bez owijania - za< 6 zmy, ze RayStation 3 b^zle kosztowa 6 okok) 

500 dolarOw. MoietTiy oczekiwaO, za pozostale next-genowe 
konsole b^dziemy musteli wytozyd niewiele mniejsze pleniqdze. 

Taka suma w2006 roku, przy dwialowym regresie gospodar- 
czym. b^dzie dia Graczy catkiem spora. Pewnie zdaj^sobie z 
tego sptBw^ rdwntez producencl, wi^ b^ 4 &i@ starad dostarczyd nam cod, 

CO jest warte swojej csny. Zastandwmy si$ zatem, co rzeczywiscie i istotnie 
moze si$ zmienid na lepsze, aco nie ma zadnych szans na wprowadzenie 
wrazzwejsciemnowejgeneracjikortsotnarynek. Po kolel. 

Pierwsze, co dzisiaj wola o popraw^, to Al - tzw. sztuczna inteligencja, 
algofytmy odpowiadaj^ za zachowaoie si^ istot kierowanych przez 
procesorkonsoli. Dzisiejsze tytuty pretenduj^cedo miana najlepszych w 
swojej kJasie borykaj^ SI 9 z tyro problemem. ot, na przykiad w wielkim GT4 
denerwuj^ pojazdy kierowane przez kortsol^, ktdre sq po prostu ’debrlami’ 
jad^c jak po sznurku - wytyczonym przez programistdw torem. Oczywidcie w 
obecnej generacjl konsol zdarzajq chlubne wyjqtki i dodd rozs 4 dne Al <np. 
w Romance of the Three Kingdoms X, Halo czy MGS3). W next-genach 
niestety nic si? nie zmieni • mog? postawid r>a to wszystkie swoje pienl^dze 
(ktdrych nie ma wiele:|. Czemu? Po pierwsze, developerzy skupiaj^ si? na 
multiplayerze, a cam rol? Al przejmuje Gracz online, Po problemle. Po dmgie, 
archltektura bebechdw next-gendw wydaje si? byd sklerowana w 90% na 
wydajnoddgrafkzn^ (chodponocCell potrafi liczydwszystko:). Potrzecie, 
skoro przy mocy obecnych systemdw nie ma czasu ani pleni?dzy na 
stworzenie lepszych algorytmdw, to na pewno nlc nie zmieni si? w 
przyszfodci, tym bardziej ze wi?ksze naklady b?dzie trzeba przeznaczyd na 
opraw? wizualn^. Idqc dalej tym tropem - skoro gry maj^ zdobyd kolejnych, 
czyll zupefnie ‘zielonych’ graczy, toCi pewnie nlezauwaz^takich 
‘niedorobek’, a zatem po co si? wysilad? 

Moja teoif a jest taka, ze 0 lie PS3 mogtaby pocl^n^c grafik? jak^ 
pokazywano nam na renderze KIlIzone na E3, tak ‘pies pogrzebany' jest 
wfadnie w Al jakieten render przedslawial (no chyba ze gra b?dzie miafa 
dzieslatki skryptdw na kazdym kroku). No ale ponod Ceil potrafi wszystko, 

Jaaasne, a dwistak siedzl I zawija... 





) PS3 - juz dzH obieki wesichnien setek lysifcy graczy, ktdrzy,,.. niedixeniojq swoich obecnych kon«d. 



DIaczego developerzy nie twoizq niczego Innowecyjnego? Gdzie gry, w 
ktdrych mozna wcielid si? w rozbitka na bezludnej wyspie I prdbowad 
urzqdzid soble na nlej reszt? dycia (W Suikoden IV byt taki zarcik [S: a 
pami?ta ktod Robinson's Requiem na AmkJze?!), gdzie gry, w ktdrych mozna 
zostad detektywem (niech wrdc^ stare, dobre przygoddwki!) i gdzie gry. w 
Ktdrych za kaidym razem dzieje si? cod innego, z 'randomowo* budowanq 
sytuacjqpoczqtkowq - 2eby kadda rozgrywka byfa Inna? Gdzie gry, ktdre sq 
‘open-ended’ • nie rrrajqce jednego wytyczonego celu, jednej sdezkl 
fabulamej (S: a Morrowind to co?]? Tego wszystkiego potrzebujemy. Jak 
b?dzle? ZIe. Next-geny zostafy zbudowane jako maszynki do liczenia I 
generowania grafikl. Wyfqcznje. Im lepsza grafika, tym wl?kszy nacisk 
finansowy na developera. W grach na next-geny nie b?dzie juz mozna wkleid 
plaskiej bitmapy jako tiadia rozgrywanej ak<^l -teraz panorama miasta 
b?dzie musiafa byd wygenerowana wpetnym 3D. Koszty wystrzelq na orbit?, 
a I tak juz sq przeclez dodd wysokie (wiele produkcjl kosztuje dzid 1 0 min $!). 
Branza zachoruje na syndrom Hollywood. Wychodzid b?dq tylko ‘pewniaki’ • 
a wl?c po 1000 razy wafkowane FPP, wydcigi, bijatyW... etc., etc. Mainstream. 
KIcz I taniocha. Jak w Hollywood. I tak pozoslanie. 

Jedli grafika ma byd niemalze fotorealistyczna, to pojawla si? nast?pny 
problem, 0 ktdrym pisalem ju2 parokrotnie. Wczucie si? w gr?znaczy dIa 
mnie uwlerzenie chod przez chwII?, ze jako mafy smark ratuj? jakid kolejny 
dwiat, albo rzeczywiscie jestem piratem fupiqcym lie wiezie statkl handlowe, 
czy naprawd? rzucam ognistymi koktajiami w przechodnidw. To tak Jak z 
ksiqzkq. Wczucie kot^czy si?, gdy napotykamy bezmydinodd i bezradnodd 
developerow, a ta zaczyna si? tarn, gdzie nasze oczy widzq pi?knq grafik? 1 
ubogq z niq interakq?. Nie musz? nikomu wyjasniad, 0 cochodzi. Kazdy zna 
przekledstwo 'niewidzialnych dclan', w niektorych grach sprytnie 
maskowane, W LOTR; Return of the King postacle nie mog? pokonad 
przeszkdd terenowych. ktdre z fatwodclq sforsowafby niemowlak. Nie b?d? 
wypisywal tytuldwgierz podobnymt absurdalnymi sytuacjaml. gdzie wczucie 
si? w rd? gdzied umyka, a zostaje dudniqcy szyderczo gfos: 'grasz tylko w 
gr? wideol". Czy to moze si? zmienid? Pewnie tak - im mocniejszy sprz?t, 
tym wi?ksze moillwodci kreowania du^h przestrzenl • chodby przez 
odpowiedni algorytm (losowo rozmieszczajacy obiekty i generujqcy teren). 

To samo z fizykq. Na tym polu z pewnodclq poczynlq si? najwi?ksze post?py. 
Mydl?, ze next-geny b?dq kojarzyd si? 2 niezwykie realistycznym oddaniem 
sposobu zachowania si? ciaf w wirlualnej przestrzeni. zreszt? nie tylko ciaf- 
wszystkiego, co tylko mozllwe (pisaf Juz 0 tym miesiqc temu Myszaq). 
Wreszde dodwiadczymy wagi spadajqcego kamienia, tego jak podski 
deformujq dciany budynkdw, a potem cafy budynek zamienia si? w kup? 
gruzu, albo podkfadajqc rrrateriaf wybuchowy zobaczymy, jak wszystkie 
elementy w okolicy latajq nam nad gfowami wtumanach kurzu.Togfownie 
kwestia nv>cy obliczenlowej novrych kortsol. a konkrebiiej nowej jednostki 
obliczeniowej - PPU (obok CPU i GPU). Juz powstajq specjalne 
kooprocesory majqce na celu zajmowad si? tylko i wyfacznie fizykq - tak jak 
do tej pory powstawaty procesory zajmujqce si? wyfacznie przeliczaniem 
fizyki (plenvszy PPU, czyli Physics Processing Unit, nosi nazw? PhysX i 
b?dzle kolejnq obok graficznej kartq do PC). Zadaniem takiego procesora jest 
odciqdenie CPU (procek gfdwny) • to raz. Owa - d 2 i?kl nowemu sposobowi 



konstruowania obiektdw, ktdre zostanq podzielone na zbidr mafych 
skfadowych (tez obiektdw) w kot^cu b?dzie modfiwodd oddania 
wl?kszej interakcql z otoczenlem (zrdb dztur? w murze. jesli nie 
chcesz goobchodzid) oraz zrobienia bardziej skorr^likowanych I 
realistycznych animacji (tysiqce latajqcych beczek po eksplozjl w 
centmm hangaru, famlqce si? deski. gnqce rurkl ltd.). Pytanie 
tylko, czy podobniejak w przypadku PC I jego kart z PPU, 
wielordzenlowe procesory w konsolach next-gen b?dq oferowafy 
podobne mozliwodci? Prawdopodobnie tak (Cell na pewno - ironia 
zamierzona). WIerz?, ze tak - inaczej PC mo2e zostad ju2 na 
starcie sporq konkurencjq ze swoim ‘fizycznym akceleratorem’. 

Internet- tutaj skuplajq si? wysHki trzech gigantdw promujqcych 
swe nowe dzieci. Next-geny majq czerpad pelnymi gar^iami z 
dobrodziejstw Intemetu (nawet zatwardziaty przedwnlk Iwata 
zmi?kl). Naplsafem ‘dobrodziejstw*? Czy aby na pewno? Czy 
udmiecha si? Warn to, ze dwiat Graczy zostanie podzielony na 
grupk? benefic^entdw w krajach Zachodu, gdzie dost?p do usfug 
sieclowych i caie zaplecze Infrastrukturalne jest 0 lata dwieline 
przed nami? Czyjui nie dodwiadczylismy tego, jak traktuje si? 
nas, w Polsce (Xbox i jego premlera...)? ‘Microsoft planuje 
znacznie rozszerzyd usiugl online dia swojej krxisofl next-gen. 
pozwalajqc Graczom I developerom stworzyd swoje wfasne 
wirtualne targowisko, gdzie b?dq mogll handlowad zawartodciq 
gierza prawdziwe pienladze. Entuzjadci gier wydcigowych b?dq 
mogll np. kupid troch? I^szy samochddza odpowiednie 
pieni^dze, co da im wi?ksze szanse w starciu z innymi 
Graczami.'- podaje serwls CNN.com. Pl?knie, tego jeszcze 
brakowalo. zeby odpowiednio nadzismy nastdatek pizepuszczal 
pieniqdze rodzicdw na fikcyjne dobra. I teraz co? Ci bardziej 
maj?tni z kartami kredytowyml swoich wapniakdw b?d% mieli 
wi?ksze szanse w spotkaniu z prawdziwymi pasjonatami. Mdrzy 
wkfadaja serce w to, by ‘masterowad* dany pojazd czy posted. Co 
z uczciwq rywalizacjq? Takie pomysfy na sprzedawanie cyfrowej 
zawartoscl za prawdziwe pleniqdze funki^ujqjuz od lat (Korea 
przoduje, tyle ze handel jest na wpdf legaJny). Gunbound.com 
wprowadzHo to jako pierwsze. Sprzedaje si? tarn avalary Graczy 
za dolary, i przez to utrzymuje si? darrrrowy status tego 
zabawnego klona wormsdw. To jednak troch? niesmaczne. Cdz, 
mozna wydawad pieniqdze na rdzne rzeczy, mo^a si? nawet 
podcierad dolarami... Czy takie rozszerzenie usfug Intemetovrych 
w kontekscle konsol jest fajne. musicie rozstrzygnqd saml. Jedno 
jest pewne: to juz si? dzieje przy okazji np. blaszakowych RPG, 
gdzie ludzie handlujq odpowiednio podpakowanymi postaciami - 
za pieniqdze mo^na bezsirasowo zostad uber-masterem-Dragon- 
Slayerem 99-pozk>mu. Jest jednak cod, co bardziej niepokoi. 

Allard wspomlnaf. 2e poprzez Xbox Live b?dzie mozna sdagad za 
pleniqdze pewne porqe gier. a wi?c kilka poziomdw, kilka 
pojazddw. Wyobraicie sobie pfacenle tylko za pewlen fragment 
pefnego produktu, albo za kilka poczqtkowych miejscowek, kiedy 
pddniej okaze si?, ze nast?pr)e nie zostanq stworzone. bosfabo 



sprzedaty si? te pierwsze. Czy mozna wierzyd w 
taki obrdt spraw? Wszyscy wtemy, jak spasieni i 
leniwi sq jankesi - dia nich mozllwo^sclqgni?cla 
pelnej giy przez Internet natwardy dysk swojego 
next-gena moze byd niezwykie atrakcyjna. 

Po prostu nie trzeba ruszad tylka zfotela... 

Ostatnia rzecz: konsole jako centrum dorrtowej 
rozrywkl. Gry, ale I filmy (mozllwodd nagrywanla 
ltd.), muzyka (rdwnlez z Sled) i Internet (bardzo 
szerokia zastosowanie - stowem: do kupy 
wszystko to, co mo^a sobie dzid wyobrazid). To 
tak w du^m skrdcle. zeby nie wchodzid w temat, 
ktdry wylafby si? poza t? jednq stronk?. KrdOto: 
konsola do wszystkiego (a Cell b?dzie sterowad 
loddwkq - no dobra, koniec zfodliwosd). 

No I jak Warn si? podoba wykreowany tu obraz 
next-gendw? RewoluQl nie b?dzie - przeszkadza 
temu taka a nie Inna budowa samych konsol, Ktdre 
wydajq si? byd niezwykie vrysoce zaawansowany- 
ml maszynkami, ale tylko do generowania grahki. 
B?dzie oczywidcie obszemiej, pozegnamy male 
zamkni?te przestrzenledwiatdw gier, pozegnamy 
glupie ograniczenia wstylu niewidzialnych ddan I 
matych kamykdw, ktdrych za nic nie moze 
sforsowad nasza postad, Wiqze si? to z tym, 2e im 
lepsza, bardziej reallstyczna staje si? grafika, tym 
bardziej gfdwkowad muszq developerzy nad tym, 
by Gracz nie poczul si? nagle wyrzucony ze statku, 
ktdry nazywa si? KtImat, a pfywa pod banderq: 
wczucie (immersion). 

Wszystko b?dzie bardziej realistyczne, w 
szczegdinodd wszystkie zachowania fizyczne 
sztucznych dwiatdw (sifa grawitacji. przyczynowo- 
skutkowe relacje dwiata). Powitamy w zamian 
niesamowite koszty. Jedli dzisiaj zrobienia gtodnej 
giy kosztuje 10-20 min $, to modemy spodziewad 
si? juz niedfugo podwojenia tej sumy. Zarty si? 
skotV:zyfy. Czy b?dzie jeszcze miejsce na takie 
pomysfy, jak np. wspanlale Katamari Damacy? 
Obawlam si?, ze nie. Dopiero teraz dodwiadczymy 
prawdzlwej ‘sequel-manii’ (nawet awangardowe 
ICO ma sequela...). Dopiero zapfaczemy nad 
dawnq spontanicznodciq I innowacyjnodciq gier na 
poczciwego Szaraka, N64 czy Satuma. I jeszcze 
obecna generacja konsol b?dzie si? wydawad 
odkrywcza... juz wkrdtce. □ [Zax] 










japohskich gier iako czegos na ksztatt dobra 
narodowego. Dzifkl temu statusowl tw 6 rcy tych 
dziedzin rozrywki b^d^ mogli liczyd na ewentualne 
wsparcie ze strony rzgdu. Ponadto ulatwiono im 
jzyskiwanie kredytdw. Wreszcle branza stanie na 
rdwni z przemystem komputerowym czy 
motoryzacyjnym. OczywIScie z kullurowego punktu 
widzenia granie Juz dawno stato si$ w Japonii 
faklem, ale populamosd Mario a wsparcie ze strony 
rz^du to dwie tdine kwestie. Jednakze decyz}a 
wiadz spowodowana byta nie tylko populamodci^ 
gierw KKW. Argumentacja przyj^cia takiej decyzjl i 
nadania takiego statusu byta prosta. Japonskie gry 
(czyt. konsole) staty sl$ mark^ rozpoznawaln^ na 
catym dwiacle. Japonia stala sl^ pahstwem 
kojarzonym z konsolami, ale takze i z ciekawym, 
Innowacyjnym sp^dzaniem czasu. Tego nie mozna 



przytaczany w kazdej debacle ^ak waiczyd z przemoc^ w 
grach poprzez prawo?", czynnie wspomaga ^rozumienie’ dla 
gier I sam^ konlecznodd (I) grania. Jeszcze bardziej 
tascynuj^ce jest to, ze za calq kampanig (rozpocz^t^ w juz 
2003, ale teraz znowu nableraj^c 4 tempa], stoi wspdlpracuja- 
ca z rzadem organlzacja USK. Instytucja, ktdra ponosl 
odpowledzialno&d za wystawianie grom odpowiednlego 
certyfikatu wiekowego. Na czym polega owa kampania 
nfedialna? Z pomystu niejakiego Petera Gerstenberga 
stworzono seri$ szedclu plakatow. Plakatow, z ktdrych kazdy 
przedstawia specjalnie przygotowan^ grafik^ oraz 
wladomosd w formie listu. Kazdy z nich porusza inn^ 
kwestie, ale motto jest wspdine - gry nie sa zie, a co wiecej, 
granie daje grajacemu wiele korzydcl. Rzeczywidcle. jest to 
w peini obiektywne podejscie do grania. Moze wlasnie diatego 
kampanie nazwano “Fair Play'.Obok mozecle zobaczydtrzy 
plakaty zserll. Plerwszy skierowanyiestdo nauczyciell. 



I zdobywa przy tym kolejne gtosy poparcla. Oni, w przeciwlertstwie do 
polltykow z Innych pahstw, nie wldz^ niestety potegi rynkowej 1 potencjatu 
gler. W 0 I 4 patrzed na calodd z perspektywy wiasnej karlery. 

Kropla dr^zy kamied. Wraz z coraz wiekszym rozwojem segmentu gier, 
wraz ze zwiekszeniem llosci miejsc pracy I zyskbw, polltycy dostrzegaja 
wartosd calej branzy, zardwno w swolm kraju, jak I globalnle. Jak 
wyglada to w Polsce? Na razie wartoSd calej branzy w naszym kraju 
szacowana jestnaokolo ISOmlllonowzIotych. Przy drednio tOtys. 
sprzedanych egzemplarzy najbardziej kasowych gier na konsole, czeka 
nas jeszcze diuga droga. Chociaz mo2e znajdzie sle kliku wlzjonerdw- 
polltykow, ktorzy zaryzykuj^ I stworz^ nam naprawde dogodne warunkl. 
Jedno jest pewne - gdzie pojawiaja sip plenladze, pojawla sie tez polltyka. 
I tak jak poplera sie przynoszece zyski galezle przemyslu, tak w kobcu 
coraz wiecej rozs^dnych polltykbw bedzie stawad po stronie gier. 0 
[dzujoj 



Po Stronie gier 



a Napoleon zwyki mawiad. ze do 
prowadzenia wojny potrzefane 
5 ^ trzy rzeczy; "piertl^dze, 
pieniqdze i jeszcze raz 
pieni^dze’. W branzy gier nie 
jest inaczej, liczy si? przede wszystkim 
kasa. Zreszt^ doskonale to wiecie. 
Niezrozumiale jest natomiast podejscie 
niektdrych iudzi do samej branzy. I rtie 
mdwi? tutaj o rodzicach traktujqcych 
nasze hobby z przymruzeniem oka. Mam 
na mydii grupy polltykow, zawsze 
gotowych do obrony (swojej wizji) 
moralnodci. Wszyscy akceptujq rozwdj 
rynku nowych lechnologit, ale juz 
rozrywka elektroniczna, pomimo 
przynoszertia zysku kliku millarddw 
dolardw rocznie, traktowana jest w 
sposdb drugorz?dny. No wlasnie; "jest", 
ale analizujac biez^ce wydarzenia. 
widzimy, ze sytuacja ulega zmlanle. 

PierwsI po rozum do glowy poszli koreat^scy 
polltycy (wspomlnalem juz 0 tym w zeszlym 
miesl^cu). W skrdcle chodzi 0 to. ie wraz z 
naciskiem na rozwdj sektora nowych technologli 
aktywowano kolejne programy i organizacje (KGDIj 
wspomagajace twdrcdw, wydawcdw i promujqce 
samo granie. Efekty tego przedsi?wziecla mozna 
dzisiaj liczyd w workach dolardw. NIc wipe 
dzlwnego, ze odwieezny konkurent Korei - Japonia, 
zastosowal podobng strategl?. Japohski parlament 
zgodzil si? na uznanie anime/mangl oraz wlasnie 



bylo zmamowad. Globalnyrynek tylko pomagategotypu 
przedsi?wzi?dom. Nie zapomlnajmy, ze to japonskie lirmy 
produkuja konsole i jak kazda kotporaeja, takze I one 
nakierowane na zysk. A zysk ten przede wszystkim trafla do 
centrali wTokio. Co za tym idzie - wspomaga gospodark? 
Japonii. Tak wlaSnie dziala prawdziwe ‘dobro narodowe". Nie 
musimy jednak odwolywad si? do tak dalekich przykiaddw. 
Przeniesmy si? do Europy. 

Krajem, gdzie juz w zeszlym roku czynnie zacz?to 
wspomagad przemysl rozrywki elektronicznej jest Francja. 
Trzeba zreszta powledzied, ze francuscy polltycy lubuj? si? w 
pomaganiu swolm firmom i przedsi?wzl?clom - wystarezy 
spojrzed na prdby relorm Unii Europejsklej. Nie powinno 
wi?c nikogo dziwid, ze to wlaSnIe francuscy deputowani 
zgodzili si? na pomoc dla Arm robigcych gry. Pomoc ta 
materializuje si? poprzez korzystne, niskooprocentowane 
poiiyczki oraz mo2llwo§d skladnia podarS 0 subsydia 
(cz?^iow 4 albo 1 w peini bezzwrotn? pomoc linansowq) ze 
strony rz^du. Dowodem na to, jak bardzo zaangazowani w 
sprawy branzy mog? byd francuscy polltycy, jest cale zajdcie 
z zakupem, w grudniu zesziego roku. przez amerykadskie 
Electronic Arts 1 9.3% francuskiego wydawey Ubisoft. Rzad 
Francji czynnie zaj^t si? t? kwesti?, oferuj?c swoj? pomoc. 
Ten kfok Francuzdw nie byl jedynie spowodowany 
antyamerykar^sklm nastawlenlem. Po prostu trudno 
wyobrazid sobie, by najwi?kszy francuski wydawca. wazny 
element w cl?gle rozwljaj^cej si? branzy, przeszedt 
cz?dciowo w obce r?ce. EA i tak akcje kupilo (takie prawa 
rynku), ale francuscy polltycy zachowali si? godnie, staj?c po 
stronie swojej firmy. docenlajac znaezenie elektronicznej 
rozrywki dla Ich gospodarkl. 

Co wi?cej. takze Ich sqsiedzi Niemcy, plerwszy kraj 



widnieje na nim napis: "Drodzy nauczyciele. Grajqcywgry uez^ si? na 
wlasnych bl?dach, poznaj? samokontrot?, znajdujq wlasne rozwi?zania 
problemdw,mydl^ kompleksowo, pracuj?wdomu. Dzialaj? w zespole. 
nawet podezas weekenddw. Mozna powledzied, ze uezq si?, jak si? 
uezyd*. Drug! plakat to list do ojedw: "Drodzy ojcowle. Kiedy nast?pnym 
razem b?dziecie upomlnad swojego syna, ze za diugo gra, cofnijcle si? 
paml?ci? 30 lat wstecz. Wasz ulubiony sposdb sp?dzania czasu - Pong. 
Zagrajeie raz jeszcze". Ostatnim ciekawym plakatem jest ten 
skierowany do milodnikdw sztuki; ‘Kochacie MIchala Aniola I Warhola. 
czytacie Szekspira i Nerud? [chilijski poeta, laureat Nobla- dz.], 
ogl?dacie Spielberga i Stona'a, sluchacie Mozarta I Lennona. A kim s^ 
Konrad Zuse i Chuck Carter? [autorzy serii Myst: twdrey kampanil 
mogliby wybrad bardziej znane postacie dwiata gier- dz.]. LepleJ 0 to 
zapytajeie. by jutro nie byd zdziwionym podezas debaty 0 sztuce 
nowoczesnej*. Reszta plakatdwjestsklerowanadomatek.s^iaddw. 
znajomych. S? rozwieszane w blurach, metrze. na uUcy, a nawet w 
szkolach. Kampania "Fair Play' pokazuje jedno. Udowadnia, ze w parze 
mog^ idd restrykcje prawne w kwestil sprzedazy niektdrych gier, a 
jednoczednie polltycy mog^ promowad samo granie (a co za tym idzie: 
kupowanie gier). Niestety, nie wszyscy potrafi? to jeszcze zrozumied. 

Smutnym faktem okazuje si? byd to, ze kraj szans i marzeh wielu Iudzi 
coraz bardziej zamyka si? na branz? gier. Tak. to wladnie w USA znowu 
rozgorzaia zapoczatkowana lata temu przez senatora Llebermana debata 
nad zakazem sprzedazy niektdrych gier lub izolowanlem pewnych 
tytuldw. Nie mamy jeszcze do ezynienia z ustawodawstwem federalnym 
(czyli obowi^uj?cym w catym kraju), a jedynie stanowym. W Kalifomii 
gry uznane za szczegdinie brutalne mog^ wyl?dowad na pdikach razem z 
pornografi^. A w Illinois, dzi?ki zaangazowaniu gubematora Blagojevicha. 
sprzedaz gier "od 1 8" b?dzie trudniejsza, ponadto gry otrzyrrvaj^ 
dodatkowe oznakowania informuj^ce 0 Ich zawartoscl. Czym jest 
spowodowany ten trend? W calej polityce wewn?trznej USA "moralnodd* 
stala si? nagle znowu wazna. Wielu ludzl z ch?cl? wyciera sobie nl^ usta 








S Gdy czytacie te s*owa, 
ek^Jlorac^ wirtualnycti 
gow otaz strzelanek. 
moze byb Muczovve w v\ 




Hidden and Dangerous 

Moja ocena; 6->- Wydawca: TAKE2 Rokwydania:2002 
Wiekszo^ gier skonwertowanych z PC na PSX-azostata btyskawicznie 
zapomniana. Konsotowcom niezawsze odpowiadat specyficzny Wimat i 
surowa grafika. Malo kto paml^ dzis o strzelance przygotowanej w 
Czechach (I), czyti Hidden and Dangerous. W dobie posuchy na PSX- 
owym rynku warto przyjrzed si? i tej produkcji. W H&D irafiasz na tyty 
Nazistdw na rdznych 
frontach IIWS. ijaktozwykie 
bywa, musisz pocichu 
sabotowac - raz zaminowab 
most, dzialko czy jakies 
budynkl, innym razem odbid 
pojmanych kompanow... Na 
nudg narzekac nie moina. 
Gdyby jeszcze oponenci nie 
mieli tak malo oleju w 
gtowie... Prawda jest taka, 
ze wipkszoSC z nich mozna 
wyeliminowad bez specjalnycb podchoddw, co wgrze tego typu nieco 
mierzi. Do dyspozycjl Gracza oddano mas? broni, co dodaje smaczku 
eliminacji wroga. Przed misjg mozesz samodzielnie skompletowab 
ekwipunek, wi^ b^dziesz m6gl zawsze mieb ptzy boku ulubiony 
"rozpylacz", Wedtug uznania mozesz rbwniez skomponowab sklad 
druzyny, zwracaj^ uwag? na umiej^tnobci poszczegblnych zofriierzy, 
a CO za tym idzie - ich przydatnobb w danej akcji. Co ciekawe. sporo 
wojakbw pochodzi z„, Polski:). Niestety. oprawa H&D Jest surowa. 

W oozy kluj^ duze piksele oraz wszechobecna mgla. W zamian 
otfzymujesz jednak spore tereny do penetrowania. na ktbrych 
rozmieszczono dosb duz^ rlo^ rdznych budynkow. W przeciwieiistwie 
do wersji PC, w PSX-owej poloiono mnlejszy nacisk na skradanie si? - 
nierzadko mozesz atakowab z ’przytupem". co chyba lepiej pasuje do 
'rozrywkowego' charakteru konsol... Uwazam, ze po ukotSczeniu obu 
cz^i Medal of Honor warto sprawdzib H&D - bo chob gra ma wady, 
to nieile oddaje wojenne realla.D [Sniper] 




Warto wiedziec o RR TYPE 4 

RRT4 dost^pny byl swego 
czasu rbwniez w komplecie z 
dedykowanym grze 
kontroierem • JogConem. 
Jesttopol^enie 
Wasycznego PSX-owego pada 
z analogow^, centralnie 
umieszczon^ "kierownica". 
Sterowanie - chob 
zdecydowanie bardziej precyzyjne niz w przypadku 
standardowego kontrolera - sprawia poczatkowo sporo 
problembw i etektywna jazda wymaga wczebniejszego 
treningu. Co ciekawe, urzadzenie miaio szansf przyJab sig na 
rynku, lecz podbijaJacy w owym czasie serca Graczy 
DualShockoraz brak wyrainego wsparda ze strony 
deveioperbw przesadzily osprawie. 

W zdobyciu wszystkich pojazdbw w 
grze - poza kilkukrotnym 
ukobczeniem gibwnegotrybu oraz 
zaiiczeniem dodatkowych wyzwah 
(Extra Thai) • pomocna okazuje sig byb rbwniez wspbtpraca 
gry z PocketStation, Korzystajgcz dobrodziejstw komunikacji 
bezprzewodowej (podczerwiert), posiadacze tego sprytnego 
jrz^dzonka mog^ wzajemnie przekazywabsobie zdobyte 
wczesniej pojazdy - oczywiscie po uprzednim zgraniu do Ich 
pami^ slanbwgier. 

Dost^pny w ograniczonych 
ilobciach zestaw z dedykowanym 
kontroierem, dodatkowa plyta ze 
specjainq wersji plerwszego 
Ridge Racera Smlgajac^ w 60 
fps-ach, do tego oryginalny 
soundtrack oraz PocketStation - 
Namco dobrze wiedziato co robi 
wypuszczajgc R4 w rbznych packach i limitowanych 
edycjach. Podobne zestawy stanowiq w dzisiejszych czasach 
prawdziwy rarytas i sq ozdobg najznakomitszych nawet 
kolekcJi.D [sentinel] 







Jimmy Patterson 

Z Jimmym po raz 
plerwszy spotkallbmy sip 
w chwili premlery bwietnej 
strzelaniny FPP osadzonej 
wrealiach IIWS, czyli 
Medal of Honor, Jak 
ptzy^lo na twardego 
"trepa", Jimmy chyba ani 
razu si9 nie odzywa ani nie 
pokazuje um^czonej 
dziataniami wpjennymi 
faqaty. Po prostu bez 
szemranla wykonuje 
powierzone mu zadania, z ktbtych wi^kszobb mozna okreSlib 
mianem samobbjczych. Jego zaufanymi wspbttowarzyszami 
niedoli byly karabiny, pistolety, 'snajperW, wyrzutnie rakiet oraz 
kostki trotylu. Dzialn4mu wojakowi pomagalibmy wysadzab 
wielkie todzie podwodne, pociqgi, radary oraz (abryki d^zkiej 
wody w mroznej I zaSniezonej Norwegii. Jednak Jimmy nie byl 
jedynie “czlowiekiem-demolkq* - gdy zaszia potrzeba, potrafil 
fozmitKPwab most albo wcisnab sip we wrogi mundur, by 
legitymuj^c sig 'pozyczonymi' dokumentami przedzierab si§ 
przez budynki 
obsadzonestraza 
w celu wykradania 
tajnych planbw 
oraz wykonywania 
zdj^pilnie 
strzeionych 
obiektdw. W 
niektbrych misjach 
przyszio mu nawet 
odbijab kompanow 
zrak wroga, 

a I poiywanie odrzutowcbw nie byto mu obce. Porucznik 
Patterson nie byl jedrtak do kot^ca bezinleresowny, Za beziitosne 
dziesigtkowanie wroga nagradzano go wieloma orderami. z 
ktbrych najwa^niejszym byl tytutowy 'Medal of Honor". 8ez 
wafpienia jest to bohater inny niz reszta. Ale czyz przez to nie 
jest wspanialszy?D fTobiaszj 

Chronologicznie: 

Medal of Honor (PSX, 1999) 

Medal of Honor: Underground (PSX, 2000) 

Medal of Honor Frontline (PS2. Xbox, GC, 2002) 





i^VS!« 



Obie gry maja zr^cznosciowy model jazdy i spora dynamikf. Jedna traktuje o licencjonowanych autach, druga o 
wynalazkach „z kosmosu". Ktora lepsza? 



RIDGE RACER TYPE NEED FOR SPEED: PORSCHE U.IH 



I Czy wydana ponad rok 
wczeSniej pozycja moZe na 
ni konkurowab z NFS;PU 
jedna z najlepszych cz^bci ta- 
siemcowej serii firmowanej 
przez EA (chob stworzone; 
przez Eden Studios, co praw- 
dopodobnie stanowi tajemnica 
jej sukcesu;)? Otbz moze, i co 
wiacej, w wielu aspektach wy- 
chodzi z tej konfrontacji zwycig- 
sko. Narrwo.zaczyrvaJacprace 
nad czwarta odslona swego flagowego racera 
zdecydowalo si^ na wprowadzenie zmian. ktbre 
w niemalym stopniu odmienity oblicze serii i 
zapewnky Type 4 miano jednego z najlepszych 
arcade-racerbwswoich czasbw. Jedna z naj- 
istotniejszych rbznic wzgl^dem wczesniej- 
szych odslon serii Jest - z miejsca rzucajacy 
si? w oczy - futurystyczny klimat, sugestyw- 
nie budowany nie tylko poprzez dizajn tras i 
pojazdbw, lecz takze adekwatny wystrbj menu 
i sama bciezk? dZwi?kowa (stanowiaca przy- 
klad doskonalego polaczenia kllmatbw 
dmm’n’bass z tusion/add jazzem - soundtrack 
wart polecenia milobnikom gatunku i kolek- 
cjonerom). Do najwi?kszych atutbw gry zali- 
czyb nalezy ciekawy i rozbudowany lr^ ka- 
riery (Grand Prix), na poczatku ktbrego decy- 
dujemy si? na wspbiprac? z jednym z czte- 




rech teambw wyscigowych 
(kazdy z wiasna historia, trady- 
cjaml), bynast?pnie wybrabpro- 
ducenta bolidbw. za sterami ktb- 
rych ptzyjdzie nam zasiabb. Na- 
groda za wyjatkowo dobre rezui- 
taty (zwyci?stwa zaliczane juz 
za plerwszym podejbciem, bez 
restartbw ftp.) satopowe mode- 
le ajt, za mniej efektywnajazd? 
otrzymujemy oczywi^e gorsze 
wozy. Same bolidy, ktbrych w 
grze znajdziemy 321 sztuk (nielicencjonowane), podzielono 
na dwie grupy - Drift (pojazdy pokonujace zakr?ty efektowny- 
mi power-slide'ami) oraz Grip (auta o nadprzeci?tnej przy- 
czeprtosci, lecz mocno ograniczonym promieniu skr?tu), a 
ich opanowanie wymaga stosowania zupelnie odmiennych 
technik. Oprawa to szczyt mozliwotei Szaraczka - R4 jest 
bez watpienia naipi?kniejszym PSX-owym racerem (zosta- 
wiajac w tyle nawet obie cz?bci GT) i jedna z najiadniejszych 
gier. jakie kiedykolwiek rta t? platform? wydano. Wrazenie 
robia nie tylko modele aut, projekty tras czy szczegblowe 
tekstury. ale i efekty swietine, ciekawe filtry (powtbrki!) oraz 
zadziwiaJaco slabilny framerate (30 fps-bw). Calo^b jest tak- 
ze wyjatkowo dopracowana od strony technicznej - nie 
ubwiadczymy tu rozlazacych si? tekstur, wzajemnie przeni- 
kajacych si? obiektbw czy kolizji z niewidocznymi Kianami 
(NFS:PU), Gra stanowi Swietna odskoczni? od "powainiej- 
szych' racerbw pokroju GT czy NFS. □ (sentinel] 



,Po StTW RffT4:M»sfjr^MIV fcoBM. »<»li Aiu Inti ltm« 



B Zawsze mialem senty- 
ment do marki Porsche, tym 
wi?kszy. ze pod maska wla- 
snego auta mam silnik zapro- 
jektowany przez inzynierbw 
tej firmy. Z czystym sumie- 
niem mog? Ci tez polecib za- 
kup NFS:PU. Pomimo ze 
gralika jest - za sprawa spo- 
rych pikseli - nieco gorsza niz 
w produkcie Namco. po kilku 
dniach grania przekonasz si? 
do niej. Nie znaleziono tu miejsca na futury- 
styczne budowle - wszystko wyglada jak w rze- 
czywistobci. B?dziesz cisnal przez miasta, 
wioski, pola i pustynie. Jak by tego bylo malo, 
zmlerzysz si? z asfaltem, szutrem i lodem na 
szosie, w czym skutecznie b?da Ci przeszka- 
dzab zmienne warunki pogodowe (deszcz. 
mgla. bnieg) o czym mozesz tylko pomarzyb 
w RRT4. Warto uwaznie lustrowab trasy, gdyz 
mozna na nich znalazb ciekawe skrbty, o ktb- 
tych niestety nie pomyblato Namco. Co cieka- 
we, trasy ewoluuj^! Gdy zaczynasz granle w 
latach SO., mozesz natkn^b si? w paru miej- 
scach na roboty drogowe. Po przejbciu do na- 
st?pnego rozdzialu gry wyglada to tak, ze ro- 
botnicy dawno si? zwin?li, pozostawiaj?c po 
sobie nowe budowle! Jaka inna gra oferuje taki 
satent? Basowe odglosy pracy silnikbw brja na 
|M@jk 




leb przenikliwe ryki po- 
JawiaJ^ce si? w RRT4. 
Pierwsze skrzypce w 
produkcie EA graJa 
oczywibcie maszyny 
wyprodukowane pod- 
czas 50-letnlej historil 
marki - nie dosb, ze b?- 
dziesz mbgl je popro- 
wadzib, to obejrzysz 
sporo dekawego mate- 
rialu filmowego zmon- 
towanego wformie teledyskbw. Jezeli widziales 
jakas 'porszawk?' w TV lub gazecie i zamarzy- 
lebo jej poprowadzeniu, na 99% b?dzlesz mbgl 
to zrobib. W przeowieilstwie do RRT4, zakr?ty 
pokonuje si? bardzo przyjemnie - w sumie nie 
powinno to dziwib, gdyz w grze maczali paluchy 
programiSci stoJacy za znakomitym V-Rally 2. 
Poslizgi, chob wyratme arcade'owe, sprawlaja 
wrazenie znacznie bardziej rzeczywistych. Nie 
przy kazdej pr?dkobci postawisz tez auto bokiem, 
co jest na porzadku dziennym w RRT4. Aby po- 
prawib oslagi. mozesz co nieco podregulowab, a 
gdy znudza Ci? starxlardowe tryby gry, b?dziesz 
mbgl si? zagl?blb wopcj? "Factory Driver", kto- 
ra wymaga od Ciebie perfekcyjnego opanowania 
samrDchodu. Jesit masz Multi-Tap, to musisz 
wiedzieb, ze gra bwietnie sprawdza si? w multi- 
playerze, oferuJac ciekawe tryby (np. zabawa w 
"berka" w plataninie tras). □ [Loser] 
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5:11 

4.ria/TisiYourMenle 2:47 

5- Ocvm Sla Ihemu 1:10 
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7. Furv, Hormnuf and fenp 3:03 
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17. Ill Winds 2:45 

18 MuduilhuDiunkunllevilMS.. 1:45 

19. ColloVKt#ry 1:35 

20. Intt the Frey .3:24 

21.1heWoterdn>gon 2:33 

22. Us* liies/lntMnnwnl 308 

23. 5*1 fw Theme 1:12 

24. Wine ond Women 1.32 
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V.lihiM 1:36 

21. Rinding el Flesh 103 

29. SuoringAlurmdouds . .. . .109 

OO.Temm/nieWuyollhiOasidFisI .. 147 
31. Senfluofy M3 



Darmowa muzyka w Internecie 

Portal intemetowy Wiitualna Polska od cHuzszago czasu prezentuje bogat^otert^darmowych. 

tworzonych domowym sposobem utwordw MP3 inspirowarsych muzyk^ z populamych gier 
wideo. Wejdlcie na strong http://mp3.wp.pl. a nast^nie zajrzyjde do kategoril 'muzyka zgier*. a z 
pewnoscig P^dziede bardzo zaskoczefti! Bogaty wybbr kawalkdwobejmuje wiele znanych gier. Tytko 
w tym tygodniu na litoe najpopulamiejszych kawalkowznalazly sip motywy z GTA: San Andreas. 
Tekken 3, Tekken Tag Tournament. The Sims czy Rez. Wszystko w pelni legalne jest do ^'^gni^cia za 
darmo przez kazdego intemaut^. W najblizszym czasie z ch^da zaprezentujf Warn kilka 
najciekawszychutwor6w.n[mazzi] K if 
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Niezwykty koncert muzyczny z grami w tie 



VlUeU Livt 



WubiegtymrokuinformowalemWasoseriikonceitow • • 
zorganizowanych przezfirm? Square Enix, podczas ktbrych 
amerykahscy Fani gier wdeo mogli uslyszec na zywo utwory 
pochodzqce z produkqi sygnowanych logiem Final Fantasy. 
Inicjatywa ta spotkala si^ z tak duzym zainteresowanlem. ze 
rbwniez inne postade zwiqzane z przemyslem elektronicznej 
rozrywki postanowily wziqc udziat w podobnych przedsi$wzi?ciach. 



" , _ Par? dnitemudosklepbw 

^IaDF ^ilPlRF' w USA tratil soundtrack do 
f,. -- . ;V hitu Bioware, Jade Empire. 

“ Powstalonwkooperaqiz 

Sumthing Else Music 
j. Networks Inc i Microsoft 

r ujH Game Studios. Za 

doskonalqiklimatycznq 
k muzyk^ odpowiedzialny 

jest kompozytor Jack Wall. 

* \ELn "Muzyka wspaniale 

podkre^la specyficzny 

klimat Jade Empire, oddajecharakter gry za sprawq zywych 
dZwi^kow sekcji smyczkowej I tradycyjnych chihskich 
Instrumentow. Slyszany podczas walk! motyw przewodni 
balansuje pomi^zy epicko^q adramatyzmem, jak to bywa w 
tradycyjnym kinie kung-fu" - stwierdzill specjallsci z serwisu 
ION, wystawiajqc udlwi^kowieniu maksymainq mtq 10/1 0. 
Osobi^iestwierdzam. ze dawno nieslyszalem rbwnie dobrze 
opracowanego OST. Smialo mdglby zostac wykorzystany w 
kasowej produkcji na srebmym ekranie! Warto podkr^id 
dzwi^k na full, by usiyszed majestatyczny dzwi^k bqbnbw I 
oryginalne chihskie instrumenty, podkredlajqce dramatyczne 
zwroty akqi. Muzyka piqknie podkresla patos przedstawianej 
historil i jej epicki charakter. Na CD znalazio sle az 31 
utwordw. More przy plem/szym kontakcie zapewnlajq az 71 
minut rozrywki. Soundtrack dost?pny jest w przyst^pnej cenie 
na poziomie 1 3 dolardw w sprzedazy wysylkowej na oficjalnej 
stfonie BioWare (hnp://store.bioware.com) oraz w 
intemetowym sklepie Amazon.com. Na WWW Bioware 
mozna ponadto posluchad krdtkich fragmentbw poszczegbl- 
nych utwordw. 



Pomyslodawcq koncertow pod nazwq Video Games Live jest 
Tomtmy Tallarico, szef gnjpy Tommy Tallarico Studios zajmujqcej 
si? profesjonalnym przygotowywaniem oprawy dzwi?kowej wgrach 
wideo. Artydd zrzeszeni pod egidq wspomnianego wyzej artysty 
brail udziat w powstaniu przeszio 200 programow I w ciqgu 1 4 lat 
istnlenia zgarrt?li ponad dwadzlesda statuetek na na|wi?kszydi 
impiezach branzowych (sam Tommy Tallarico moze pochwalid si? 
pracami nad m.in. MDK. Messiah czy ostatnio The Bard's Tale). 



W trakcie plerwszego koncertu, Mdry odbyl si? si? 6 lipca w jednym z najwi?kszych amfiteatrdw swiata - 
Hollywood Bowl - Tallarico zaprezentowano na zywo muzyk? z nast?pujqcych gier (zarowno serii jak i 
pojedynczych tytuldw); Mario. Zelda. hHalo, Metal Gear Solid, WarCraft. Myst, Final Fantasy. Castlevania. 
Medal of Honor, Sonic, Tron, Tomb Raider, Advent Rising, Headhunter, Beyond Good & Evil, Splinter Cell, 
Ghost Recon. Rainbow Six, EverQuest II, jak rdvmiez specjalny segment podw?cony klasykom 
komputerowej rozrywki - od Pong do Donkey Kong. Impreza zostala udwietniona pokazem wybranych 
fragmentdw gierna trzech olbrzymich ekranach umieszczonych nad scenq, atakze wyst?pem specjalnej 
gr upy tancerzy, ktdrzy wcielq si? w rol? niektdrych bohaterdw znanych z ekranu monitorow. [mazzi] 



Jack Wall 



zejiviata mizylq 



# Fenomen braci Mario zdaje 
si? nie mied korica. Grupa Tongari 
Kids przygotowala inspirowany 
znanq seriq przygod dwbjki 
hydraulikdw utwor "B-Dash", 
ktdry momentalnie zajql szczyty 
list przebojdw w Kraju Kwltnqcej 
WidnI. Jest to dyskotekowa 
wersja znanego motywu 
przewodniego, towarzyszqcego 
praktycznie kazdej cz?sci Mario. 

W chwill pisanta tego newsa 
utworekwidnlatna4miejsculisty. ' 
zas singiel sprzedal si? po 
zaledwie paru dniach w 200 
tysiqcach egzemplarzy. Japonia to 
zaiste kraj pelen niespodzianek 



RemiW za darmoche 

Tylul: The Twelfth Commandment Tytuf: Snake Salsa 

Aulor: Midee, prozax Autor: Xtormrage 

Gra; Final Fantasy VII Gra: MetalGearSotid2:SonsofLiberty 

Link: httpV/vgmix.com/ Link: hnp;//vgmtx.com/ 

soog_view.php?song_id=1001 song_view.php?song.id=4276 

Opis: Polqczeniegatunkdw goth/trash Opis: Szcz?kozwls tego wydania Muzyki Gracza - 

zaovrocowalo zaskakujqcq reedycjq utworu gidwny motyw z Metal Gear Solid 2 zostal 

"Judgment Day". To brzmi zupeinie, jak utwory przerobiony na salse. C6z mam rzec? Nogi same 

zespolu Muse. Ostragitarka, skrzypce i gamq si? do tarica, a usmiech zakwita na twarzy. 

rewelacyjnezakoriczenie. ktdre dodaje mocy. Czego to ludzie nie wymydiql Zabawny i bardzo 

Uematsu bytby dumny! dobrze skomponowany kawalek. 

Tytut; Fear Not Tytut: Super Mario Bros Medley 

Aulor; Fray Autor: Jaroban 

Gra: Elder Scrolls III: Morrowind Gra: Super Mario Bros 

Link: httpJ/vgmix.com/ Link: httpJ/vgmix.com/song_view.php?song_>d=180 

song_view.php?song_id=4016 Opis: Uczeri szkoly muzycznej zebra! ekip? i 

Opis; Szybka, eteMroniczna wersja openinga do zaprezentowal ten utwor wspolnie z kolegami. Jest 
Morrowinda, Mdrqmotna dmialookreslid tojedna zFajniejszych wersji live utworkdwzgier 

elektronicznq symfonikq. Pi?kna melodia zostala Mario Bros. Ciekawa kompozycja, gdzie slychad 
na nowo przedstawiona w nowoczesnym stylu saksofony, klamety, puzony, fortepian, gitar?, bas i 
trance. Zwrddcieuwag?nagenialne solo b?bny. 

syntezatora w3 minucie kawalka! 



C? Marilyn Mansonstraszywgrze J Soundtrack! z serii Final Fantasy znalazfy si? 

wdeo-jedenzutwordwkontrowersyj- ' niedawnowoferciestronyintemetowejiTunes. Square 
nego wokaltsty pojawii si? na Sciezce Enix poinformowalo, iz na poczqtek na rynek wprowadzo- 
dlwi?kowej gry Cold Fear. Podczas nych zostanie 1 6 albumdw zwiqzanych z kultowq seriq. 

podrozy po poszczegdinych cz?^iach Jest to pierwsze oTicjalne pqjawfenie si? kultowych 
statku, w jej najgorszych momentach, OSTkdw w Stanach Zjednoczonych. Wsrod oferty znalazly 
towarzyszq nam fragmenty utworu si? plytki ze wszystkich Finali, Iqcznie z seriq albumdw 
"Use Your Fist and Not Your Mouth" z koncertowych .Dear Friends" i plytkami zespolu .Black 
wydanego W2003 rcHtu albumu "lYie Mages". "Jestem zachwycony mydiq, ze nasze albumy w 

Golden Age of Grotesque". Warto koncu b?dq dost?pne dia wszystkich amerykanskich 

nadmienid, ze Marilyn Manson fandw, ktdrzy wspierali mojq twdrczo^ przez wiele lat!" - 

uzyczylostatnioswojego stwierdzi! Nobuo Uematsu. Czytelnikdw PSX EXTREME 

charaMerystycznego, zachrypni?lego uspokajam - pojawienie si? albumdw na zachodnim rynku 
glosu wgrze Area 51 . Sam Manson znacznie upowszechn! ich dost?pnosd. Juz w dniu 

jest zadeklarowanym milodnikiem gier dzisiejszym zach?cam do zapoznania si? z bogatq ofertq 

wideo, 0 czym wieiokrotnie plyt na stronach sklepu PE (httpY/sklep.psxextreme.FHj.D 

wspominal. [mazzi] 
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Halo 2 Multiplayer Mop Pack 



^^frline 




W normalnej sklepowej sprzedazy pojawii si@ na 
pocz^tku lipca spec^alny Halo 2 Multiplayer Map 
Pack, czytl rozszerzenie update' ujace gr$ do 
nowszej wersji wraz z zestawem nowych map. W 
USA Bungle zyczy sobie za n'le niespelna 20S {ck. 
66 zt). podczas gdy w Europie rdwnpwado^ 15 
funtdw. czyll ponad 90 zl. Co dekawe. zestaw ten 
w polowie zawlera mapy, ktdre mozna juz od 
pewnegoczasu za datmo z Xbox Live 

(optsywane swego czasu w kaciku online przez 
Raptora). a w drugiej polowie mapy, ktdre b^zie 
mozna za darmo poblerad od koilca sierpnia (w tej 
chwNI kosztuj^ ok. 40-50 zl w zaleznodcl od kraju. 
ia jaki masz zaiogowany Gamertag). Innyml 
slowy oferta skierowana jest wyt^cznie do tych 
wszystkich. ktorzy nie maj^ dost^pu do Intemetu 
oraz nie posladaja subskrypcjl XL. Z drugiej strony 
lepiej juz cliyba zainwestowad w Starter Kit nii 
ptacid prawle 100 zl za cos, co jest lub zaraz 
bedzie dostepne w Sieci bezplatnie. 



Dooml 



■ Obiecywalem recenzjp online tego tytulu I slowa 
dotrzymuj^. mimoze podbzymuj^ stanowczo 
zdanie sprzed miesiqca: Doom 3 w trybie online 
jest zwyczajnie kiepski, nawet w polowie nie 
dordwnujac jakodc^ znartej z singla. Po 
zalogowanlu sie na serwery Xbox Live mamy do 
wyboru standardowo Ouickmatcb i Opbmatch, 
dale) klasyczna rozwalkp w DM. TDM czy Last 
Man Standing, a takze tryb coopera6ve dia dwdch 
osob. Nie ma co ukrywad, ze o He te pierwsze 
ttyby zawodz^ na calej linll (male pomieszczenia, 
ogdinie bardzo kiepskie I kompletnie nie 
przemydiane pod k^em multiplayera mapy). o 
tyle kooperac^a dajejeszcze bochp radochy. 
Warunki musza byd spetnione dvra: nalezy zagrad 
ze znajomym po wczedniejszym urrx)wieniu sle, 
no I naprawd? kochad Dooma 3, bo ilez razy 
mozna przechodzid te same lokacje. Mnie si^ 
znudzilo za drugim razem (jest mnlej wi^j 
polowa map z singla, oczywisde nieco 
przystosowanych do ico-op). Aha, respawn 
nastppuje zawsze na pocz^u danego levelu, wi^ 
gdy zginlesz, to partner musi wtym czasie czekad 
az do niego dotrzesz, os momentami irytuje. 
Online pdecam wyl^nie maniakom tego tytulu. 
zainteresowanie gr^ na serwerach jest nikle. [shi] 
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Testy sieciowe porady nowinki 

a Witam wakacyjnie wszystkich zsieciowanych milosnikdw konsol. To taki okras, w ktdrym warto odiozyc pada, 

odpigd kabel od AOSL-a. zgasid telewizor i wyjechad najlepiej gdzie^ nad wod$, jednak wszyscy dobrze wiemy, ze 
to wcale takie latwe nie jest;). DIa tych. ktdrzy pozostan^ w domach, producenci przygotowali moze nie duz^. ale 
wzgl^dnie niezl^ liczb^ premier nowych gier. Cz^sd z nich posiadad bfdzie opcje online, wife nuda nam nie grozi, a 
przeciez zawsze w odwodzie pozostaje jeszcze z tych co lepszyeh nowo6ci np. Forza Motorsport (dia posiadaezy Xboxdw) 
czy recenzowany przed dwoma miesi^cami Midnight Club 3: DUB Edition (PS2, Xbox). No i klasyki; mnie osobiscie wziflo 
ostatnio ponownie na Halo 2. Natomiast nie ma co ukrywad. ze current-geny za rok, maksimum dwa. bfd^ systematyeznie 
wyplerane z rynku przez konsole nowej generaeji. Rdwniez na polu rozgrywki sieciowej. To wladnie, w pol^czeniu z refleksjami 
zwiqzanymi z niedawno zakoticzonymi targami E3, sklonilo mnie do wyszukania i opracowania listy gier z trybem online, ktdre 
trafif na pdiki sklepowe w cifgu najbiizszych kilku miesifcy jeszcze na PS2 oraz Xboxa. Co dodatkowo cieszy to fakt, ze 
kwestia zabawy online na nadchodz^cych next-genach jest traktowana przed Microsoft oraz Sony niezwykie powaznie - 
znaeznie bardziej niz to, co mialo i ma miejsce do tej pory. Ta gat^ elektronieznej rozrywki rozwija sif w niesamowitym temple. 
W to nam graj. (i [shiva] 

Kontakt; online@psxextreme.pl lub pod numerem tel. 0660 472 224 

jesru z opejq online na rok 5005 | 

L*i v'«l Burnout Revenge (EA) jesien 2005 

Kontynuaeja jednych z najlepszych zrfcznoSciowych wySagdw 
wygt^da i rusza sif rdwnie dobrze, co dwie poprzednie czf^i. Tryb 
online zardwno na PS2 jak I Xboxle obsluzy maksymalnie 6 osdb we 
wszystkich trybach dostfpnych w singlu (czyli to co w ‘dwdjce' plus 
kilka nowych pomysidw developera). Trzy klasy samochoddw oraz 
trasy umlejscowlone na trzech kontynentach, m.in. w mlastach takich 
jak: Detroit, Rzym oraz Tokio. 

lu'iv'jKiJ Call of Duty 2: Big Red One 
(Activsion) pazdziernik 2005 

Jesll chodzl o opejf online w drugiej czf sd tego shootera Activision, to 
na chwilf obecna wiadomo Jedynie, ze 'ma byd'. Na szczegdiy trzeba 
jeszcze trochf zaczekad (premiers najprawdopodobniej pod sam 
koniec biezgeego roku). 

Conflict: Global Terror (SCI) wrzesiert 
Jeszcze jedna taktyezna skradanko- 
strzelanka, w ktdrej wcielamy sif w 
rolf ktdregod z zotnierzy (kilku do 
wyboru) kontrolowanego przez nas 
teamu. Na razie potwierdzono obslugf 
headsetow na obu konsolach, ktdre 
wykorzystane bfda w czasie gry do 
komunikaeji z czlonkami grupy (kooperaeja). 

Delta Force; Black Hawk Down 
(Novalogic) IV kwarlaf 2005 

Gra jest tworzona specjalnie z mysl^ o konsoli PS2 (bazuj^ tytulowo 
na pecetowym hide) za pomocf powstalego specjalnie dia jej potrzeb 
engine'u 0 nazwie Azura. Ma supportowad az 32 Qraezy w trybie 
online, co czynl z niej prawdziwego sleciowego potwora. Do 
Intemetowych zmagat) przygotowywanych jest 25 muitiplayerowych 
map i 7 standardowych trybdw typu DM, TDM czy CTF. Wersja na 
Xboxa obslu.^ o polowf mnlej Graezy (maksymalnie 1 6). ale w 
zamlan dojdzie kilka Innych, nowych opeji. Na Xboxle potwierdzono 
rdwniez oficjalnie komunikaejf glosow^. 

L't v'ati Far Cry Instincts (Ubisoft) 30 wrzesieh 
Qraostatecznietrafitylkodo 
posiadaezy konsolek Microsoftu 
(skasowano jg z listy wydawniczej 
PS2|. bo tu tryb zabawy sieciowej 
zapewni^ serwery Live. Na razie 
wiadomo tylkotyle, ze bfdzie 6 
rdznych trybdw zabawy (mozna z gdry 
zaiozyd. iz wifkszodd to klasyczne rozwiqzania typu DM czy CTF). 

Far Cry Instincts zapewni rozgrywkf do 16os6bjednoczadnie. 

Zapowiada sif nieile, zwiaszcza patrz^c na pecetowy oryginal. 

ca Front Mission Online (Square Enix) brak daty 

Pierwszy raz w historii slynna seria 
Front Mission wkraeza w dwiat 
rozgrywki online. Dwie strony konRIktu 
■ O.C.U. (Oceania Cooperative Union) 
oraz U.C.S. (Unified Continental 
States) waiczq przeciwko sobie. Lobby 
w grze I komunikaeja glosowa to tylko 
czfdd z potwierdzonych elementdw rozgrywki. Na dzied dzisiejszy nie 
wiadomo, ilu Graezy bfdzie mogfo szarpadtutajjednoczednie w Sied. 

klvcl EB Ghost Recon Advanced Warfighter 
(Ubisoft) IV kwartal 2005 

NIektdrym pewnie juz robi sif pomalu niedobrze na widok kolejnych 
rozmaitych dodatkow I produkcjl z nazwiskiem Toma Clancy w tytule, 
ale Ubisoft korzysta z licencji He tylko moze, a zachfcaj^ ich do tego 




Czy current-geny zapewniq nam Jeszcze w temade rozgrywki online duzo 
nowych wrazetn? Po szczegdiowym przyjrzeniu sif listom wydawniczym 
wifkszodd duzyeh i drednich firm nie ma codo tego zadnych w^tpliwoscl. Do 
kotSca biez^cego roku spodziewac sif mozna premier przynajmniej 40-50 
tytutdw posladaj^cych opejf online (razem PS2 1 Xbox). Fakt, ze te 
najwifksze, najbardziej wyezekiwane perefki (pokroju Halo 3. Project 
Gotham Racer 3. nowego GranTurismo czy Kilizone) zaatakuj^ juz nowe 
systemy. ale tego unikn^c sif nie da. Popatrz, w co jeszcze zagrasz przez 
Internet na PS2 i Xboxle: w tekscie przyjflem w kolejnodd alfabetyczn^: 

L'tvci EJ 25 To Life (Eidos) 2005 

Mocnozurbanlzowane, sporej wielkodci 
drodowisko I przygotowane specjalnie pod 
katem multiplayera mapy. na ktbrych waiczyd 
(gliniarze kontra gangsterzy) bfdzie mogfo 
online maksymalnie do 16 osdb. 

Potwierdzono obsfuge headsetu do 
komunikaeji gfosowej pomlfdzy Graezami 
(zardwno na PS2 jak I Xboxie). zapowladane 
tez sf wszystkie standardowe tryby zwifzane z rozgrywka w Intemede 
(z Deathmatchem I TDM na czele). 25 To Life hitem sieclowym raezej nie 
zostanie. aieduza liczba bijacych sif ze soba jadnoczednie na ekranie postad 
oraz pokazny arsenaf - to zapowiada sif ciekawie. 

k'l vcl CSi 187 Ride or Die (Ubisoft) 26 sierpieh 

Wydeigi pofaezone z ostra strzelanina - tak 
mozna w skrdcie przedstawid ten tytuf. Z gry 
wylewa sif wrfcz hip-hopowy klimat; 
olbrzyml faced (plus efektowne laseczki). 
tailcuchy, duzo rapu (soundtrack), bron I 
samochody. Tryb online zostal oficjalnie 
potwierdzony. natomiast nie wiadomo, Ilu 
jednoczednie Graezy wezmie udzial w wyddgu. Byd moze bfdzie 
kooperaeja: jeden prowadzl wdz, drugl strzela. 

L‘i val E3 America’s Army: RoaS (Ubisoft) 28 sierpier^ 

Kdejny FPS w klimatach wojennych • 

^ poczatkowo zapowiadany nr 

konsolach (PS2, Xbox). Przez Internet 
zagramy tu nie tylko w klasycznych opcjach 
DM. TDM czy CTF (gra obsluzy 
maksymalnie 1 6 osdb), ale rdwniez - co 
zapowiada sif dodd Interesuj^co - w trybie kariery. Pozwoll nam to na 
stwotzenie i rozwijanie wlasnego zotnierza online. Do tego dochodzi jeszcze 
zabawa w cooperative. 

k* v«l [fiJ Batflefieid 2: Modem Combat (EA) IV kwartai 2005 

Na wstf pie trzeba zaznaezyd, ze gra 
zapowiadana jest Juz rdwniez na Xboxa 360 
(tez IV kwartal 2005). na ktdrym oczywidde 
bfdzie miala tryb online podobny do tego z 
PS2 1 Xboxa. A mowa o obstudze dodd 
pokadnej liezy Graezy, bo maksymalnie az 
24, Ponad 70 rodzajdw broni. ponad 30 
pojazddw, sporo nowych I jeszcze wifkszych map - druga czfdd ‘pdl walk!* z 
pewnoscia ma spore szanse powtdrzydsukces pecetowej "jedynkl’. 

E3Ea Brothers in Arms: Earned in Blood 
(Ubisoft) IV kwartal 2005 

To kontynuaeja Brothers in Arms Road to Hill 30. w ktdre mozemy grad online 
na konsolach Sony oraz Microsoftu od marca blezacego roku. Producent 
zapowiada kilka nowych rozwiazarS I trybdw zabawy, ale ogdine zasady i 
gameplay powinny pozostad na podobnym poziomle. 












przede wszystkim gwietne wyniki sprzedazy tego 
typu gier taktycznych. Tym razem chodzi o 
wtaSciw^ trzeci^ cz^ic Ghost Recon. Online 
oczywiScie bedzie - szczegdtdw brak. 

Ii.'v'j Ghost Recon 2 Summit Strike 
(Ubisoft) 26 sierpien 

Jedna z najpopulamtejszych gier na serwerach Xbox 
Uve|uz wkrotce doczeka si? dodatkj, w ktbrym 
znajdziemy m.in. 16 nowych map multiplayerowych 
oraz dwa nowe tryby zwi^ane z zabawq online. 

L*i v«|f^ Heroes of the Pacific 
{Codemasters) 30 wrzesien 

"Bohaterowie 
Pacyfiku'-tytutco 
najwyzejtaki sobie 
(nawi^zuje do ataku 
na Pearl Harbor), 
ale atutemgryma 
bydm.in.tryb 
z^wy przez Internet. Latad online b?dziemy tu 
mogli na rbznego rodzaju maszynach z czasdw II 
Wojny Swiatowej. np. Grumman F4F Hellcat, 
Douglas SBD Dauntless, Curtiss P-40 Warhawk czy 
tez Chance-Vought F4U Corsair (Iqcznie ok. 35 
samolotow). Jednoczednie w powietrzu zmagad si? 
ma od 2-6 Graczy. 

na Jak X: Combat Racing 

(Sony) 25 listopad 2005 

M l pomydied. ze gdy 
seria debiutowata 
na rynku, to by! to 
mimo wszystko 
platformer. Czwarta 
cz?dd przygbd Jaka 
przeksztalcila si? w 

wyscigi. mafo tego - zopqa zabawy przez Intemet. 
Gra wygl^da i rusza si? dlicznie. Z potwierdzonych 
juz trybdw online mamy m.in, Deathmatch 
(przypomina to wszystko troch? Twisted Metal Black 
Online), Turbo Dash (nabijanie tzw. power cella - 
nazwa pewnie nieprzypadkowa - poprzez cz?ste 
uzywanie turbo boosta i rozwalanle tym ppzniej 
przeciwnikbw) oraz Artifact Race (zaliczanie na 
czas kolejnych checkpointow porozrzuoanych na 
danej trasie). Zapowiada si? kapitalnie. 

L‘i Marvel Nemesis: Rise of the 

Imperfects (EA) 25 listopad 2005 

Postacie ze dwiata 
Marvela, m.in. Iron 
Man. Spider-Man 
czy Wolverine 
kontra calkiem 
nowa paczka super- 
bohaterbw 

okredlanych tu jako The Imperlects, co przetfuma- 
czyc mozna jako 'niedoskonali' (dziwna nazwa Jak 
na super-bohaterbw, ale mniejsza z tym). Wiadomo, 
ze b?dzie tryb online zarpwno na PS2, jak i Xboxie. 

ffiJ Metal Gear Solid 3: Subsistence 
(Konami) listopad 2005 

M 'Dodatek'do 

wfadciwego MGS3 
tikierunkowany 
sieciowotocod.rxi 
przykuwa uwag? 
niemal wszystkich. 
Pierwsza gra z 

serii, w ktbrej udost?pniona zostaje rozgrywka przez 
Internet. Ttyb nazywat si? b?dzi6 po prostu Online 
Mode i ma umozliwib m.in. opcje Team Battle 
(kooperacja) oraz Snake and Enemy (jeden Gracz 
wciela si? w postab Snake' a. podczasgdy drug! 
musi go powstrzymab przed poprawnym 
wykonaniem danej misji). Do tego nowa spet^lna 
kamera z widokiem z perspektywy trzeciej osoby. W 
Stanach MGS3: Subsistence powinien zadebiutowab 
do korica biezqcego roku, na razie brak daty dia 
Europy. 





I 




2005 
W pierwsz^ cz?sb 
MotoGPgrywam na 
serwerach Xbox 
Livedodzib.bo 
nawetterazjestni^ 
jeszcze w Sieci 



kariery, ponadto b?d^ oczyv^cie wszystkie opcje 



znane z wczebnlejszych wersji. Extreme Mode 
pozwoli jeidzib motocyklami z silnikami 600cc, 

1 0OOcc oraz 1 200cc. Podrasowana grafika (tajne 
tory), speqalny dodatek zv/i^any z komentowa- 
niem wydarzeh na torze - zapowiada si? cudnie. 

Need for Speed Most 
Wanted (EA) IV kwartal 2005 
Swoiste pof^czenie elementdw serii znanych z 
Underground (tuning) oraz wczebniejszego Hot 
Pursuit (zabawy z policjg). O trybie online 
wiadomo na razie mafo. podobnie zresztq jako 
samej grze, ale mozna zafozyb znane z drugiej 
cz?sci NFS Underground mozliwoSci sieciowe 
(m.in. system reputacji). Przez Net zagra tu 
prawdopodobnie rnaksimum Sosbb. 



k’vc' BB Outlaw Tennis 

(THQ) 29 lipiec 2005 



Lada moment 
pojawi si?w 
europejskich 
sklepach tenis 
ziemny z obsiug^ 
do 4 Graczy w 
trybie online. 
Rbzrte, nawet najdziwniejsze lokacje, jajcarskie 
postaci oraz klimat- wszystko to sklada si? na 
mocno zr?cznosctow^ produkcj?, kompletnie 
przeciwstawngcharakterem do -symulacyjnego" 
Top Spin. 




! ,,'.v€ Pro Evolution Soccer 5 

(Konami) IV kwarlal 2005 
Pi?ta cz?bb kultowej serii pHki noznej zaatakuje 
(tak jak poprzednia) zarbwno PS2 jak i Xboxa, ale 
najprawdopodobniej po raz pierwszy w historii 
opcja online znajdzie si? rdwnie^ w wersji na 
konsol? Sony. Pozostaje tylko wierzyb, ze Konami 
poradzi sobie na obu platformach z optymalizacj^ 
kodu, bo niestety do dzis PES4 na serwerach Xbox 
Live chodzi niezadowalajaco, a powiedziafbym 
nawet. ze wr?cz kiepsko (lagi). 

Rainbow Six: Lockdown 
(Ubisoft) 2005 

Kolejny epizod z serii przynoszacejfrancuskiemu 
wydawcy krocie. W wersji na PS2 b?dzie 
cafkowicie nowy engine od Red Storm 
Entertainment. wi?c na plus na pewno idzie grafika. 
Online to zabawa w trybach Adversarial/ 
Cooperative, plus ’ekskluzywne" Rivalry Mode 
(teamy, wykonywanie okreblonych zadail) na PS2 
oraz Career Mode dIa posiadaczy subskrypcji na 
serwery Xbox Live. Od 2-6 Graczy. 

Ratchet: Deadlocked 

(Sony) listopad 2005 

Wszystko 
wskazujenato, 
choboflqalnienie 
zostafo jeszcze 
potwierdzone 
przez Sony, ze 
takzew 

najnowszym Deadlock b?dzie mozliwoib gry online. 
Hatchet and Clank 3 (w USAz podtytutem Up Your 
Arsenal) byl pienwszym platformerem, ktbry 
pozwalaf nam grab przez Internet, chob tak 
naprawd?gatunkowo wi?cei miaf wspblnego ze 
strzelaninq. 1 podobnie b?dzie w Deadlock. Nowe 
tryby,wi?c^ map oraz prawdopodobnie cooperative 
takze dia zabawy online - takie sq obieCnice. 




tn^pa Rog ue Trooper 

(SCi) III kwartal 2005 




dodalkowo 
elementytypowe 
diaskradanek. 
Bazujena 

komiksowej serii •2000AD". O trybie online 
vriadomo obecnie tyle, ze b?dzie. Mbwi si? o DM. 
TDM, CTF (czyli standard) plus misje w 
cooperative. 



It-'rvV! Serious Sam 2 
(2K games) 25 listopad 2005 
Jeden z niszowych shooterow FPP dost?pnych 
dzib na rynku doczeka si? swojej kontynuacji. 

W drugiej cz?sci - jak to zwykie bywa ■ autorzy 
obiecuja nam cuda na kiju z galunku 'wi?cej, iepiej. 



szybciej', ale tak realnie patrzac - co najwyzej 
bredniak. Opcja online b?dzie usprawniona 
m.in. 0 tryb cooperative oraz mozliwosb 
poruszania si? pojazdami. 

m S.L.A.I.: Steel Lancer Arena 
International (Konami) brak daty 
Walk! 
mechbw 
prostood 
Konami, 
ktbre nas 
Interesuj^ 
gfbwniez 

uwagi naplanowany 4-osobowy tryb online. 
Spore mapy, grafika juz niestety przeci?tna, a 
gameplay jest jedng wielkq niewiadom^. 
Wartojednak t? gr? odnotowab. 





fgg SOCOM 3: U.S. Navy Seals 

(Sony) 30 wrzesien 2005 

~ Pod kontec 
wrzesnia na 
rynku 
pisnowo 
I powinna 
! pojawibsl? 
i trzecia cz?sb 
kultowego sieciowego 'szutera' Sony. B?d^ 
trzy nowe rejony zmagari: Maroko, 
Bangladesz I... Polska. Walk! odbywab si? 
maj^ i^cznie na 12 planszach, a jak wynika z 
ostatnich informaqi (E3), wgrze nie b?dzie 
zadnych planszzdwbch poprzednich cz?bci. 
Maksymalnie strzelab, jeidzib i ptywab 
(pojazdy l?dowe orazfodzie included) 
powinno w SOCOM 3 az do 32 Graczy. Wg 
zapewnierl Sony system przesytu danych jest 
na tyle szybki. ze nawet taka ilobb graj^cych 
nie povrinna powodowablagbw. Zobaczymy. 



L.’i ycl tZS StarCraft: Ghost 

(Blizzard) II kwartal 2006 
Pozostaje tutaj tylko wierzyb, ze duch 
wreszcie kiedys si? zmaterializuje i 
zobaczymy w koilcu gr? w sklepach. Ci^gte 
opbznienia premier to dia Blizzarda norma 
(rynek PC) i jezeli twierdzili. ze Starcraft: 
Ghost ukaze si? w 2004 roku, to od razu 
mozna byfo zafozyb, o czym w „CN?" swego 
czasu zreszt? pisalem, ze realny termin to 
2006. Nie v^puszcza gry dopbki nie b?dzie 
one wr?cz doskonata - tym wyrobilt sobie na 
PC mark?. Na E3 ujawniono, ze znajdzie si? 
opcja online z klasycznymi trybami typu DM, 
TDM, CTF, King of the Hill itd., a do walki 
stan^ grywalne postacie Ghosta, Marine, 
Firebata oraz Light Infantry. 



IlVv'cI E 3 star Wars Battle- 
front II (LucasArts) brak daty 

Druga cz?sb tego bardzo dobrego shootera 
FPP/TPP bazowab b?dzie na nowych 
lokacjach (ponad 1 0) pochodz^cych przede 
wszystkim z Episode III. Walki w przestrzeni 
kosmicznej, lepszaoprawa A/V, no i toco 
najwazniejsze - usprawnione opcje sieciowe. 
Dobb napisab. ze w wer^i na PS2 jednoczebnie 
walczyb ze sobq b?dzie mogto 24 Graczy, a na 
serwerach Xbox Uve az do 32 osbb. 



na Top Spin 

(2K Games) wrzesien 2005 
Konwersja na PS2 genialnego tenisa z Xboxa, 
za ktbrg odpowiada Pam Development. Dia 
nas najwazniejsze jest to. ze zostawi^ tryb 
online, co tym samym czyni t? gr? pierwszym 
siectowym tenisem ziemnym na konsoli Sony 
(chyba ze szytxiej ukaze si? Outlaw Tennis). 
Obiecuj? tum'ieje i inne znane rozwi^ania 
typu lista przyjaclbf, ranking! ltd. Na razie nie 
wiadomo, czy wTop Spina na PS2 zagraj^ 
przez Internet maksymalnie2 osoby 
(najbardziej prawdt^wdobne), czy moze 4 
(raczej tylko w opcji dwie osoby na jednej 
konsoli, wdeblu). 



WWE Smackdown! Vs. RAW 
2006 (THQ) IV kwartal 2005 

Wresting online? Czemunie. Kolejnaczfsb 
bwietnie sprzedaj^cej si? (hmm, w USA) serii 
dostanie kilka drobnych u^rawnier) i pewnie 
rozejdzie si? w swietnym nakladzie. Dia nas 
najwazniejsze jest to, ze zmagania przez Net 
majg tez byb w wersji PAL. Od 2-6 Graczy. 




RAPORTZ MIESIACA 



Witam wszystkich multiplayerowcbw w tym 
jakze niekorzystnym dia Graczy sezonie 
ogoricowym. Nie nalezalo si? spodziewab 
wielu premier na XBC - jeden debiut w 
obecnym mlesiqcu musiwystarczyb 
Graczom spragnionym nowych wrazeri. 

Wci^ nie sfabnie zainteresowanie 
produktem Bungee. Wieczorami mozna 
napottab ponad lOOserwerbwpefnych 
zapalericbw rozgrywajyrych parogodzinne 
bata<iewHalo2. Nie powinno byb tez 
problembw z Rainbow Six oraz Splinter 
Cell:PT - serwerbw jest znacznie mniej 
(w najlepszych przypadkach okolice 10), lecz 
z regufy sq hostowane na dobrych f^czach, 
wi?c polski Gracz ma mozliwobb rozegrania 
przyjemnego ^tkania nie narazajgc si? na 
duze pingi. 

Jedynym debiutantem w tym miesigcu jest 
uroczy wiewtbr Conker, ktbry uzywaj?c 
niewyszukanego sfownictwav/ypowiedziaf 
wojn? okrutnym misiom. Jak ta wojenka 
przebiega online? Dobb meciekawie - par? 
map, mafo trybbw oraz kilka drazniacych 
detail nie tworzq specjalnie dobrej 
kombinaqi. GraczeotrzymaliSmap, ktbre 
zrbzn'tcowane tematycznie i jednoczebnie 
sa rbznymi trybami rozgrywki. Przykfadowo 
na mapie Fortress Deux nalezy wykrabb 
flag? z bazy przeciwnika i dostarczyb ja do 
swojego obozu (zwykty tryb CTF), a na 
mapie Castle Von Tedistein Gracz musi 
zniszczyb (lub obronib, w zaleznobci czy jest 
za bojowymi wiewibrami, czy za wstr?tnymi 
misiami) obiekt znajdujacy si? na obcym 
terytorium. Wybbr mapy automatycznie 
definiuje tryb rozgrywki. ustalib mobemy 
dodatkowo ilobb Graczy (maksymalnie do 
1 6) oraz mozliwobb uzywania pojazdbw 
(0 lie przewiduje je scenariusz mapy). 
Serwerbw niestety nie znajdziemy duzo - 
sporadycznie mozna napotkab z 2-3 miejsca 
do gry. Tutaj warto wspomnieb o mozliwosci 
utworzenia serwera wraz z botami. Boty nie 
prezentujq bardzo wysokiego poziomu, ale 
tez nie nalez? do najsfabszych, wi?c 
spokojnie mozna sobie potrenowab przed 
rozgrywki z zyv/ym przeciwnikiem. 

Niestety, jest jedna wadatakiego rozvri^zanla 
- b?dzie to gra offline, wl?c rile moze si? do 
niej dofqczyb (via XBC) zaden Gracz (b?dzie 
ISbotbwiosoba graj^ca). Moimzdaniem 
jest to spore niedopatrzenie. bo po pewnym 
czasie Gracz jednak b?dzie znudzony 
rozgrywki z botami i chciafby zaprosib 
znajomego (poprzez XBC), aby razem slab 
postrach i zniszczenie wsrbd misibw. 
Niestety - tak si? nie da. Kolejny drazniqc^ 
rzeczg jest wyswietlanie si? nickbw - takze 
przeciwnikbw! Gracz nie moze kampib, 
przyczaib si? - jego pozycja od razu jest 
zdradzona poprzez wybwietlenie nicka. 
Strzelaj^c bazookq w ziepek wyswietlonych 
nickbw mamy duze szans? na przynajmniej 
jedn^ofiar?. Mozna tez si?doczepibdo 
ukfadu klawiszy, ale na szcz?bcie mozna je 
sobie samemu skonfigurowab. Mimo tych 
"drobiazgow', gra si? bardzo dobrze— cafy 
czas cos si? dzieje, a to wiewibry kln^ 
siarczyscie pod nosem, a to przeleci pocisk 
2 bazoold tuz obok Gracza. 

Stafy framerate oraz dobb dobra 
kompatybilnosb z polskimi t^czami (na Neo 
640 nie miaiem zadnych problembw, j*y 
dof^czyb si? do meczyku 'pi?ciu na pi?ci u') 
powoduja. ze warto si? zastanowib nad 
przygodami wiewibra, ale pod warunkiem, ze 
gfbwnym celem b?dzie single player, a multi 
' b?dzie traktowany jako mify dodatek. W 
innym przypadku zalecafbym ostroznobb, bo 
jednak dobb szybko mozna si? znudzib 
nowym Conkerem (w trybie online), a ilobb 
serwerbw wcale nie zach?ca do zakupu tej 
gry.D[JuveFan] 
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granie na matym ekranie! 
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^ Nintendo poinformowoto, ze w nerwcu nobywc; znolozf milionowy 
W egzemplorz europejskiej wersji DS-o. W somej Anglii sprzedalo si$ w 
tym (zasie 250 tysigcy konsolek. Te wyniki z pewnokiq utwierdzq firing w 
przekononiu, jok wznym rynkiem jest Europa. Sony, styszysz? [kilu] 

^ Okozuje sig, ze umieszczony w DS slot no gry z GBA mozno wykorzystoc 
~ do innych celdw. 22 sierpnio Nintendo planuje wypuscic dodoteK do 
Bond Brothen zowierajgcy 20 nowyth piosenek. Bgdzie on dostgpny no tokim 
somym koriridzu, (o ory no GBA. Ulwory, ktdre znojdq sig no Bond Brothers 
Additional Song Cortrioge wyfarone zoslanq przez lonow, ktorzy mogq oddowoc 
swoje glosy no joponskiej stronie Wielkiego N. Przypominom, ze Bond Brothers 
dostgpny bgdzie pozo gronkomi Joponii pod nozwq Jam With the Bond. Kiedy? 
Tego wciqz nie wiemy. [kilu] 

^ Bondoi, produreni populornego kilko lot temu 
^ 'Tomo-kurczako' przygotowoje z myslq o po- 
siodoaoch OS grg Tamagotchi Puchi Puchi Omisec- 
(hi. Hitrew temu, co sugeruje pierwszy alon tytulu, 
gro nie hgdzie symulotorem wirtoolnego zwierza- 
ko. Przynojmniej nie do koiico. Noszym zodoniem 
bgdzie prowodzenie sklepu/zokfadu usfugowego o 
w^ranej przez nos spe<jolnoki. Bgdziemy obsfugi- 
war klientow i spefnioc kh zyczenio. Celem zabowy 
mo hyc zgromodzenie iok najwigkszej ilosd funduszy, ktdre pozwolq na rozhu- 
dowg sklepu. Za grg oopowiado zolozona przez twdrcg gry Paroppa the Rapper 
lirmc Nana On Sno, znono m.in. z Vib Riboon i Mojib Rihbon. Tamagotchi Puchi 
Puchi Omisecchi ukoze sig w Joponii IS. wrzesnia. [kilu] 

^ W zwiqzku z premierq gry Jump 

V Superstars, ktdra odb^zie sig w 
Joponii 8 sierpnio, Nintendo przygoto- 
woto limitowanq wersjg Dual Screeno. 

Konsolka w czerwonym kolorze trofi do 
sklepdw w slondordowej cenie, w ten som 
dzieii co gro. To oslatnia jest przypomi- 

najqcq Super Smash Bros, bijatykq, w 

ktdrej wolaq poslocie z populornych w Joponii serii: Dragon Ball, Naruto, One 
Piece i Bobobo-bo Bo-boba. Dio pierwszych nobywcdw przygotowano niespo- 
dziankg ■ komiks Jump w limitowanej serii. Brzmi dziwnie... ole i tak im zozdrosz- 
czg. [kilu] 

^ Na DS ukoze sig Romance of the Three Kingdoms. Dokfodniej md- 

V wiqc - jego trzecio czgsc, oferujqca ztozony system gry, 46 krojow do 
wyboru i dostosowany do mozliwoki DS-a inlerfejs. I to w zasodzie tyle, co 
no ten lemat wiadomo. Grg wyda Koei juz we wrzesniu, pdki co wyfqcznie 
w Joponii. [kilu] 

^ Choc Nintendo nie zapomina o 
^ Europie, w Joponii odbywajq sig 
nojciekawsze konkursy i promocje. 

Ostatnia, letnia akcja Nintendo skiero- 
wono jest do kazdego, kto w tym okre- 

sie zaltupi dwie gry lub jednq z konsol 

firmy. Kazdy z nicn ma szansg wygrac jednq z wielu nogrdd, w tym jednego z 
tysiqca limilowanych DS-dw w jednej z kilku wersji kolorystyanych, z wygrowe- 
rowonq postaciq ze ^'ota Nintendo i... wybranym przez zwvcigzcg napisem. 
Mniom! [kilu] 



^ Juz niedlugo, bo we wnesniu (USA) ukoze 
^ sig no DS pierwszy od dekody prawdziwy 
seauel serii Lunar. Poprzecinie ugsci tego jRPG uka- 
zofy sig m.in. na PlayStation, Saturnie i GBA. Konty- 
nuacja oferowac bgdzie podobnq mechonikg gry, 
kofzi^oiqcq z ^temu Light & Dork i kart zwigksza- 
jqcycn mozliwoki postaci. W grze zaimplementowa- 
no zostonie obsluga Wi-Fi (wymiona rzadkich przed- 
miotdw) i... mikrofonu, przy pomocy ktdrego wydo- 
woc bgdziemy niektdre komendy. Wydawcq Lunar: 
Dragon Song jest Ubisoft. [kilu] 






® Mimo wakacji. w pocketowym dwiatku wre. (Do prawda nowinek wycaeka ostatnio stosunkowo 
mate (26 wzgl^du na to zdecydowalismy sif opublikowad czfdd zalegtych, acz weigz 
aktualnych infoimacji na temat gier pokazanych na i po E3), jednak ilosd wydawanych gier wcale 
sig nie zmniejsza. Nic dziwnego - OS i PSP ctopiero wyszty na prostq i nabierajq rozpfdu. 
Starajqc sig nadrobid zalegtodci. zamieszczamy recenzje kilku kolejnych ciekawych gier na PSP. a takze 
pofcjg nowosd z GBA. Konieeznie zajrzyjcie tez do Szarej Strefy • jak zrsam ^e, Yohko z Tenio nie 
omieszkali wspomnied o undergraundew^ nowinkac*. A dziato sig ostatnio spono - m.in. zlamano PSP, 
ukazat sig tez pierwszy, nieofkgalny system operacyjny d!a DS-a. I to by byto na tyle. Za miesiqc nast^pna 
poreja recenzj'j, takze na DS. □ [kilu] ' 





Czy nIewyrdZniatacy 
sig niezym 

szczegdinym film moze 
posiuzyd za podstawg 
do stworzenia swietnej 
gry? Pewnie tak, jednak 
teraz Warn o tym nie 
opowiem. Przeczytac^e 
zatookolejnej 
platformdwce Vicarioiis 
Visions. "dyZumego" 
twdrcyglerna 
licencjach filmowych 
przebojdw. Co tqczy 
grg i Rim? Namiastka 
fabuty i kolejnodd 
zdarzeh, lokaeje, 
postacie...ityle.Cala 
reszta to z reguty znany 
do bdiu schema!: 
biegniemy do koiVa 
planszy, zbieramy 
monety(dzigkl nim 
dostgpnestaj^sig 
bonusowe etapy). 
czasem szukamy 
spioszonych lemurdw 



Kolejny film, kolejna gra... i po raz kolejny mam mieszane 
uczucla. JeOno trzeba autorom przyznad - Batman Begins 
wyj^tkowo dobrze oddaje realla tilmu. Ta sama tabula, podobne 
lokaeje (chodwfilmienapewno nie byto tylu njrekiskrzynek), 
doskonata muzyka... Jest nawet klimat, niezty, chod nie do 
kodcataki jak wfllmle. Pierwsze wrazenlejestdoskonate - gra 
od razu wrzuca nas w Srodek akcji, by doplero po paru 
minutach przywitad nas ekranem tytutowym... i calkowitq 
zmlan^ realidw. Bruce jest mlexty, dopiero sig uezy. Wraz z nim 
poznajemy technikl walki, poruszania sig. korzystania z 



w Prince of Persia i Splinter Cell razem wzigtych. 
Chod technik jest sporo. opanowanie wszystkich nie 
nastrgcza trudnodci. Szkoda wige, ze tak niewielkg 
ich ilodd wykorzystano w samej grze, ktdra niestety 
jest bardzo schematyezna. Wigkszy problem 
stanowl spora llodd drobnych brakow. Gra jest dodd 
wymagaj^ca i jednoczednie potrafl strustrowad 
(brak checkpointdwj. Grafika jest bardzo dobra, 
muzyka i sterowanie rdwniez. Gdyby autorzy 
przylozyli sig takZe do reszty. BB bytby naprawdg 
dwietny. W obecnej sytuacji jest zaledwie dobry. 
Lubisz takie gry - atakuj dmiato. □ [kilu] 



^ potenejal 



IP-B 






czy tez unikamy wigkszych przeciwnikdw, chowajac 
sig w znajdujqcej sig zawsze 'pod rgkq‘ klatce 
(kamera wdwczas oddala sig, ukazujqc nieco 
wigkszy obszar). Madagascar wyrdznta mozliwosd 
przel^czania sig migdzy bohaterami. Nie wi^e sig to 
jednak z konieezno^g plarvowania czy kombinowania. 
Ot, weiskamy L/R I naszapostad w rr^nleniu oka 
ulega przeistoczenlu, z beAronnegolwa zmienia sig w 
kichaj^ zyrafg. z outside'owej zebry w biegajqc^ z 
graejq hipopotamieg. Gra jest krdtka, szczegdlniejedti 
darujemysobierfsieraniemonet- Zagrad, zapomnied... 
albo wtqczyd mtodszemu rodzet^stwu. □ [kilu] 
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^ Nd GBA ukflzq si? fli trzy sklodonki i KunicKunem w roli gkownej. Pierwszo z 
V nich zowierac bedzie Nekketsu Koukou Dodge Ball-bu z 1 987 roku i o szeic lot 
mfodszego Nekketsu Sutorii to Basket Ganbare Dunk Heroes. W sklod druaiej wejdq 
Nekketsu Dodge Ball Soccer-hen oroz Dcmntown Nekketsu Koushinkyoku, die z 1990. 

.-I Hockey-bu Subette-koronde 

aigeki Do Yo Zennin Shuugou 
W. [kilu] 



Trzeda oferowoc b?dzie gry Ike Ike! 

Doirontou (1992) i Downtown Special Kunio-kun 
(1993). Kompilotje wydone zostonq jesieniq, niestety (?) 

Firmo udost?pni(o nowq wersj? oprogromowonia, ktore wzbogoca urzqdzenie o 
moiliwosc odtwifzania tilmow w oorazo populornym formocie MP4, z dzwipkiem stereo. 
Aby wgroc nowy soft, nolezy kiqgnqc go ze strony www.nintendo.to.ip/n08/olayfln i 
umiekic no korcie SD. Nintendo zamierzo tez wypuscit oprogromowonie do konwersji 
filmow do ww. formotu. [kilu] 

, C ^ Odpowiedzifllny za rewelacy[ne 
{ X wyscigi Racing Gears Advance zespol 
3 Orbital Medio przygotowvje z mykq o 
DS I GBA zTfcznokidwk? Scurge: Hive. W grze 
wcielimy si? w rol? Jenosy Army, uwi?zionej w 
loboratorium, po ktorym szoleje nieznano 
forma zycia. Akcjo gry przedslowiono b?dzie w 
rzucie izomelrycznym. Scurge: Hive oferowac 
mo zroznicowone, peine interflkfywnych elementow lokacje, swietnq grofik? 
(pofwierdzojq to saeeny) i system rozwoju postoci, opoily no absorbowonych z cial 
przeciwnikow umiejftnosciach (Metroid k? Mania). To swietnie zopowiadajqca si? gra 
ukoze si? w polowie wrzekiio no obo hondheldy Nintendo, [kilu] 



/ P \ ^’°^Y Pokemonow, Gome Freak, 

( 1ft / przygotowujq no GBA gr? z zupelnie 
'9 innego gatunku. Gdy pierwszy raz 
zoboczylem ^ew Breaker (tytui 
prowdopodobnie ulegnie zmionie), nie 
mialem poi?da o co w nim diodzi. Gra 
wyglqdo jak polqaenie Megomona z Kuru- 
Kuru-Kururinem. Sterujemy postaciq 
zomkniftq w wyposazonej w swider maszynie (minioturowym 'mediu'). Poruszajqc si? 
po konkretnydi trosach niszczymy przeszkody (w zosodzie niszczyc mozemy wiqkszosc 
otoaenia), przeciwnikow, wolczymy z bossomi, dopoty, dopAi silnik w moszynie nie 
przegrzeje si?. Trudnosc polega no umiej?tnym przelqczaniu biegow w pojezdzie, 
vi^ieroniu wlokiwej kiezki i zbieroniu przedluzojqtych aos pracy moszyny power- 
up'dw. Brzmi dzivmie? To nk ■ zopewniam, ze wersja zaprezentowono na targoch byta 
no tyle grywolno i na lyle inna, by stac si? jednq z minekawszych gier na dziodka-GBA. 
Nie wifloomo, kiedy gra zostonie wydono. Game Freolc poinformowol jedynie, ze 
kartridz zowierac b?ozie wbudowony modul wibracyjny. [kilu] 

. C , Comelol, Iworco serii Golden Sun 
(27 korzeni. Firmo pokazoio na 

w lorgach pieiwsze moteriaiy z 
przygotowywonego na GBA Mario Tennis, 

^qcego polqczeniem gry sportowej z 
japondcim RPG. Gro oferowoc ma 
rozbudowony tryb Story, przypominajqcy ten z 
Morio GoKo. B?dziemy w nim zdob^c nowe 
umiej?tnoki (kozdy z bohoterow oferowoc ma nieco inne zdolnoki), poznowac nowe 
posfatie, odkrywac koiejne korty i broc udziol w coroz trudniejszych turniejoch. W grze 
znojdzie si? tryb multiplayer, b^zie tez prowdopodobnie moiliwosc wymiony danych z 
GoCkowym Mario Power Tennis. Nowy twor Camelotu ukoze si? [eszae w lym roku. 
[kilu] 



^ Code Technologies przygotowuje na 
V GBA gr? Rebelstor Tactical Command, 
remake hitu z ZX Spectrum stworzonego przez 
ten som zespol. 6?<Jzie to strotegia turowo z 
elementami RPG, przenoszqca Craeza w 
przyszlok, gdy ziemiq rzqdzic b?dzie zie 
imperium. Kiuaem do sukcesu ma bye 
korzystanie z wlokiwoki poszczegolnych 
postoci, broni i otoczenio. Pod tym wzgl?dem gra przypominoc ma znone storszym 
graaom Syndicote lub X-Com. Gra ukoze si? w sierpniu zo sprowq Namco. [kilu] 
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Jakswlat 
swiatem. 
millony ludzi 
odlat 

zachwycajq si? 
prostym, acz 
urzekaj^m 
artyzmem, 
jakimcechuje 
sl?gwiezdna 
saga. I jak Swiat swiatem, dziesiatki developerbw w 
sposdb nikezemny niweezq dobre imi? serii, 
sprowadzaj^c je) elektroniezne adaptaeje do 
bezmySInych sieczek. Nie inaezej sprawa ma si? z 
Revenge of trie Sith. Gra jest (jakze by inaezej) 
chodzon? bijatyk? z domieszk^ (ekbm!) RPG. Autorzy 
zaimplementowati dwa odr?bne scenarkjsze ukazuj^ce 
losy Anakina Skywalkera i Obi-Wana Kenobiego, jednak 
zweriezonejednym, zgodnymztreKiqfilmu 
zakoiiczeniem (a gdzie altematywny ending znany 2 
duzyeh konsol?). Gra niecierpi na rozbudowanie. 

Cato^ jak zwykie sprowadza si? do parcia przed siebie 
w akompaniamencie basowego buezenia miecza 
swiellnego i trzaskbw rozcinanych korpusow hord wrogo 
nastawionych droidow. Jednak czego by nie mdwid, 
starcia prezentuj? si? znakomtoie. Mnogo§c uderzeri, 
blokdw, dobib, zwieriezone atakami specjalnymi 
uaktywnianymi po napefnieniu odpowiedniego wskainika 
robi^ spore wrazenie. daj^c mas? radocriy. E>o tego 
docriodzi rr'ozfiwobb ofensywnego korzystania z Mocy 
(odpychanie. przydqganie przeciwnikow bqdi miotanie 
ich bcierwami) oraz odmiennycri styidw walki obu 
herosow. Ciekawie rozwigzano kwesti? pojedynkPw 
typu .miecz na miecz", od ktorych trzeci epizod wr?cz 
kipi. Opiera si? ona na odpowiednim zablokowaniu ataku 
(kilka rodzajow blokow) i sz^kiemu wyprowadzenlu 
ataku kontruj?cego. Niby nic nowego, a jednak 
wymaga spore] zr?czno^ i opanowania. (3g6tem 
waiczy si? bardzo przyjemnie... pizez pierwsze 3-4 
levels. P62nlej gra zaezyna zalatywab monotoni?, 
jpstrzon? kilkoma starciami z podobrrymi do 
siebie bossami. Monotonii nie ustrzegfa si? 
rownlez oprawa. Wspaniala muzyka Johna 
Williamsa zostata pi^le zbezczeszczona I 
zamienlona na kilka wei^ powtarzai^cych si? 
kawatkow, ktorych wykonanie wota nieraz 0 
pomst?do nieba (przesadzam). Cate 
szcz?bcie, Iz w kwestii odglosow walki nie 
pokpiono sprawy. Kreskowkowa grafika 
urzeka wspaniale animowanymi 
postadami. natomiastodpycha 
ciagle powtarzaj?cymi si? 
tiami. Mimo wszystko fani 
SW moga rozwazyb ew. 
zakup, niecri jednak b?da gotowi na spor? ilobb 
niedodagni?b. Pozostali mogasobie darowab. □ 
[Komodo] 



FANm^TlC 

Gier z Fantastyezna Czwbrka nie byto zbyt wiele. 
Osobisde kojarz? tylkodwie - Srednia bijatyk? chodzona 
z PSX-a i starerika, przypominajacaZorka przygodbwk? 
sprzed blisko dwoch dekad. W tym roku, z okazji 
premiery filmu 0 przygodacri czterecri dysponujacych 
niezwyktymi mocami ludzi, developeizy nadrabiaja 



mozemy si? 
mi?d 2 ynimi 
przeiaezab. 

Kazda z postaci 
posiadainne 
cechy, inne ataki 
spec^alne i 
umiej?trK}^i 
dodatkowe 
(np. mozliwoSb 
znBania, 
przydatna 
podezas 

skradania si? pod 
obiektywami 
kamerezy 

umiejftnosc "haezema' komputerow, wyj?ta niemal 
zyweem ze Splinter CSella). Jedynie podstawowe, 
najcz?bciej uzywane njchy sa do siebie podobne. A 
szkoda. Gra jest monotonna, acz dopracowana - dialog! 
i przerywniki sa umiej?tnie wplecione wakcj?, graflka 
w rzucie izometryeznym nie budzi zastrzezeri (chob 
bkac^e w obr?bie danej planszy sa zdecydowanie zbyt 
maio urozmaicone), a sterowanie jest wygodne. 
Brakowalo mi tego typu gier na GBA i criob F4 
zdecydowanie ideaiem nie jest, zastuguje na uwag? 
tanbw tego typu tytutbw. □ [kilu] 
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zaJegiobci. Cobyto dia mnie sporym zaskoczeniem, gra 
jest calkiem niezta i juz od pierwszych chwii nie pozwala 
si? nudzib. Nieustanna akc^a jest jej najmocniejsza strona. 
Wrazenie duzegoctynamizmu wynika z taktu, ze poza 
sterowana przez rras postaciana ekranie szaleje (badz 
szaleja, w 
zaleznobdod 



ptanszy) pozostali 
cztonkowieteamu. 



sterowani przez 
konsolk?. W 
dowolnej chwili 
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a Nie lubi$ zasypywania nowej platformy 

remake'ami staroci, a jeszcze bardziej nie lubi$, 
gdy to remake'i nie do koiica udanych gier 
(przynajmniaj dia mnie). Ape Escape na PSX-a 
takow^ iMasnie by* i chyba nawetproducent nie zaktadat, ze po 
przeniesieniu Jej na PSP zyska na jakoSci. 1 nie zyskal, wr^ 
przeciwnie. Najciekawszym elementem gty z 1999 roku byt 
nowalorski patent kierowania postaci^ z Ljzyciem obu galek 
analogowych. Tymczasem przenoSna konsola Sony ma tylko 
jedn^, stgd uzywanie gadzetow odbywa sig standardowo, za 
pomoca ptzyciskbw geometrycznych. O czym jest gra? No. 
skoro “ape escape", to musimy te matpy ztapab;). Na kazdym 
levelukryjesi^ich _ 

okre^ona llo^, a nasz f 

bohaterSpikeganiazanimi ■ - 

zsiatkawtapie. - ’ ^ 

Poczatkowo nie przysparza ^ 

totrudnoSci.zczasem •• ,, 

spotkamyjednaknaprawde • ^ j. 

tmdnych przeciwnikow - ' 

szybszych, zwinniejszych, a h 
iniekiedyzorezefTiwtapce, ,.v 



np. wyrziXnia rakiet. Zeby nie bylo zbyt nudno. wtaz z postppami w 
grze otrzymujemy nowe przedmioty. Znajdziemy m.in, radar 
porragajacy znaleip matpiszony poukrywane gdzieS wdziuplach czy 
specjalna siatk?. ktora umozliwia tapanie ich pod wodg. W Ape 
Escape znajdziede tez kiika pojazdbw, za ktorycb kterownicq 
(ewentualnie wiostami, wprzypadku lodzi) Spike mozezasi^d i 
wykorzystad w wiadomym celu, 

OprawpAA/cechuje 
przejrzysta prostota, 
musz^jednakzwrocid 
uwagenajednqrzecz- 

• --*T^ ■ voice-acting. Tak,postacie 

'Ozmawiajq podczas 

™ Jabulamycbprzeciwnikdw, 

wipe nie jestedmy skazani 

na czytanie tekstu. To wskazowka na przysztodd, ze tworcy gier na 
PSP nie s^ w tym wzgipdzte ograniczeni mozliwodciafni konsoli. 
Pozostatg przestrzert dysku wypetniajg 4 mini-gry (m.in. snovrt)oard t 
ping-pong), ktdre dwletniesprawdzajp sip zwtaszcza w 
multiplayerze (do 4 Graezy). Czy polecam Ape Escape? Owszem, 
tyleze po obaleniu flaszki, ewentualnie bpdac wdobrym humorze. 
ale wdwczas z klauzulg: lepiej poczekad na ciekawsze {I przede 
wszystkim “nieremake'owane”) pozyeje. □ [koso] 

PS. Nie mylid z grp Ape Academy (zestaw mini-gier), ktdra ukaze 
sip przy premierze europejskie] PSP. 



Sfl » 
^ 0 



F=_TF=^ WERDYKT 

SONY PWTFORMOWA 



groTsmy w 10 i lot M Gli((y 
temu... (W.fl, >D HOC) 

s 



PSP, ktore sprzedowry wykorrystujq "do wlosnyth telow" ■ tok 
przynajmniej twierdzi Sony Polsko. Pozostoje nom spu«ic glowf 
i Qeko(, flz firmo loskowie wprowodzi konsol? no nosz rynek 
(przypominom - premiero "juz" pierwszego wrzesnio, 
sugerowono teno - 249 euro), oczywiscie w cenie wyzszej, niz 
nielegolnie sprowodzony i sprzedany sprzpl. [kilu] 

^ 0 tym, ze PSP zostoto zhmane i oproa emulotorow 
" mozno juz no nim uruchomioc ((hoc jest to no chwilp 
obecnq dose problematyrzne] pirockie wersje wrzuconych no 
Memory Sticko gier, przerzytoliaie juz pewnie w Szarej Strefie. 
Okozuje sip, ze tym rozem Sony nie doje zo wygranq, 
dotrzymujqc kroku sprytnym hokerom. Jok to mozliwe? W 
przypodku PSP zabezpieczone sq nie tylko gry, ole i bios 
konsoli, a ten mozno w prosty sposdb aktuolizowot. Nowe tytuly 
wymagajq nowszej wersji biosu (umieszczona jest ona no dysku 
z grq), w zwiqzku z czym bez aktualizocii nie do sip w nie zogroc. 
A jako ze nowszy bios zowiera nowe zooezpieczenio, po jego 
wgraniu korzystonie z pirotow nie bpdzie mozliwe. Proste i 
skuteezne... pod wnrunkiem, ze nikt nie zmusi nowych gier do 
dziohnia ze starszym biosem. [kilu] 

A Jopoiiski oddziot 
B Sony wprowodzD 
no lokfliny rynek 
dodotki do PSP. Od 
jokiegos ezosu 
mieszKoncy KKW kupic 
j mogq (odoworkp 

J samothodowQ pozwolojqcq no granie I (odowonie konsolki w 
^ oucie (ok. 1 1 5 zl), a tokie zestaw skfodojqcy sip z dwdeh 
■ ^ ■* scieretzek i firmowego pokrowco, w ktorym przethowywoc 
' ;; mozno sluchowki i dyski UMD (50 zl), W sierpniu do joporiskich 
• 3 5klep6w trofiq dwo kolejne nkcesorio - (zorne sluchowki 
douszne z odfqaonym piiolem (85 z)) oroz zewnplrzno 
(wvmogDjqcQ umieszczenia w niej akumuiotora), staejonorno 
lodoworko (105 zl], skracojqco ezos ladowonio o ponod 30%, 
do godziny i 35 minut. Nie wiodomo, kiedy ww. oKcesorio 
opuszaq groniep KKW. [kilu] 



HOT SHOTS GOLF: OPEN TEE 



S Graeze dziela sip na dwie grupy - 
fanbw symulaqi golfa i wszystkich 
pozostatych. Klasyfikacji tej 
wymyka sip Hot Shots Golf: Open 
Tee, w ktbrego grab mogq zarbwno wielbiciele 
realizmu, jak i ludzie, ktbrzy z golfem nie mieli 
nigdy do czynienia. Mogp pod jednym 
warunkiem • nie odrzuca ich charakterystyezny 
japortski klimat, ktbrym gra wrpez ocieka. I jest 
to zarazem jedna z jej najwipkszych • obok 
g^alnobci - zalet. W przeciwiehstwie do 
pierwszych czpbci seril, gdzte otoczenie bylo 
bardzo umowne, arozpikselowanepostacie 
odstraszaly wygiqdem, tutaj wszystkojesi tadne, 
kolorowe, siodkie. Swieci stoneezko, trawka sip 
zieleni, drzewka koiysz^ sip na wietrze. postacie 
emanujqpozytywnymi emoejami i bawiq nawet, 
gdy sip wkuizajg.- Jest miio, do tego stopnia, ze 
nawet pileezka, ktora wpada do wody wydaj^c 
giobne 'plum' lub znika gdzies w stosie 
jesiennych liKi, w ogole nie irytuje. Chod 
mechanika gry nie ustppuje w duzym stopniu 
symulatorom pokroju Tigera Woodsa, gra jest 
niezwykie przystppna nawet dia tych, ktbrzy nie 
znajq zasad tego zacnego sportu. Na jwczqtku 
zabawa sprowadza sip w zasadzie do jednej 
ezynnobei • trzykrotnago weiskania przycisku 
odpowiedzialnegozauderzenie. Oopieropdiniej 
poziom trudno^i robnie (momentami nawet 
bardzo), a poza wyczuciem czasu zaezynaj^ 



(iczyd sip lakie rzeezy, jakodpowiedni dobbr kija czy k^t, podjakim uderzamy 
pHeezkp. I znbw, chod etementy le typowe dIa lego typu gry, wszystko jest 

proste i intuicyjne, takze dzi^ przejrzystemu menu, na ktorym od razu widad. 
jaki wptyw na uderzenie bpdzie miata np. zmiana kija. Tryby oferowane przez 
twdr Clap Hanz s^ dosd slandardowe. Mamy tu m.in. 9- lub 1 8-dolkowy tumiej. 
trening, a takze ciekawytryb, w ktorym krlka piteczekznajduje sip nagreenie 
(czyli tuz przy dotku), a my musimy wbid jedn^ z nich jednym uderzeniem. W 
zaleznobci od uksztatlowania terenu i odiegtosci, w jakiej znajdowata sip wybrana 
piteezka, olrzymujemy punkty, dzipki ktorym odkrywamy rdznego rodzaju 
popierdotki. Tu zndw klania sipjaportski charakter gry - kazda z postaci dysponuje 
serlq gadzeldw typu czapeezki, okulary. opaski, zwipkszajqce szansp trafienia 
piteezki czy specjalne kije. Z blizej nieokreslonych powodow gra jest krdtsza. niz 
jej poprzednik z PS2 (HSG Fore!). Mniej jest nie tylko postaci, ale i pdl golfowych. 
Mimo to mozna pograd dosd (Hugo, a zabawa nie nudzi sip nawet po wieiu 
godzinach. Wielka szkoda. ze developer nie rozbudowal znajdujgcego sip w 
japortskiej wersji gry tiybu multiplayer. Co prawda moze sip bawicjednoczesnie 
az 8 osdb, niestety kazda z nich musi mied swojq konsolkp, swoj^ grp... i musi 
znajdowad sip w zasipgu Wi-Fi (brak trybu Infrastruclure i moztiwoSci gry przez 
Net). Li [kilu] 



Triple Toy Box). No UMD, Idory trofi do joporiskich sklepow 6 
^ sierpnio, znojdq sip filmy (troilery, intro...), obrozki i muzyko z 
nojlxirdziej znonych gier stworzonych przez ww. (irmy, m.in. 
serii Atelier Iris, Disgoeo, La Pucelle, Phantom Brave i Phantom 
Kingdom. Pokiel kosztowoc mo w przeliczeniu iedvne 45 zl 
[kilu] 










A Mqsz uhotf no powrot do przesztosd? Rzuc 
w okiem no plony vydownicze Capcomu. Ten 
japomki gigont [uz niebowem, bo 25 sierpnio wydo no 
PSP konwersip jednego z ciekowszych jRPG z PSX-o (i 
zarazem chyu najlepszej (zpki serii], fireolh oi Fire 
III (19971. Gro nie b^zie sig zbytnio roznir od 
pierwowzoru. Jedyne zminny zwiqzane bpdg z 
dostosowaniem oprowy do ponorominnego 
wymietloczQ, rozoudowie ulegnie lez mini-gro 
polegoigro no lowieniu ryb. Wczesniej, 4 sierpnio 
Copcom wykono uklon w strong fondw, wypuszczajqc 
port PSX-owego Rockmon Dash: Hogone no 
Soukenshin (znony u nos joko Mega Mon Legends), 
pieraszej trojwymioroviej odstony tej niekoiiiigrej sig 

pdiniej, 8 

posifldorze ^ JtLp V I 
PSP otnymojg 1 \n 



kontynuotjg, 

Rockmon Dash 2: Episode 2 - Okiinoru Ison. Obie gry 
dosigpne bgdq w stosunkowo niskiej cenie, ok. 120 z(. 
W tyiii roku Copcom plonuje lez wydoc kilko innych 
gier o Mega Monie, w tym MM Zero 4 (6BA) oroz trzy 
wersje MM Battle Network 5 (GBA, DS). [kilu] 



^ Jesli PS2 to zdoniem zTosliwych SequelStotion, 
* to jok nazwac PSP? PortStotion? Kolejnq 
konwersjg no hondhelda Sony przygotowuje Atius. 



wigc, rzec mozna, cxjprpzaj^ca. I nudna na dtuzsz^ 
metg. Na slowa jznania zasluguje oprawa graficzna. 
LoKacje odekaj^ detalami, postacie rdwniez 
wygl^daj^ doskonale. a efekty typu rzpsisty deszcz 
tytko podbijaj^ ogdlne swietne wrazenie z 
wpatrywania sig w ekran PSP. Motywy muzyczne w 
tie raczej ^rednie. braku|e tez nieco voice-actingu. 
Ogblnie rzecz bior^c w Untold Legends chodzl o 
naparzanie przed siebie, szlachtowanie przec^iwnl- 
k6w, zbieranie skarbow, kupowanie nowych broni i 
rozwoj postaci (ciekawie opracowane drzewo 
upgrade'bw). Szkoda tylko. ze wiele elementbw 
zanadto uproszcsono, zabawajeststrasznie latwa, a 
pogodzlnle wie si^ juz o niej w zasadzie wszystko. 
Kilkanaicie godzin naparzania w jeden przycisk - dla 
fanbwgatunku )ak znalazl. □ [koso] 



I handhelda Sony. Erpegaz nurtu 



a Otoimamypiefwszegoerpegai 

hack'n'slash - mamy do czynienia z tworem diablopodobnym wr^cz do 
bblu. korzystajqc:ym z oklepanych rozwiqzart i bez cJiocby krzty 
otyginalnych pomystbw. Tto fabulame petni rolp... tta wtabnie, karmiac 
miatkimi petypetiami mleszkatebw Avenu, stajacych pewnego dnia wobec strasznego 
zagrozenla. Nasz bohater jest oczywiscie jedynym, ktoty moze stawib caota ztu, a 
wcielamy sip w niego wybierajac jedna z czterecn klas - rycerza, alchemika. druida lub 
berserkera. Zestaw dosb oryginalny. lecz w praktyce i tak najwygodniejsze jest wybranie 
postaci postugujacej sipsilafizyczna. bowiem bronie nIe dysponuja wskainildem 
■zniszczalnosci'- Dodatkowo np. berskerker dysponuje specjalnymi atakami, ktbre 
mozemy zdefiniowac pod przyciskami. Rozgrywka jest schematyczna - w miebcie 



chibskiejdzielnicy... Inpluswypadajazato 
nieodzowne skrbty. sypiace sip iskry. rajcowna 
trzpsawka ekranu i efektowny Motion Blur po 
zapodaniu boosta. ZawiocHem sip nacatej linii na 
niskim stopniu interakcji zotoczeniem; mozna 
zapomniec o rozwalaniu plastikowych kublbw z 
wodana trasach szybkiego ruchu, przewracaniu 
koszy w waskich uNczkach itp. Cojest tradycja w 
grach spod igty EA. w Rivals przygrywaja swietne 
kawalki. Z 33 obecnych walkow, stanowiacych 
przeglad r6znycH gatunkbw, mozna stworzyc 
tracklistp. a dodatkowo c^jrzebctwa klipy. nalezy 
dodaO bwietnej jakoM. Natomiast efekty diwipkowe 
niestety nie zastuguja na stowa uznania. 



S Mimo ze zasady zabawy. konstrukcji poszczegdinych trybdw etc. nie 
odbiegaia w znacznym stopniu od 'duzych' wersjt, warto przyblizyd 
mechantzm nappdzajacy Rivals. W telegraficznym skrocie. grp 
podzielono na 2 tryby: Circuit Mode oraz Quick Play Battle. Ten ostatni 
uwzglpdnia 4 typy wyscigbw. Street Cross (krbtkie. waskie trasy). Drift Attack 
(drifting), Nitrous Run (szczegoty ponizej) oraz Drag Racing (proste odcinki. 
manualne mieszanie biegami). Szczegblna uwagp nalezy zwrbcib na Drift Attack, 
znaczme zubozony pod katem rajcownobd: zamiast scigab sip na toracb z 
przeciwnikami lub solowo I tykac punkty za pipkne slide'y. tu waiczysz zawsze w 
pojedynkp i wykonujesz poblizgi w wyznaczonych strefach, era szybko nudzi sip (ze 
skutkiem bmiertelnym). Z kotei Nitrous Run tooekawy patent, polegajacy na 
zaliczaniu checkpointbw z odnawianymi zasobami podtienku azotu w obrpbie 
pojedyrtezego ’punktu". Innymi slowy, jebli wobrpbie jednego checkpointu nie 
wykorzystasz calego dopalacza, przepadnie. aby zostab natadowanym nafull przy 
koiejnym ’punkeie pomiaru", zatem przy odrobtnie sprytu i znajomosci trasy mozna 
non stop zapylab na maksymalnym kopie. Tyle teoria, bowiem w praktyce trza sip 
wykazac chob bladowymi zasobami zdrowego rozsqdku. Aby klaskab z radobci 
uszami po ukobezeniu Quick Play Battle, trza zaliczyb 1 0 wybcigbw z kazdej 
kategorii, dodatkowo kazdy w Sstopniacri trudnobci. Jesli nie wymieciesz 
wszystkicti questbw. nie zarobisz odpowiedniej ilobci kaski, co by bujab sip 
v/ypasionymi turami i upgrade'owab je. Rbwnie pokazny jest Circuit Mode, 
podzielony na 3 tryby: Circuit, Knockout oraz Rally Relay. Ten ostatni stanowi 
powiew bwiezosci w skaii seni, gdyz wymaga2 fur. aby mbc przystqpib do biegu: 
Jednookf^enie zaliczasz autem X, wjezdzasz dovryznaezonej 'strefy zmiany' i 
wyjezdzasz zeti autem Y. I ponownie upfynie sporoczasu, zanim zaliczysz 
wszystkie wyscigi. W ten sposbb EAstarasip sztucznie przedluzyb czas zabawy. 
Nasuwa sip zatem pytanie, czy warto? Niestety, nie - odpowiadam. 



W ogblnym rozrachunku Rivals nie daje rady. 
Pomimo podejmowanej atrakcyjnej tematyki, 
doskonale znanej posiadaezom “duzych" konsol, gra 
zostala sklecona naprpdce i nie umywa sip do 
pierwowzoru. □[biv] 



Need for Speed Undeground Rivals pozbawiony jest POWERU! Jako weteran serii 
wymagam wipcej, niz splycony kion "duzej" wersji (vide Drift Attack). Sterowanie 
zostalo solidnie skiepszczone. Niesmaeznie polraktowano rbwniez wspbfczynnik 
grawitacji - na kazdej riopie auto szybuje nienaturalnie wysoko I daleko. Wprawdzie 
wpfywa to pozytywnie na spektakulamosc widowiska na ekranie oraz stanowi 
dodatkowe utrudnienie (opanowaniefuraeza po nieszczpsliwym kontakeie z 
asfattem), ale... Ponadto gra jest nieco zabugowana, np. zdarzyla mi sip taka heca, 
ze szorujgc po bandzie wypadlem na chwilp poza ekran, aby pochwili zostab 
“zresetowanym" na trasp. Nie do przyjpcia s^ rbwniez czpste zwolnienia antmaeji* 
Ogbtnie Rivals prezentuje sip nieco lepiej nizbrednio, tj. modele samochodbw 
zostaty ograbione z polygonbw, a otoczenie niemal wykastrowanezobiektbw. Ech, 
gdyby cfiociaz zaimplementowaoo “mazy" wokbf lampionbw charakterystyezne dla 
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^ Wszy^ki(h 
W kupujQcych gry 
w Joponii zointeresowac 
powinno wiadomosc, ze 
dost^ny juz w USA 
Mercury w KKW wydany 
zosfanie pod nowq 
nozwg. To niezwykTa gra logkzna, w kl6re| poruszomy sig 
rt^iowq kulkq ulcoze sif w Joponii no poaqtku sierpnio foko Hg: 
Hydrium. Nowq nozwp oirzymola tokze kolejno odsTono Viewlinil 
Joe. Gro nosic bpdzie podtytuJ Battle Carnival, a ukoze sig w bliiej 
nieokrestonym uasie po premierze wersji no GC, plonowonej no 
wrzesien (Joponio). [kilu] 





Gro posiadac mo 

wfaudowany edytor mi^i, ktdry pozwoli no tworzenie i 

ede wJosnych plansz. W ciqgo poru lygodni 
r, FromSoftwore, udostfpni nabywcom gry 
czterech guru elektronicznej rozgrywki. 
Yuji Naka (Sega, tworca Sonico), 

Kouichi Nokomuro (wspoJtworco gier z serii Mysterious 
Dungeon), Kouji Okodo (znony z serii Shin Megomi Tensei} oroz 
Akihiro Hino (Dragon Quest VIII). [kilu] 



^ Podczas 
* joponskiei 
premiery PSP Nomco 
osilo, ze no PSP 
^ lie siq odsJono 
( niezwykie popularnej 
' w Joponii gry 

muzycznej Toiko no Totsupn. No pierwsze materioJy z tej produkcji 
musieltsmy czekoc oz do polowy roku. Taiko: Drum Muster 
Portable nie rdzni siq od wersii z aulomotow czy PS2. Gro polega 
no wybijoniu rytmu no bqbenKOch, co utatwiojq nom 
przesuwajqce siq po ekranie, zobowne, typowo jopoiiskie 
wizerunki tych ostolnkh. Namco nie zamierza przygotowywat 
specjalnej przystawkiAontrolera do PSP w zwigzku z czym 
sterowanie zostonie dostosowane do ukJadu przyciskow konsolki. 
Wykorzystone zostanq wszystkie buttony, (qanie z onalogiem. 
Dodatkowo w kieszonkowym Taiko znojdzie siq zestow mini-gier t 
tryb muftiployer z mozliwosdq gry przez WiFi (4 osoby) lub no 
)ednej PSP (2 Groczy). Gro zowierac bqdzie 38 utworow, w tym 
iapoii»i pop, zmiksowonq muzykq klosycznq I kowoJki znane z 
rdinych gier Namco. Premiera w Joponii - 4 sierpnio. [kilu] 





S Jednq z p-'y.ii [ 

) nojbardziej 
^ oryginalnych 
mieszonek, jakie 
zoboczyc mozno bylo 
no ostotnich E3 

zaprezentowaf wata_ — 



Premiero plonowono jest no jesieii. [kilu] 




^ Hudson, ktory mo no 
V swoim konde iuz kilko 
tytulow no kieszonsollcq Sony 
(Stor Soldier, For Eost of Eden, 



ik sprowdzi siq w proktyce. Jedno jest pewne - 
ieszonkowej konsolki o 90 stopni bqdzie prosts 






dotykowetowzasadzieciekawostka- 

moznaJeopanowac.jednakd-pad 

sprawdzasifoniebolepiej. 

Kontrolowaniepojazddwwymaga 
wyczuda, jednak nawet wtedy model 
jazdy potran sprawiac niespodzianki. 

WszystkopreezdoSdprzypadkowe Inintendc w C D H \i 
poslizgioraztrasy.sprawiaj^ TT t K U | 

wrazeniezbytwaskich.Swdjudzialw NAMCO 

u(nie)przyjeinnianiu zabawy ma takze 

kiepski system kolizji (przeciwnik ma k J ^ 

prawo nas uderzyc, myjego juz nie) i 
oprBwa.Grafikajest^rednia-zlamista 
I do^ malo czytelna, wrazliwszych 

Za wypoiyczeniB gry dzi^kujemy firmie &wiat Nintendo, 



■.swiatnintendo.pl 



tras$, dziqki ktdrej bobas uniknie 
putapekoraz przedwnikbw I w miarq 
mozliwo^ zbierze lewitujace mortety. 
Brzmi banalnie, jednak w praktyce 
wymaga niezwykie] podzieirKi^ uwagi 
i doskonatej koordynacjl r^-oko. 
Mark) znajduje siq na gdmym ekranie, 
tymczasem torrysujemy na dolnym, 
uwzgiqdniaj^aktualne (i iwci^ 



a Eksporymenty na zwierzakac^ Nintendo 
prowadzl od lat. DIa dobra Graczy 
derpiaty chyba wszystkie postacie z 
uniwersum Big N. Tym razem po raz 
kolejny "dostalo siq“ Yoshiemu, ktdry juz nie raz 
wyszedi z taklch prdb obronna rqk^ (Yoshi Islarid. 
Yoshi Story). Toudi&(^ opierasiq na prostym, 
nawi^ujqcym do 8-bitowych klasykdw pomydie, 
wykorzystanym w demie technicznym Baloor Trip. 
Pokazane rok temu na targacri E3, demonstrowaio ono 
przykiadowe zastosowanie atutdw dwuekrar>owej 
konsoti. Pomysi rujwyrainiei spodobal siq nie tylko 
Graczom, oto bowlem trzymam w rqku produkt. ktdry 
od wspomnianego dema rdzni ^q - acz nieznacznie - 
wyf^cznie poziomem rozbudowania. Zasady zabawy 
sa proste jak konstrukcja DS-owego stylusa, 
dodatkowo wszystko objadnia krdtki film. W grze nie 
mamy be^iodredniej kontroll nadbohaterem. Zamiast 
tego. uzywajac wylacznie ^ranu dotykowego, 
rysujsmy trasq, po ktdrej bqdzie siqon poruszad. Gra 
skiada siqz dwdch sekc^l. W pierwszej kluczowa rolq 



przeciwnikdw. Druga sekc^ pozwala 
odetcbnac umysiowi. wymaga za to 
wiqkszej zrqcznosd. Czqsd ta 
przypomina nieco Yoshi Island. Po 
planszy biegnie Yoshi z Baby Mario na 
gizbieide, my zaS rysujemy trasq, 
celujemy i sirzelamyjajkami (a 
doktadniej strzeia nimi Yoshi). mozemy 
tez skakadi zbierad przedmioty 
(rysujemy wokdl nich kolko, nastqpme 
przenosimy w Iderunku boriatera). a w 
razle pomytlo zdmuchnqd (dostownie) 



narysowany tor I tyte - tak wygl^da cala 
gra. Zadnej fabuly. nie ma nawet podziatu 
na plansze. Pod tym wzgiqdem T&G 
pizypomlna starocie sprzed dwdch dekad. 
w ktdre gralidmy nie po to, by obejized 
z^oriczenie (ktdrago zreszt^ zwykie nie 
byto), lecz cka punktdw. Tu jest podobnie ■ 
chod trybdw jest kilka. zabawa sprowadza 
siq dozadari typu: ctojdijak najszybciej, 
dojcd: jak najdatej, dotdi zbieraj^ jak 
najwlqcejpierddlek. Gra jest wymagajqca. 
k^mo prostych zasad zabawa wymaga 
skupienia i wprawy, raczej nieosiqgalnych 
dia kogos nie zwiazanego z grami. Cierpi 
przy tym na syndrom "jeszcze tylko 
jednego razu‘, CO oczywidcie rdwniez jest 
zaleta. Po cichu liczq. ie Nintendo stworzy 
kiedys tytut, w ktdrym rdwnie dwietny 
pomysi bqdzie tylko dodafidem do 
rozbudowanego systemu giy I ciekawej 
fabuty...D[kilu] 



• Za wytpotycz enje giy , 
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S Chod ukazal siq takze na N64. do tej poiy RkJge Racer kojarzony byl 
raczej wylacznie z platformami Sony, dia ktdrych kolejne czqdci serii 
byly tytulami startowymi. Wypuszczajac grq na OS, Namco w 
pewien ^wsdb zenvalo z tradyqa- ^^kt ukazania siq Ridge Racera 
na nowej konstrukcjl Ninny dziwi tym bardziej, ze seria ta napierwszy rzut oka nie 
bardzo pasuje do wizerunku OS-a. Namco poradzilo z tym soble w dose 
przeviridywalny sposdb - gra otrzymala nietypowy sposdb sterowania. 
wykorzystuj^cy ekran dotykowy (w ramach ciekawostki dodam, ze jest to uklon w 
stronq przeszlosci • RR byl jedngz pierwszych gier, ktdre wykorzystywaly 
plerwszy analogowy kontroler do PSX-a. NeGcon). Skupmy siq jednak na same] 
grze. DS-owy RR jest dose wiema konwersja tytulu wydanego na N64, W grze 
znalazio siq okolo dwudziestu tras (w trzech sceneriach) z pierwszych czqdcl serii, 
pizy czym liezba ta jest nie do korica praiwdzjwa, gdyz obejmuje tory odwrdcone 
oraz rdZTilace siq t^ko niektdryml seke^ami (ceetta typowa dia RR). Grq sztucznie 
wydtu^ tryb Car Attack, w ktdrym scigamy siq tylko z jednym oponentem. Stawkq 
jestjego pojazd, zwykie niezbqdny doukoticzenia wydcigdw wtrybie mistrzostw. 
Pomysi, choc prosty, zwiqkszazywotno^gry dwukrotnie. Oprdez tego do 
dyspozycji rriamy Time Attack i 

TME multiplayerdlanawetszesciuosdb, 

O I wymagajacytylkojednegokarta.RR 
■ V- ' - * jest kwinteseneja arcade. Specyfiezny 

model jazdy obeeny jest takze tutaj, 
sprawia jednak wrazenie dosd 






razid tez bqdzie stosunkowo malo plynna animaeja (na 
oko 25 fps). Muzyka brzmi niezle (techno/ambient), 
odglosy pracy silnika juz nie. Poslizgdwnie slychac w 
ogdie. Czy RR na DS jest grq zlq? Zdecydowanie nie. 
Mimo brakdw I technicznych niedordbek to wciqz stary, 
dobiy Ridge Racer (z naciskiem na 'stary'). Starzy 
wyjadaeze wiedzq czego oczekiwad. MIodszym raczej 
odradzam sprawdzanie. □ [kilu] 



TIME 


RRNK 

1 1 
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NAMCO WYSCIGI 
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Aorsdkosd ^staby 1-6 GMCZY 1 

1 * technieznie (V/I-FI, 1 CAIIT) | 











■Inilifll: 5 
•Acceleration: S 
■Deceleration: S 



Driving Aiik 
-ASM Oversteer 0 
-ASM Understeer 3 
-TCS:3 



Aerodynamika: 
DownForce : 51/86 
LSD: 

Initial torque-/80 

Acceleratior-/60 

decelerntior-/21 

Syslemywspomoga[qce: 

ASMO-0 

ASMU-0 

TO -7 



WYSCIGOWE FORUM DYSKUSYJNE 



^TELEXTREME 



Uhimote Rodng TechmJogy - tok brzin 
prowkHowo odpowiedz no pytonis o 
peFitq Mzwp trzeciej czpici MotoGP 
Joko ze ten miesHic dou mocno 
odczuto moja komorko dzipki prowie 
satce SMS-ow (nie Ikzp juz lelefondw 
czy nwili), w tym mtesipcu lecq oz trzy 
nogrody. Zwycipzcanii zntoli Potryk 
Jpczkowiok, Tomek Ozipblo i Rob^ 



Jak nozywo sig znany kierow<a 
rajdowy, ktdry w w^iodlku stradl 
olw nogi, a mimo to nodal sdgo sip 
wyscigach? 



Termin: do I sierpnio 2005 



Zowieszenie: 


Skrzynio biegow! 


F/R 


1st - 3.916 


Spring role : 4.0/4.0 


2nd - 2.41 B 


Ride height : 5S/SS 


3rd - 1.667 


Shock bound ; 7/8 


4lh - 1.216 


Shock rebound : 6/9 


Sib - 0.942 


Comber : 3.1A2 


6lh- 0.712 


Toe : -0-0 


Final - 2.B57 


Stoblizers 6/6 


Auto - 25 



Dotqciyt: 03-03-2003 
Posly; 17 

Skqcl: Ruda Glqska 
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Burnout 3 versus NFS:U2 



OWyslany: 1-06, 2005 10:28 

,(...) Zdecydowonie i jednogiosnie Burnout 3. W 
lepsze wykigi arcade nigdy nie gratem. Produkt 
Criterion pr^ewazo nod produklem od £A prektycznie pod 
kazdym wzgipdem oprocz Ikencjonownnych bryk i opqi 
luningu. Pozo tymi elementami B3 jest we wszysikim 
lepsze- speed, grofo, rozwalko t ogdiny eFekt somej jazdy, 
ktory zapiera dech w piersioch. Burnout 3 stowiam w 
ooldwce gier wysdgowycFi, notomkisl NFS: U2 wqcha zo 
nim spdiny, Hubi, Jozeldw 

.(-) ZordwiH B3, iak i NFS:U2 pretendujq do 
Bl 3 miana najlepszej konsolowej gry wsrod wykigow 
arcade, Obie s, bordzo grywalne, jednnkwtej kwesHi nie 
widzekonkurencii din B3. Po prostu jest lepszy 
pruwe pod kazdym wzgipdeni, Izw. miodku 83 zdoje sip 
miec wtgcei niz NFS, o to za sprowq megodynomicz- 

ale lokze - o 
' znajomym 
sip widokiem 

si? oulo, GfoFika w obu produkcjach (mimo 
ze oDie gry wydoto EA) rozni si?, i to znocznie, Podaos 
gdy NFS wyglqda dobrze, to juz B3 ustoia stondordy, 
ponizej ktorych iaden developer nie powinien schodzk, 
Dynatniko i szybkoic w trzecim Bumoude przy lak 
ptynnei animocji to po prostu misirzcrsiwo progromowonio, 
aprzyfym ogromno grywalnosc JednakNFSwygtywaw 
kweslii nie tyte catej oprnwy muzycznej, <e soundlrocku. 
0 gusloch si? nie rozmowia, ole 'piosnki' w B3 to cienkie 
sq (pozn Fronzem ofkoz), zo to w NFS sg zarqbiste i 
wr?cz budujq klimnl tej pozyc|i. No i jeszcze jedno 
sprowB- oryginolne fury. Nieklorym to zwtso, jo 
' mimo wsrystko wol? Higot sip prowdztwymi 
' •' - out, 0 nie ich kopiomi |edyni« |e 

NFS no konsdi Billo posioda 
jest grq to 

. . lynkc ■■ 

NFS:U2 moie bye lylko jeden [wiodemoki' 
rywolo no pierv 
Gototy,(.„)' 

W2 .(...) Burnout 3 [est tok szybki, ze nieroz o 
■tJ vrygranej decydujq uiamid sekund, a w oasie 

PFynnosc animocji powolo, grofo lez, Co do HFS.U 2, to 
choc grolem tylko w demo, gro mnie jokes szczegolnie nie 
■ ■ ■■ (..,)■ 

)l, Kurovr 



B A .(-} Obie gry mojg sw^e pozytywne sirony i 
^ojd <t fnie no somej pozy^, NFS:II2 zo 
tuning optynny somochodow, bo mechoniezny to 
roczej prowtzorka, nie liaqc nitra, a tokze olwode 
mioslo. Burnout zo swieinq dynamik? i reolistyane 
strefy zgniotu, Coly czos mpay mnie jednok pytonie - 
CO by powstoln z pofgczenia tych dwoch gier? Ideoine 
orcode? jokuzo_@op.pl 

J...) Myslp, ze wipkszDst ludzi grojqcyck w 
ElJ Burnout 3 no PS2 miolo mozliwosc 
parowHinia jej wzgipdem demko NFS;U2 zoFqczonego 
no plylco. Dio mnie to wiasnie ten piernszy tytuF mo 
sit? przykuwanki do ekronu novret osdb nie 
zwiqzonycfi bezposrednio ze niotem konsol. Mnogosc 
trybm zobowy, zmieniojqce si? co 5 minul miejscdwki 
i proktyeznie 101 sposobow no uprzykrzenie 
przedwnjkowi zycie przypominojq store dobre czosy 
orcode, kiedy to NFS-y byty tym, czym teroz jest 
Burnout. (,..l" Korol Koeperok, Stnrfce Opolskie 

E .{...) Bezsprzeanie B3 wyebodzi szybeiej no 
prostq nizii NFS. t. kVypodki, 2. Uczucie 
prpdkoici, 3. Dwipk, 4. Grofiko. Hmmm.- Nie mo to 
pisoc 0 NFS - ten mo tuning, Irtdry w sumie i tok 
ivypodo srednio. Jednokze nie oznono to, ze NFSU2 
jest grq stabq. Jest nlezFo, ole porownywonie jej z B3 
jest maim zdoniem nie no miejscu. B3 rulez. {...)’ 

PESEQ, Borloszyce 

B .(...) Lubi? obie gry, cFioc skfoniotbym si? ku 
B3- ten speed, ten Feeling... Nie mo lepsydi 
wykigdw orcode od Burnouto. Osobikie nie vddz? 
Foworyto, obo rocery sq swietne i w obo grom- zoleznie 
od lego, czy the? rozwoloc ay tuningowoc. 

Rodek JatKZorok 

.(...) No poaqtku nowy Underground mi si? 
nie podolml, jednok gdy zaczqtem jezdzic, 
wygrywoc i tuningowoc somochod, zmienilem zdonie. 
Jestem teroz w 102 wykigu, jezdi? Celicq i gro si? 
^Inie. Co zos si? lyoy Burnouto, to jokos monotonia 
mnie przygnpbito - mom dok tych w^kow no jokis 
aos, bo przeciez 9ei mozno. Jednok nodal jest to 
ndelno gierko i jesli ktoi lubi klimot Burnout, to no 
pewno mu si? spodobo. (...)' 

Antoni Kunowko, WFocFowek 
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Szonowne grono jury wybroFo no ten miesiqc projekt, ktdrego outorem jest Rodek Bielowo. Frzeproszo on ze jokok, 
bowiem lylko zdjpcie oporotem cyfrowym ekronu doFo mu mozliwoic podesFonio do mnie swokli proc. Sp^o, jokok 
obrozko nie jest terk wozno, jok pomyst no tuning, o lego lu nie zobruklo. Grotuluj?. 



Czesci ludzie, Kolejny miesiqc 
za nami. wakaeje w pefni, a ja 

I jeszcze nie jestem na urlopie. 
It/Iam nadziejq, ze gdy to ezy- 
tacie, siedzq sobie na plano- 
wanym wypoczynku w Po- 
rqtKe niedaleko Zywca i gritlu- 
jq lub popijam colq wraz z zonq i 
mojq malutkq Kiniq. W poprzednim roku na gorze Zar kilku gostkow 
prawie pokFdcilo o to, czy to jestem ja, czy po prostu ktoS podobny 
do mnie. iLlielismy z zonq ubaw, a najiepsze jest to, ze nic nie 
powiedziaFem i oni do dzisiaj nie wiedzq, kl6ry z rich miat raejq. 
Spoko. Zanim jednak wyjadq, czas przedstawic, co tym razem 
znajdziecie w ..Kqciku...”. Na poczqtek kopa temu komus, co w 
ostatnim wstepie ,3tworzyF" nowy tumiej FI . Ivliato bye, ze koikczy- 
my juz niedtugo z tym tumiejem i zaezynamy nowy. Wszystko 
wskazuje na to, ze to wFasnie WRC4 bqdzie mqczone przez kilka 
koiejnych miesiqcy tumiejowycti zmagari. Kolejna sprawa to czasy 
do tras i testow w GT4. Czas kor^ezye: z licencjami i pojecFiad 
dale], a wiqc czekam na Wasze wyniki. I to by byto na tyle. Zyczq 
miFej lektury i do zobaezenia po urlopie. □ [gamera] 

KONTAKT: gomera@go2.pl ; tel. kom. 0803 564-172; godu-godu: 430614 
Ikty na odres: MIrosIcrw Grabe ul. Poderewskiego lb/22 41-710 Ruda ^qska 10 



FOTKI Z 



.Wszystko zgronew I 
jednq spojnok"- czy I 
mozno lepiej to ujqc | 
ogiqdojqc zdj?de 
Dawldo Stodnickiego I 
ze Swidnicy? Ni 
chybo nie... 
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Mercedes SLR McLaren '03 

oprocovroF Morcin Kor?dek 



[OvroF Morcin Kor?dek A 

'nojbogotszo' morico dobiero si? V 



Suspension 

-Spring Rcrte: tS.6 / 16.4 
-Ride Height: 98 / 14B 
-Bound: 7/7 



-Rebound: 8/8 
-Comber: 2.6/ 2.0 
-Toe: -t/-3 
-Slobilizers: 2/4 



Tronsmisskin 

1. No ponqiek 'Finof no 
5.000. 

2. Nosl?pnie Aulosel no 1. 

3. A polem znow TmoF’ no 
3.690. 

Skrzyni biegow nie ruszomyl 
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Toyota Minolta 

oprocowoF: Rr«_Fi9hier999 z Lublinco 
Toyot? Minoit? polecom teslcwoc no Test Course no max 
speed, gdzie somochod oz chce loloc. Auto must bye 
wyposazone wturbospt?zork? oworiego poziomu; zeslow 
NOS ustowiony no moksymolnq moc. 





Listy - kqciki 



TURNIEJ DOMOWY 

Mokra Belgia i mokre Wtochy z pelnym „wypasem" w 
ustawieniach mocno daty zawodnikom popallc. Niejedni 
przekJInali swoje czasy. Ale tak to mialo wyglgda^ - to jest 
tumiej I wszystko trzeba mied wytrenowane. Czotdwka, jak juz 
zd^zyla nas dotego przyzwyczaid. znowu pokazala klas$. Po 
tych GP mozna juz si's pokusid o wytypowanie zwyci^cy, 
jednak nie uprzedzajmy laktow. 

GPBelgii: 

Jazda odbywata si^ w Simulation w Race weekend. 

Team; Joidan 

Kierowca: N.HeidfekJ 

Dificuitt: Semi-Pro 



heavy rain 

.. bez kwalifikaqi 



IQ: 

Race distance: 

Flagi: 

Damage: 

Failures: 

Fuel: 

ABS: 

Pogoda: 

Kwalifikacje: 

Na wszystko bylo trzy godzinki. 
ZwycifzcgGPBelgiizostalAdam Haskizczasem 1,15,56,380, 
za nimbyl Kamil Gbrazczasem 1,16,19,559, ana trzeclm 
miejscu podium uplasowal sie Jan Wycisk z czasem 
1,16,36,929. 

GP Wtoch: 

Jazda odbvwala slew Simulation w Race weekend. 

Team: Ferrari 



IQ:. 



Flagi: 

Damage: . 
Failures: . 

Fuel: 

ABS: 

Pogoda: . 
Kwalifikacje: . 



.. heavy rain 
.. bezkwallfikacjl 



Na wszystko bylo dwie godziny i czterdzie^ci minut. 

Zwyci^zca GP Wtoch zostat Adam Mask! z czasem 

1,11 ,23.879, drug! byt Kamil G6ra z czasem 1 , 11 ,58,1 29, a trzeci 

Adam Krupa z czasem 1 ,1 2,22,41 9, 

Punktaqa na dzieri dzislejszy wygiqda nast^u)^: 

1) Kamil Gdra • 1 10 punktdw 

2) Adam Krupa - 98 punktdw 

3) Jan Wycisk • 80 punktdw 

4) Adam Haski - 70 punktdw 

5) Bogdan Zuber - 51 punktdw 

6) Adam Dziuba • 45 punktdw 

7) Jacek Skiba • 44 punktdw 

8) Mariusz Ptawucki - 30 punktdw 

9) Krystlan FrankowskI • 29 punktdw 

10) Uirostaw Fruk- 13 punktdw 




1 ) . 4.1 0.S8 Konrod Mialol 2 Leby I ). 3.24.92 Konrad MkzKil 2 bby 

2) . 3.3574 tuksnWojckStrulceOpDkliie 2). 2.02.32 Konrod Mkztoli ttby 
4). 4.06.02 Morcin Hejiwvnki z leby 4). 2.35.96 Konrod Mkitol z tiby 
6).).01.42bd(iszWoj(ft5tr2ol(eO|iolsk« 6). 2.09.50 Konrod Miszlol z leby 



Monte Corlo Cypr 

1) . 4.00.00 Martin Hejnowski z leby i ). 3.15.74 Bortlomiei Kocperek 2 Dobieumn 

2) . 4.43.14 Mordn H^nowki 2 leby 2). 3.30.48 liAon Wojdk Stndce Opokkie 

4). 4.51.52 AikodiunGdulo 2 Toronia 4). 4.23.34 JorekMyuoizKtokowa 

6). 2.07.60 Bertlomisj Kocperek i Dobieszowo 6). 2.30.58 Konrod Mkriol z leby 

Grecja 

1 1. 3.35.25 Atkodiuu Gdulo z Torunlo 
2). 5.41 .74 lukou Wojcik Strzelce Opokkia 



1 ). 3.1 5.06 Morcin Hejnowski i leby 
2|. 3.16.72 Jurek Myszor z Krokowo 
4). 5.33.34 Jurek Myszor z Krokowo 
6). U9.90 lukosz WotcOr Strzelce Opokkie 

Meksyk 

1 ) . 2.5126 Arkodinsz Gdulo z Torunio 

2) . 3.09.54 Afkodiusz Gdulo z Torunio 

4). 4.31.98 Jurek Myszor z Krokowo 
6). 1.31.12 lukosz Wojck Strzelce Opokkie 
Nowo Zihinifia , . 

I). 2.57.92 Bortlomitj Kocperek i Dobieszowo 1). 4.09.50 Arkodiusz Gduht z Toninki 

21.2.39.11 Jocek Gzelo z Kluczborku 2). 5.03.56 lukosz WojdkStrzeke Opokkie 

4], 3.15.14 Jocek Gzelo z Kluczborku 4). 4.56.04 lukosz Wojcik Sirzeka Opokkie 

6). 1.13.10 lukou Wojcik Strzolce Opoldcie 6). 2.52.04 lukosz Wujcjc Sineke Opokkie 



4). 4.34.26 lukosz Wojcik Slrzeke Opoldcie 
6). 1 .22.76 lukou Wojcik Slrzeke Opokkie 

1) .1°42.S8 Konrod Mkztolz leby 

2) . 3.55.08 lukosz Wojcik Strzelce Opokkie 
4). 5.21.96 luktEi Wojcik Strzelce Opokkie 
6). U6.00 Lukosz Wojcik Slrzeke Opoklue 



2). 4.51.60 Konrod Misztd z leby 
4). 3.14.02 Morcin Hejnowski z l^ 

6). 1 .59.56 lukosz Wojdk Stneke Opokkie 

Jtforia 

1) . 2.26.44 Jurek Mysor z Krukowo 

2) . 4.54.64 tukua Wojo1< Slrzeke Opokkie 



2). 3.34.40 Jurek Myszur z Krukowu 
4). 3.52.74 Bortlomiej Kocperek z 
Dobieszowo 

6). 2.46.98 Jurek Myszor z Krokowo 
Hkzponio 

'1. 2.06.50 Jurek Myszor z Krokowo 



4).lS9.10luko$zWojcikSlrzebOpokkie 2).3.2l.70lukauWoidk5lnekeOpokkie 
6). 1 .08.66 lukosz Wojcik Stneke Opokkie 4). 3.43.06 Jurek Myszor z Krokowo 
. 6).l.4112liAoszWoicikStrzekiDpokkie 



4). 4.34.74 lukosz Wojdk Slrzeke Opokkie 2). 3.49.46 lukou Wojdk Strzelce Opokkie 
6|. 1 .57.74 lukosz Wojdk Slrzeke Ojiolskie 4|. 3.29.1 7 Jocek Gzeh z Kluczborku 



Ikoncjo 6 

1. 09,838 


Zbigniew Stociwa i Warszowy 


130,712- 

4.29,659 


r.r.'T^'oc^ISzS 






7.26,358 

8.15,119 

coflebrook 11,497 .... 




10.2,13,436 


Zbigniew Stndwo z Worszowy 


12.17,374 

1122,588 


Z^gniew^^zWorsztrwy 


15.2,18,388 





IcotKja A 

1.30,695.. 


...Zbigriiew Slodwo z Worszowy 


111,831 


.. ZkgniewStodwuz Worszowy 


5.1,30,238 

6.30,528 - 

7.17.016 


^riiowSt^zJurszawy 


8.15,353 












11.12,610 


Zbigniew Slodwo z Waiszowy 


AWIENIA D 



“an TUmSMO A 

THE REAL DRIVING SirvlULATOR 



12.28,878 

1144,684 

14.32,338 

15. 2,05,007 

16.54,727 

Ikencjo IB 

1.14,396 

2.25,120 

127,548 

4.28,490. .. 

5.2,43,371 

6.(7,540 

7.17,552 

8.43,030 

coffe brook 29,90 

9.20,982 

10.1,5B,B66 



Zbigniew Slodwo z Woiaowy 

Zbigniew Stuciwo z Worszowy 

Zbigniew Stuciwo z Worszowy 

... Doriuu Goluszek z Wall Ookzej 
Zbigniew Stociwa z Wnruowy 



12.21 844 

1129,958 

14.37,401 

15.2,14,502 

16.18,445 — 


Zbigniew Slociwaz Worszowy 


IkerKto lA 
].31,558 


Adorn Jocoszek 2 Biekku Biotei 


2. 52,347 


Adorn Jocoszek z Biekku BiuM 


117,114 




4,34,111 


IlA^mjZzekzBiekkoB^^^^ 


5.2,25,146 


Adam Jocoszek z8iekkaBlo(el 


6.31,270 


Adam Jocoszek z Biekku Slolej 



7.33,008 

B. 1,07,876 

coflebreok40,617 .. 

9.42,536 

10.2,12,281 

11.29,156 

12.54,896 

1125,268 

14.14.. 117 

15.8,56,887 

16.1,43,253 



2.2.16.724.. ... 

11,27,965 

4.2,14,961 

5.1.37.423 

6.54,895 

7.1,31,672 

8.1,35,388 

coKebreok 1,45,211 

9.1.48.423 

10.2,53,768 

II. 1,39,537 

12.2,02,676 

III, 19,798 

14.2,28,258 

15.3,30,281 

16.7,29,488 



.... Adorn JocDSzek z Biekku Siolej 
.... Zbigniew Stodwo z Worszowy 

Piolr BorkowskiiSosnowto 

Roir Borkowski z Sosawco 

RoIt Borkowski z Sosnowco 

.... Adam Jocouek z Biekko Bioloj 

Zl»gniew Stociwa z Worszowy 

Rotr Borkowski z Sosiowco 

PiolT Borkowski z Sosnowco 

Rotr Borkowski z Sosnowco 

Piolr Borkowski z Sosnowco 





Turcja 



Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Soft 
Povuer Distribution- 70% Rear 
SS2 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Hear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
SuspensiC5n- Soft 



Power Distribution- 65% Hear 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 60% Rear 

554 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 60% Rear 

555 

Front Roll Bai^- Very-Soft 



Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 65% Rear 
SS6 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 65% Rear 

Argentyna 

551 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 60% Rear 

552 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Soft 



Power Distribution- 60% Rear 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 60% Rear 

554 

Front Roll Bars- Zero 
Hear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 60% Rear 

555 

Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 60% Rear 



Gear Ratio- Med 



551 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 

552 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Hear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 

553 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very-Soft 
Hear Roll Bars- Very-Soft 



Gear Rato- Med 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 

SS5 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roli Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Med 
Stjspensirxi- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspet^sion- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



PHa 




Kes' 





Pewnie to ta nasza narodowa mentalnosc krytykowania wszystkie- 
go I wszystkich, nawet "swoich‘. bo wciqz w polskiej prasie, a 
? przed© wszystkim na rozmaitych forach portali internetowych 
^ az roi sif od dowcipbw zwiqzanych z Grzegorzem Rasiakiem. 
^Ostatnio triumfy Swifcq "Bajki i filmy z Rasiakiem’, wsf6d ktdrych 
bCO dekawsze tytuly to: 'Orewniana masakra pitkq futbolowq’, 
•’Wtadca Pier^cieni: Dwie Wierzby", 'Matrix: Boazeria’ oraz 
'» ^^^telenowela 'Klon". Z innych dowcipdw: diaczego Rasiak dobrze 
J^^wypadt w meczu z klubem z Nottingham? Olatego, ze ta 
druzyna to Nottingham Forest, wi^c czul sif jak w domu. 
PoSmiab sif mozna, ba, nawet trzeba, w kortcu to same 
zdrowie, ale tak prawdg powiedziawszy moze nalezaloby dab 
mu juz bwifty spokdj? Ciekaw jestem, ilu z tych wszystkich przebmiew- 
c6w zarabia parf tysifcy funtbw tygodniowo i ma tylu fanow w jednym 
mieScie. (...) Odzyta nam trochf scena PES-a po ostatnim chwilowym 
marazmie - odbyly sif trzy kolejne turnieje, z czego zwiaszcza ten w 
Poznaniu zasluguje na aplauz z uwagi na duz^ liezbf uezestnikow. A co w 
.K4ciku..." oprocz wspomnianych relacji? Ustawlenia polskich zawodnikbw 
do trybu Edit Mode w PES4, jedno ustawienie formaeji, polemika dotycz^ca 
multiplayera w grach sportowych. swiezutkie infosy o PES5 oraz recenzja 
catkiem znosnego Cricket 2005. Ja tymezasem zmykam ogl^dad pierwsze 
mecze finatowego turnieju Ligi Swiatowej.D [shIva] 

KONTAKT: shiva@paextreine.|)l; Id. 0660 472 224; (iHty z dopiskiem "KACIK SPORTOWri 



USTAWIENIA FORMACJI - PES4 

Od razu po powrode do .Kfcika Sportowego' minl-rubryki z ustawienlami formaeji dostatem sporo listbw i glosow 
z pochlebnymi opiniami. Kontynuujemy wife juz byto nie bylotradycjf fych naszyeh sportowych dw6ch stron, a tym 
razem wrzucam ustawlenia dia Manchesteru United, ktdre opracowane zostaly przez jednego z naszyeh 
Czytelnikbw, Michala (odezwij sif. bo nie podaieb danych adresowych). 

Jak grab; 

W obronie Rio Ferdninand, czyli najlepszy obrohea w grze. 
Pilki w powietrzu wygrywa praktyeznie wszystkie. Na 
skrzydie niezmordowany Heinze (dobrze go trochf 
polepszyb w statystykach, bo noty od Konami nie 
odzwierciedlaj^ jego faktycznych umiejftnobci). Neville 
zawsze na skrzydie dochodzl do pofowy, podaje Scholesowi, 
a ten wypuszcza bokiem Ronaldo. Cofnifty Roy Keane. 
Jakby powiedzial S^jakowski: 'czyscicler ■ od niago 
zaezyna sif kazdaakcja. On swojf agresj^ i wblizgami 
odbiera pHki pomocnikom. Scholes w^uszcza Ronaldo ^bo 
pizerzuca do Giggsa. Giggs - szybkl lewy pomocnik z 
czaruj^ lewf nogf . polrafi centrowad na Ruuda van 
Nistelrooya i przejbb zwodem w pole kame. Rooney cota sif 
czf sto do Scholesa po pHkf . Nistelrooy - sfp peto kamego, 
dostaje pHkf i Idzie od razu na bramkf . Znakomite wyczucie 
wpolu kamym. Ptzy wrzutkach dobra gra gtowf. Niezfa gra 
’jedennajeden'. 



MANCHESTER 

UNITED 




I • Edwin van der Sar (GK) 

2 ' Gary Neville (DF) high def 
4- Heinze (DF) high def 

5 - Rio Ferdinand (DF) high def 

6 • Wes Brown (DF) high def 

7 • Cnstiano Ronaldo (MF) def low 

8 - Wayne Rooney (FW) def normal 
10'Ruud van Nistelrooy (FW) def low 

II - Ryan Giggs (MF) high def 
16 • Roy Keane (MF) def normal 
18- Paul Scholes (MF) 



Zalety: 

Wysmienita obrona, zarOwno skrzydfa. jak I brodek. Dobrzy 
technieznie i szybey boezni pomocnicy, atak i silna tawka 
rezerwowych. Nie maproblemu zezmianf pozycji, s^ 
wszechstronni. Patrz tylko na form© przed meczem i 
zmieniaj wszystko jak trzeba. 

Wady: 

Dodd mtodysklad (Ronaldo, Brown, Rooney i Smith), przez 
co stosunkowo szybkosif mfczq. Innych nie chcf widzied. 



USTAWIENIA W EDIT MODE - PES4 

Z przyjemokiq pubHtuif kolejiw ustowieiM pokkkh zawodnhdw do wstukaiw w trybie tdk Mode, kldryth outoreni jest tym razem Daniel i Zor. 
fb7)^mdonkrDlldepoprDwkidosyhKtektrd|kin(Ezy(hreprezentant6w:Sobiin6kiego,B(isszynsk^ Niecobord»jdokladne 

ustawlenia Arfwa Borwa pochodzcj z kolei od Mordno Sodowskiego z Zowiercia. Oboj ponowie otTzynwjq ode mnie no^ody-niespodzionki. 



JACEK 

KRZYNOWEK 
Bosic Sittgins: 
Age; 29 

Dominofioi) fool: I 
CoiKlilution: A 
Appearance: 
Heed: 

Skin Colour: 1 
Foce: 208 
Colour 1: 1 
Colour 2: Dork Grey 
Hoirstyle: 

Type: Very Short I 
Shape: 2 
Front; 1 

Holr Colovr Sample 
Type: 10 
Physique: 

Height: 180 
Weight: 73 



Body Type: 3 
MARCIN 
BASZCZYNSKI 
Bask Sattgins: 
Age; 28 

Dominifion foot: R 
Conslitutlon; A 
Appeorance: 
Held; 

Skin Colour: 1 
Foce; ISS 
Ci^r I; 3 
Colouc 2; Blown I 
Hairstyle: 

Type: Very Short 2 
Sfupe: 1 
Front: 1 

Hair CoIoim: Somple 
Type: 13 
Physique: 

Height: 185 



Weight: 82 
Body Type: 4 
RADOSUW 
SOBOLEWSKI 
Basic Setigins: 
Age: 29 

Domitxition fool: R 
Coiislilution: A 

Appearance: 

Skin Colour; I 
Foce: 217 
Colour 1: 1 
Colour 2: Block 2 
Hairstyle: 

Type: 10 
Hair Colour; 10 
Foclol Hoir: 

Type: 63 

Colour: Some os hoir 



ARTUR BORUC 
Basic Settings: 
Age: 2S 

Dominotion Foot: R 
Conslitulron: A 

Appeoronce: 

Hecid: 

Skin colour; 1 
Foce: 183 
Colour 1; I 
Colour 2; Light blue 
Hairstyle: 

Type; Vary short 2 
Shop*: 4 
Front: 4 

Hoir colour: Somple 
Type : 20 
Facial Hair: 

Type: No 
Physique: 

Heighi; 193 



Weight: 87 
Bodytype:3 
Strip Fit 

Sleeves: Seasonal 
Socks: 2 
Boots: 

Type:! 

Bose colour 7 
Line colour 1: 2 
Line colour 2; 2 
Tongue colour: 2 
Studs colour; 7 
Ability; 

Attack; 38 
Defence: 82 
Balance: 89 
Slnmino: 73 
Top Spaed: 66 
Accelerolion: 70 
Response: 88 
AgiJily: 78 
Dribble accuracy: SO 



MULTIPLAYER WGRACH SPORTOWYCH 



Kolejne gtosy w debacle na temat, co 
jest I w najblizszym czasie bf dzie w 
grach sportowych lepsze: standardowe 
zmagania z przeciwnikiem siedzfcym 
obok nas, czy tez zabawa z 
wykorzystanlem Intemetu, z kimd 
odiegtym czfsto nawet o kllka tysifcy 
kllometrdw. Przypominam, ze caty 
czas czekam na Twoj^ opinlf w tej 
sprawle, czyli jak Ty zaopatrujesz sif 
na kwestif multiplayera wgrach 
sportowych. Najclekawsze listy I gtosy 
w dyskusjl (mailem lub poczt^ 
tradycyjnq) bfdf oczywiKle 
nagrodzone. Wszystko na adres 
shiva@psxextreme.pl lub na adres 
Redakcji z dopiskiem ’K^cik 
Sportowy'. DziS przedstawiam dwa 
rbzne punkty widzenia; Ratal 
Rllpowski zdecydowanie preteruje 
spotkania z kumplami, podezas gdy 
inny nasz Czytelnik, Marek z 
Warszawy. obstaje przy opeji Intemetu. 

'Hej, mimo ze mam 1 9 lat I wtaSnie 
zaliczytem mature , serif PES caty 
czas traktujf Jako swoj^ rellgif . 
Nlewiele jest gler, ktdre na tak dtugi 
okras czasu potrafi^ fascynowad I 
jednexszeSnie zaskakiwad. nawet po 
setkach I tysifcach rozegranych 
meezdw. Nie bf df sif rozpisywai o 
rzeczach oczywistych, ale o wspdinym 
granlu z kumplami. Zabawy w 
towarzystwie znajomych nie mozna w 
zaden sposdb pordwnad do gry przez 
Internet. Roznicajestprzeciez 
kolosalna. Nie chodzi moze o sam^ 
rozgrywkf. jaka widzimy na ekranle 
TV, lecz 0 atmosterf jaka panuje w 
pokoju. gdzie rozgrywane sa mecze. 
Do dzid pamiftam, jak przez trzy lata 
LO uciekaiidmy z nudnych lekcji do 
mnie, zeby pograd tak mniej wifcej w 
godzinach od 9do 15... Pifkne czasy. 
Zadftodd. browar, mria lu^na 
atmosfera, no i oczywidcie 
przekonywanie przeciwnika do swoich 



raeji... To jest to. Po nieslusznie 
podyktowanym kamym 'z kapelusza’ 
bluzgi w stronf sfdziego, a z drugiej 
strony radodd... Po prostu to trzeba 
prze2yd. Zauwaz, jak extbywaja sif 
tumleje. Kazdy z wielkimi ambiejami 
wygranej, szalona radodd po zdobyciu 
gola. Nie wyobrazam sobie gry przez 
Net, bo radodd jaka czerpie Graez przy 
zabawie 'na 2ywca’ jest niesamowita. 
Wyobrai sobie minf kumpla, gdy kiedys 
grajac wdziesiatkf I przegrywajac 0:4 
zdotalem odrobid straty I wygrad w 
samej koric6wceS:4. Alboseria 
dziesifci j meezy bez wygranej. Nie 
negujf samej rozgrywki przez Sled, ale 
ezytatem, ze jak ktod ptzegrywa. to 
zwyczajnie opuszcza plac gry I ma 
v^zystkogdzled'. 

'Kazdy, kto zachwala rozgrywkf w 
domowym zaciszu czy na tumiejach i 
negujf zabawf przez Internet, to osoba, 
ktdrej trzeba stuchad sceptyeznie, 
poniewaz mo^na z duz4 pewnodcia 
zatozyd, ze przez Internet w ogdie nie 
grata. Zmagania sieclowe maja cata 
masf plusdw. ktdrych tacy ludzie czfsto 
nie chca widzied. Przez Sled mogf grad 
24 godzi ny na dobf przez 7 dni w 
tygodniu. W kazdej chwill - odpalam 
PES4 czy Top Spin, logujf sif na serwer 
i po mlnucte juz jestem w grze. Kto ml 
zorganizuje kumpll do domu w minutf ? 
Czf sto jest tez tak, 2e w ogdie nie ma 
chflnych - nie kazdy ma mozliwodd gry 
z kolegami. Zgadzam sif, ze emoeji nie 
mode byd tyle, co przy spotkaniach .face 
to face", bo to jest oczywiste (krzykllwe 
wymiany zdari. specyficzna atmosfera 
ltd.), ate nie mozna zaprzeczyd. ze 
Internet jest znakomita altematywa dIa 
tegotypu^otkaiS. Intemetowa 
spoteeznodd to nie byte co, po kilku 
miesiacach zmagad na serwerach Xbox 
Live poznatem sporo ludzi, z ktdrymi 
systematyerznie grywam nie tylko w 
produkeje sportowe". 



CRICKET 2005 




DnUle speed: S3 
Short jxiss occurocy: 5S 
Short pcs$ s|»ed: 63 
Long pon accuracy: 71 
Long pois speed; 73 
Shet occurocy: 37 
Shot power: 79 
Shot technique: 43 
Free kicic occurocy: 41 
Curling: 40 
HeoderrSO 
Jump: 79 
Technique: 55 
Aggression: 64 
Mentality: 72 
Consistency: 5 
God keeping skiBs: 82 
Teom work ^iHy: 65 
Condition/Rtness: 5 
Weaker Fool occurocy: 4 
Woke Fool Froquoncy: 4 



Krykiet. Gra sportowa 
rozgrywana pomifdzydwoma 
dnjzynami po jedenast u 
zawodnikdw, w ktdrej pllkf 
uderza sif specjalnym kijkiem 
(palantem). Wywodzi sif z 
Anglii, gdzie do dzid jest 
bardzo populama, gra sif w 
nia rdwniez w kilkunastu 
innych paristwach dwiata, np. 
we wszystkich krajach 
brytyjskiego Commonwealthu, 
w krajach a^tyddeh, atakze 
podobno w niektdrych krajach europejskich. W skrdcie to taka angielska odmiana 
palanta. EA Sports juz naprawdf chyba samo nie wie, zajakie dyscypliny sif 
jeszcze zabierad. aby tylko zarobid dodatkowa kasf , wife inwestuje nawet w cod 
tak malo populamego. Ich firmowe znaki widad od razu: typowo ‘telewizyjna’ 
prezentaeja z komentarzem 
RichiegoBenauda. wykuplone 
licerteje, niezia grafika, 
dwietna animaeja (duzo 
rozmaitych ruchdw), spora 
liezba stadiondw (z 35 mlast), 
kompletne statystyki ltd. 

Widad, ze pcxichcjdza do 
tematu profesjonalnie. A sama 
rozgrywka nie Jest zla, jedli 
lubisz mato populama 
dyscypliny. Fajnerozwiazania, 
chod bardzo mooio 

uproszczone, co spowodowane jest oczywidcie jednym ■ tak naprawdf by nauezye 
sif perfekcyjnia samych zasad i tradyqi krykietowej. trzeba okoto dwdeh lat (tak 
twierdz^znawey). Angiley uezq sif tego od malego; diatego poza Commonweal- 
them zainteresowanie tym sportem jest male. Wladnie z powodu skompllkowania 
zasad. Wgrze EA Sports ‘o co biega' zalapiesz po 1 5-30 minutach. Polecam 
wyl^niejako ciekawostkf. 

Ocena: 5+ 




Pito 







Listy - kqciki 



CUP II" 



Miejscem zmagai^ 
tumieju 'Jaworzno Cup 
ir by* poncjwnie 
jaworznicki klub ’Vega', 
nastarciestanplo36 
Graczy. Wt^kszoSd z 
nich to starzy 
wyjadacze, a stawk^ 
uzupetnHa garstka 
nowych zawodnikdw, 
pragnqcych sprawdzib 
swoje um<ejftnok:i w 
konfrontaqi z 
weteranami. 
Odpowiednia ilo^ 
stanowisk (8 sztuk) 
pozwollta na sprawne 
przeprowadzenie 

rozgfywekgrupowych: 4grupy po 9 Graczy, wszystkie spotkania po 10 mlnut. Los 
(a takze brak rozstawienia, b^zie w nast^pnym tumieju:) sprawH, ze utworzyla si? 
piekieinie siina 'grupa imierci' ('D‘). Na potwierdzenie tych sl6w wystarczy 
wspomnieb, H cale koiV»vve podium tumiejowe zaj?li wtasnie Gracze tej grupy. 
Najgroiniejszymi rywaiami byii: zwyci?zca 'JCl' - Artur Sojka i byty Mistrz Poiski - 
Btazej Pr?dki, 2 grup wyszii praktycznie wszyscy faworyci. W dwierdfinalach nizej 
podpisany Rafi ofensywng grq w pierwszym meczu nie dal wi?kszych nadztei 
zwyci?zcygr. 'B' -Szymkowi(4;0, 2:2); Artur Sojka rozbilkompletnie D. Satug? 

(3:0, 5:0); majacy kryzys za soba B. Pr?dki uporal si? z Puisarem (3:0, 2:2), a Mobius 
nie bez ktopotow pokonal "czamego konia' rozgrywek- Zwibeia (3:0, 1 :2), W 
pdttrnaie Rafi trafil na broniacego trofeum Artura Sojk?, kt6ry po raz koiejr^y 
zaimponowat niesamowicie konsekwentna gra w obronie i szybkimi atakami. 
Ostatecznie przegral 0:3. W drugim pdtfinaie rozkrgcajacy si? z meczu na mecz 
"Szybki" dwukrotnie pokonal Mobiusa (2:0, 2:1 ). W meczu o 3, miejsce Rafi 
(Jaworzno: gral Brazyiia) wykazalodrobin? wi?cej determinacji i koncentracji od 
Mobiusa (Jaworzno: gral Hiszpania), co zaowocowalo zwyci?stwem 1 :0 i miejscem 
na najnizszym stopniu podium. Final -jak to cz?sto w futbolu bywa ■ byl typowym 
“meczem o wynik*. Jedyna bramka padia wdoliczonym czasie pierwszej polowy 
(doSrodkowanie z rzutu roznego i celna 'glbwlo' Ronaldo). W rezultacie finalteci 
poprzedniej edycji zamienili si? miejscami na podium. Blaze] Pr?dki (Zawiercie; gral 
Brazyli^) dopi^l wi?c swego i - ci?zko, bo ci?zko - wygral sw6j koiejny tumiej w 
karierze, wygrywajqc 1:0 z Arturem Sojkq (Chrzanbw; gral Argentyna). Zwyci?zca 
do swpjej bogatej kolekcji dorzucil nast?pny puchar, zaS pierwsza 'trbjka' 
wywaiczyla tez pami^tkowe dypiomy i nagrody pieni?zne. Koiejny tumiej ze wzgi?du 
na "wakacyjne wojaze* zaplanowano wst?pnie na 4 wrze§nia 2005. □ 

[wrazenia notowal Rafi, opracowal Shiva] 




TURNIEJ PES4 "KRAG CUP VI" 



Konsola PS2 z padem - 699 zlotych. Bilet na poci?g - 50 zt. Zagranie na szbstym, rocznicowym Krqg Cupie - 
bezcenne. SpecjaliSci od reklamy jednej z kart kredytowych wyptsujac powyisze haslo z pewno^clg 
sfilmowaliby trzech organizatorbw (Micgal, Don, Lewik) witaj^cych si? z cal? rzesz? przybylych na zawody 
Graczy. Niezfym motywem bytbytezniew?tpiiwienajazd kamery na przepetnion? przez 1 40 iudzii 14 
konsoiowych stanowisk sai?. Na szdstym juz Kr?g Cupie na pewno nie zawiodly dwie rzeczy: frekwencja i 
techniczne przygotowanie tumieju. Przejdimy jednak do samych zmagah. 

Ttwaj?ca okolo pi?ciu godzin fazagrupowa w wi?kszoSci przypadkbw zakorSczyla si? zwyci?stwem - a co za 
tym idzie awansem - faworyldw. Aie juz w pucharowej drabince zacz?ty si? niespodzianki. Na pewno naieiy 
do nich szybkie odpadni?cie Snake’a (1/64 finalu) czy tez Jaro (1/32). Jednym z bardziej wyrazistych spotkarl 
tumieju byla konfrontacja Dona z przedstawicieiem Giiwic - ARO (1/32). Mecz ten mial wszystkie cechy 
pilkarskiego swi?ta: duzo bramek (2:2). wspanial? widowni? (okolo dwudziestu chlopa gloSno wspieraj?cych 
obu Graczy) i nerwow? koricbwk? (rzuty kame, zakotSczone zwyci?stwem gl?zaka). W rbwnie dramatycz- 
nych okolicznoSciach odpacH tez pogromca wspomnianego Jaro • Matys. Jego mecz z Szei?giem (1/1 6) 
rozstrzygn?! si? dopiero podczas 6smej serii jedenastek. 6wier6finaly to pokaz wysokiej fotmy ARO 
(zwyci?stwo 5:1 z kianowym koieg? ESkiem) oraz rzadkie zjawisko tumiejowe o nazwie "3 razy 2:1 ' - az trzy 
spotkania zakorSczyly si? tym samym rezuitatem, na korzy^ Szei?ga, Sado oraz Stacha 0 3 razy S). Bardzo 
pozytywnym aspektem fazy pucharowej szdstej edycji Kr?g Cup na pewno byl doping - spore] iioSci meczdw 
towarzyszyly gtoSne Spiewy i okrzyki grupek znajomych czy tez obserwatorbw mocno wczuwaj?cych si? w 
atmosfer? zawodbw. Cz?sto Gracze niesieni dopingiem potrafiii przechyiab iosy naswoj? korzy^ nawet w 
najtrudniejszych momentach. Zaobserwowano rbwniez przypadek. kiedy wyetiminowanyjuz koiega potrafil 
zamienic si? w trenera i taktyka, rozpracowuj?c ustawienie przeciwnika (patent zwyci?skiej ekipy z 
Warszawy), podpowiadaj?c tym samym w ustawieniu formacji swojemu kompanowi - w kohcu co dwie glowy 
torriejedna. 

O iie pierwszy pdifinal (Sado - Szei?g) zakohczyl si? 
pewnym 2:0 dia przedstawiciela stoiicy, o tyie drugi 
(Afo- Stachu) zostai wyja^niony dopiero w kamych. 
ktdre iepiej tym razem wykonywal ten drugi. W 
meczu otrzecie miejsce padloaz 10(1) bramek, z 
ktdrych az 6 ustrzeiH Aro i tym samym zalapal si? na 
ostatni stopieh podium. Starcie finalowe: Sado 
(Brazyiia) po dramatycznym meczu pokonuje Stacha 
(Brazyiia) 2:1 . Pozostalo juz tylko rozdad worek 
nagrdd ufundowanych przez poiski oddziat firmy 
Logitech, a do wr?czenia byly: zestaw glodnikPwdo 
PS2, bezprzewodowe sluchawki i pad oraz mysz I 
klawiatura do PS2. Kr?g Cup VI nalezy sklasyfiko- 
wadjako bardzo udany -fajne nagrody (jeszcze raz 
podzi?kowania dia firmy Logitech Polska), Swielna atmosfera (dzi?ki lezakowi, ktdry byl do wygrania w 
specjalnym gulzie zawialo nawet morsk? bryz? I plazowymi toplessami) oraz przede wszystkim mndstwo 
emocji. Jako iz byl to tumiej rocznicowy, wypada podzi?kowad wszystkim za caty rok wspdlpracy: Domowi 
Kultury Kr?g, pomocnikom. sponsorom i oczywidcie samym uczestnikom. PS. Na stronie www.kragcup.info 
znajdziecie zdj?da, obszem? relacj? oraz wszystkie informacje na temat nast?pnych tumiejdw.D 
[wrazenia notowal Michal 'micgal* Kwiatek, opracowal Shiva] 




TURNIEJ "B3 CUP IV" 



5 czerwca odbyla si? czwarta juz edycja tumieju B3 CUP w Gliwicacb. Tym razem 
gliwickl klub odwiedzilo ok. 90-ciu Graczy z calej Poiski. Na pocz?tku kazdy zostai 
przydzielony do jednej z 10-ciu grup. Z ka^dej z nich awansowalo az 7 osob, przez co 
emocje byly tak duze, ze wi?kszodd ekipy wolala konwersowad na temat 246 odcinka.M 
jak MiloSd':). W rundzie pucharowej zacz?ly latad pady (gratulacje Vimss. czwarty pad 
is dead), aslowa na ,k" i ,ch' furgalyjak Malysz. Tutaj musz? pochwalid organizatordw, 
gdyz pierwszy raz na tumieju zagralidmy mecz i rewanz! Taki system si? sprawdzil I do 
dwier^nalu awansowali Gracze uwazani za faworytdw, 1/4: Maniakpo kamych 
wygrywa z Kemikiem. Fijalkowski Seba vs. GOPA2:0; 2:3, awans Seby, Arboos vs, 
Esiek3:2: 6:1 -Esiek tylko w pierwszym meczu zdolalnawi?zad walk? zArboosem, 
drugi mecz to dia Eska horror. Larv^a vs. Bogee 1 :3: 4:2 - tutaj mala sensacja. Malo 
znanyLarwaeliminuje Bugiego.takjakwczesniejEdka. Pdffinaly: SebaF.vs. Maniak 
2:2; 5:1 - Maniak niestety drugi mecz przespal. Larwa vs. Arboos 1:1; 3:3, kame dia 
Larwyl Tego nikt si? nie spodziewal, Larwa sprawii wielk? niespodziank? wygrywaj?c z 
najlepszym Graczem w Polsce. Mecz o 3 miejsce: Arboos pewnie wygrywa z 
Maniakiem 5:2. Final : Larwa przemienia si? wpi?knego motyla i po zaci?tym boju z 
Seb? Rjalkowskim wygrywa w kamych wielki final. Podsumowuj?c. tumiej byl udany, 
kibice jak zwykie nie zawiedli i glodno dopingowali swych kumpli. W pewnych 
momentach mozna bylo poczud si? jak na stadionie. Staty 'mlyniarz* Dzwonek pokazal, 
jak si? to robi, przez co bylo go slychad na pdf Giiwic:). Dzi?kuj? wszystkim za 
przybycie i gratuluj? finalistom. □ [GOPA] 



OGLOSZENIA 

V Ch?lnie lOQiom i jokims "kotiikiem' i Fisro lub oknlic w Pro Evoluliwi Setter 4 no P52, Nomiofy no mnie: 
jS GG 9395007 lub (kkI nuirwrern lelelono 880 104 900 (tukini, 'Bulu"). 

Szukan) ludzi rhelnyih do lergonitewonki lurnieju w PE54 w wojewedttwie lodikim. Wszelkie inlutmotie eioz 
b*' kenloki pod odresein e-mail breavehortiSintetia.pl lub pod numerem lelelonu 686 246 155 1'Oel'l 

Poszukujp chpittvch do gronio w serig PES (czpsc Irredo i rzwoho) z okolic Elbiqga. Konloki it mnq pod numerem 
tel.609 113310- 

V Serdennie zapTmtomy wnyitkkh ^Inych ra lurniej PES 4 do Sirzelec Optdskkh. Impreza odbpdtie sip 14 
sierpniu (niedsA) w Sirzeledim 'Golpbniku' pny idky Szpitulnej. Slortujemy o godzinie 1 0:00, wpkowe wynosi 

IQzl (osob, ktore thcq pomoc i dcstoroyt IVAotisole, wphowe nie obowkizuie). 

Zopky pod numerem lelelonu 608 513 611 IvbCG 4619397. 

30 hpui 2005 wMlodzienwym Domu Kultury nr 4 ^ ul. Dwottowi 82 w Bydgosztzy odbpdi] sp I Olworte 
jS Mktizostwa Kujaiirsko-Pomorskiego » PE5 4 (OMKP). Wpisowe 12 zl. 5ttirl godz 9.1)0. Gromy tepfezenlociomi 
i klubomi (bez ttonslerow). Zoptsy telefoniczme - 880 843 908 (Wiinia). Wszystkkh spozniolskkh proszp o poinlormovronie 
mnie o tym lelelonicznie. 




Vt/ygl?da na to. ze b?dzieto ostatnia odslona serii 
Pro Evolution Soccer, jezeli chodzi o current-geny 
(zarowno PS2, Jak i Xbox). Wszystkie znaki na 
niebie i ziemi bowiem wskazuj?, ze PES6 ukaze 
si? juz na platfomiach nast?pnej generacji (PS3, 
X360). Czego wi?c mozemy po PES5 oczekiwad? 
Zcat?pewnoMi? nie przetomu, a tylko ewolucji, 
kosmetycznych zmian w oprawie A/V, noikiiku kolejnych nowych usprawniehwtemacie rozgrywki. 

Konami przedstawito niedawno oficjain? nobt? prasow? dotycz?c? tej gry (powinna trafid do europejskich 
sklepdw na przelomie paidziemika i listopada, a moze nawet ciut wczedniej). Jej japoiiska wetsja - Winning 
Eleven 9 - zadebiutuje w KKW juz 4 sierpnia. Na okladce ‘japoiSczyka' znajdzie si? ponownie promuj?cy gr? 
na tamlejszym rynku Zico wraz z japortczykiam Shunsuke Nakamur?. Swoj? drog?, w sko§nookiej telewizji 
pojawity si? juz reklamy z udzialem obu pandw. Plan krdtkich ( 1 5 i 30 sekund) spotdw to boisko treningowe. 
przy udziale niewielkiej grupki kibicdw, kldrzy nalekturowych kartkach wymalowane maj? oznaczenia z 
pada PlayStation ('kwadraf ttd.), pokazuj?c wien sposdb pitkarzowi, co powinien wdanej chwili zrobid. 
Fajnie im to wyszio ■ posiadaczedost?pu do Siect mog? obejrzed sobie reklam? pod intemetowym adresem 
httpJ/shunsuke.comrtopics/konami0506ie_tlash_30h-html. Z kolel na okladce PES5 wg ostatnich doniesied 
pojawid si? ma Francuz Thierry Henry z Arsenalu (pocz?tkowo mdwiono o Johnie Terry z Chelsea). 

Grapowstajeoczywidcie raz jeszcze pod okiem Shingo'Seabassa'Takatsuki, lideraKCET-u. Znowodci 
b?dziemy mied dwie pozycje na boisku: Wing Back (dia zawodnikdw graj?cych np. jak Cafu), czyli takiego 
cofni?tego skrzydiowego oraz Second Top (dia pHkatzy typu Scholes), ofensywnego pomocnika graj?cego 
tuz za napastnikami. Dojdzte kolejnych pi?d stadlondw: Mestella - Valencia (Hiszpania), Riazor- DepoiHvo 
la Coruna (Hiszpania), Newlands • Ajax Cape Town (RPA),Saitama-Urawa Red Diamonds (Japonia)oraz 
berlirtski Olympiastadion. O nowych warunkach atmosferycznych plsal juz Koso w poprzednim numerze w 
.PIgule'. Snieg to moze zbyt rrKxtno powiedziane. poniewaz producent przewiduje raczej lekkooszronione 
boisko, natomiast w powtetrzu maja faktycznie unosid si? niewielkie platkl Sniegu. Do tego motywz 
wydobywaj?c? si? z ustpHkarzy par?cleptego powietrza. Graficznie, ztego co wypatrzylem na plerwszych 
maierialach wideo, wi?kszych zmian w pordwnaniu z PES4 nie ma. Natomiast gra chodzi ultra ptynnie, 
zadnych zwolnietS. W japodskiej wersji Jon Kabira dol?czyl do komentarzaTsuyoshi Kitazawy. W 
europejskiej wersji komentatorzy prawdopodobnie (niestety) pozostan? bez zmian. Tu jako dekawostk? 
tylko dodam, ie w najnowszej Fifie 2006 planowanej na rynek poiski (PC i PS2) b?dzie..- polsid komentarz 
duetu Szpakowski i Szaranowicz. 

Zostala wykupiona licencja przynajmniej na niektdre angielskie kluby. bo w klipie wideo zjaportskiego WES 
widad oryginalne nazwy i stroje zespoldw Chelsea oraz Arsenalu. Miejmy nadziej?, ze licencja obejmie 
takze wersj? PAL. Poprawie ulec maj? opqe sieciowe - autorzy obiecuj? wyeliminowanie najwi?kszego 
grzechu PES4 w trybie online, czyli znacznych lagdw, cz?sto uniemozliwiaj?cych wr?cz normain? zabaw?. 
Oby tak si? stale. Ana koniec mala bomba: PES5 pojawito si? w pre-orderach poSwi?conych konsoli... PSP. 
Wszystko wskazuje nato, ze rdwniez najnowszaprzertodrra konsolka Sony dostanie t?gr? do kohca 
biez?cego roku.Q 













Witam na p6lmetku wakacjt. czasie wypoczynku 
na Jonie natury (z PSX Extreme w r§ku) lub czasie 
^ nadrabianiazalegtosci wgraniu (posifkujgcsi? PE 
” i Poradnikiem). W kazdym razie w tym wtasnie 
t miesi^cu "Kqcik..." tylko na jedn^stron?, a to ze 

, wzgl^du na stanowi^cy niejako jego cz^^d 
dwustronicowy opis niektdrych "technikaliow" do 
Shin Megami Tensei; Nocturne, ktory wtaSnie zostal 
‘iv w Europie (chod na razie ci^zko go 

dostac) z podtytufem Lucifer’s Call. Zaintereso- 
wanych zapraszam do “oblukania", niezaintere- 
sowanych do szybkiego, acz owocnego {mam nadziej^) 
przeglgdni^cia zawartosci niniejszej strony. Atak z innej beczki 
- widziat kto§ (czasem i gdzies) m6j rower? Taki czamo-ibfty, 
mark! Univega, rzuca si? w oczy odpadajqcq farbg z nieudolnie 
pomalowanej na srebrno kierownicy. Jesli tak, to zezwalam, a 
nawet zach^cam do solidnego obicia aktuainego posiadacza, 
zarekwirowania roweru i telefonu do redakcji lub wystania 
maiia. □ [Star] 

KONTAKT: star@psxextreme.pl ; (Ikty z dopiskiem "KACIK RPG’). 




Ksjcik RPG 




CD NEWS 

XENOSAGA W EUROPIE! 



To wiekopomna chwila - po raz pierwszy gra z seni "Xeno" zoslanie wydana w Europiei Data 
tego wydaizertia na razie me jest znana, acz Namcoolicjalme potwierdzito ten faki, szkoda 
tylko, zewydanazostaniewytacznieXenosagaEptsodell JenseitsvonGutundBdse.. Acoz 
pierwsza cz^Scia? 

NOWY .HACK 

Tak jest, powstaje nowy cyki gier o tym dziwacznym lytule, tym razem jako sena trzech 
pozycti zgrupowanych pod kryptonimem G.U. Pierwsza odstona. a mianoweie .hack// 
Fragment, przedstawiac bgdzie pierwszy innowaqe. a mianowicie pcHaczenie dotydKzaso- 
wego, sztucznego MMORPG z prawdziwym graniem online, w dodatku jak podajq zrodta • 
bez komecznoSo placenia za dostep do serwera gry. Seriazostanie wydana zarowno na 
PlayStation 2, |ak i na PC 

SUIKODEN TACTICS 

Zostato potwierdzone, ze Konami pracuje ]uz nad pierwszym taktycznym RPG z te| slynnej 
serii, Rhapsodia. bo taki podtytui posiadac ma gra, wykorzystywadb^dzie srodowisko 
czwartego Suikodena, czyli akcjp rozgrywaj^ si^ na arctiipelagu i groz^ce mu wielkie 
rumczne dziata, ktorych zniszczeme nalezedb^ie do Kynia, glbwnego bohalera gry. Na 
lazie me me wiadomo na lemat systemu rozgrywki, meznanajest rownlez data wydania. 

MAGNA EURO CARTA 

Wygiadanato.zekoleiny, tym 

razem koreahski role-ptay 
(kRPG?) zoslanie wyiiany w 
Europie, zczego wypada sig 
tylko oeszye Wykonany 
przez Softmaxa Magna Carta. 

Tears of Blood, ktory jako 
pierwszy ? seiii ukaze S 19 na 
PS3 (dotychezasowo tylko na 
PC), prezentowad ma catkiem 
konkielny styl fabularny oiaz 
grahezny, z postaciami 
Zctproiektowanymi przez 
znanego (jak dia kogo). 
koreanskiegoartyste Hyung 
Tae Kima. Sam podtytui odnoa 
sie do nazwy pewnego ektarnego oddzialu, kierowanego przez gtowr>ego bohatera lej gry. a 
sama przygoda toczyc sie bgdzie w woieniiej aiinosteize. Sweeny wyglqdajg obrecu)^, 
system walki ma przypominad polaczenie Vagrants z Shadow Hearts. Europeiska premiera 
zostata zapuwiedziana przez wydaweg (Codemasters) na pazdziemik tego roku. 



RPG EXTREME 



Tym razem bylo blwi, gdyz wiele osob 
na PSX-o b^dQcymi konwersjami tytufow z PC byfy Dioblo 
DTU2 Darkstone. Na zwydpt? wybrony zoslof Paliyk J?ako- 
wiak z Lubiiika, zaf kolejnezadanie brzmi; 

Wymltr^ przynajmnlej trzy konsolo- 
w« role«play* (nia z Jadnej tarll), w 
ktdrych wystfpuja milcz^cy gtbwny 
bohatar. 

Tym razem nie mo pospiediu, wszuk wizni^esq wokorje, 
aekam wi^ da koiica sierpnio. 



NAGRODY 

Nagrody w tym miesi^cu otrzymuja: 
Malgorzata Jakubowska z Lipia oraz 
Patryk Jgczkowiak z Lubllf^ca. 

PANTEON 
GWIAZD 

Klo: Dork Milenio 
Gro: Grondia II 

Osiqgnifde: uzyskonie 99 poziontu doswiodae- 
nio wszysikimi postaciomi 



MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 

W tym wydanlu po punkeie otrzymuja; Olaf Kunowski oraz Kuba Krap. 



M I 

- (Angra) Malnyu (boss z FFX-2) - w 
mazdaizmie bdg zla, ciemnodci, zniszczenlai 
klamstwa, wrdg Ormuzda. [Olaf Kunowski] 

• Muramasa (broh np. z Symphony of the Night) 

- nazwa pochodzi od japortskiego kowala Senzo 
Muramasa, znanego z wykuwania wspanlatych 
mieezy- Wierzono, zejegoostrza naklaniaty 
wlasdcieli do mordu lub samobdjstwa. 

[Oaf Kunowski] 

- Masamune (Celestal weapon Aurona) - 
kolejnyjapoi^ski kowal, nauczyciel Muramasy. 
Wierzono, zejego miecze przynosily szcz^e 
I diugowieeznodd. [CHaf Kunowski] 

- Medusa Arrows (brort z EFIV) - nazwarve od 
pot-kobiety p 6 t-w^a z greckiej mitolog/i, ktdra 
spojrzeniem potrafHa zamienid ludzi w kamieri. 
Zamiast wlosdw miata glowie w^e. [krabik] 

• Minerva Armor (zbroja z FF] - nazwa 
pochodzi od rzymski^ bogini Minerwy. bogini 
rngdrodd, opiekunki rzemiost, sztuki i literatury. 
Uwazana byla ona takze za bogini^ wojny. byla 
utozsamiana z greckq Aten^. [krabik] 



• Mjollnir (czarz Breath of Fire IV) - mtot 
Thora» wykonany przez krasnolucldw Brokka 
iSindriego.bylsymbolemjegopot^i. Przez 
bogdw uwazar^ byl za ich najwi^kszy skaib, 
gdyi w r?ku Thora mdgt ich obronid przed 
otbrzymami. Mjollnir mial tf wtadciwo^. ze po 
rzucle zawsze wracal do r$ki Thora. Byl takze 
symbolem plodnodd I w czasie ceremonii 
weseinq byl Wadziony na lonie panny mtodej. 
[krabik] 

N 

- Nemezis (boss z FFX) -grecka bogini zemsty 
i ^awiedliwodci, rowniez uosobienie gniewu 
bogdw, spadaj^cego na ludzi n'lepraworz^nych. 
[krabik] 

• Nidhogg (potwdr z FFX) - smok z nordyckiej 
mltcXogn, ktdry pozeral ciala ztoezyrSedw. 2 yl on 
w Hweigelmirze, w krdlestwie Hel. [krabik] 

- N'Kai Armlet (ekwipnek z FF9) • nazwa 
wzi^ ziegend Cthulu. N'Kai bylo to podziemne 
miasto, ktdre zamieszkiwal bdg Tsathoggua. 



LEGEND OF ZELDA: THE MINISH CAP 




TECHNIKI SPECJALNE 

W dwiecie Hyrule rezyduje kilku mistrzdw sztuk 
walki, od ktdrych Unk moze nauezyd si$ kilku 
przydatnych atakow, znaeznie utatwiaj^cych 
przebmiede przez cal^ przygode. I mimo ze 
wi^kszodd z nich nie jest niezb^dna do 
uKotyezenia gry, to jednak proponuj^ podwi^ 
nleco czasu na Ich nauk$. Ponidej podaj^ opis 
poszczegdinych technik I warunki ich uzyskania 
wraz z rozlokowaniem trenerdw. [Komodo) 

1) Spin Attack 

• Lokalizacja;HyruieTown,domz 

SP kurczakiemnadachuulokowanyna 

zachdd od poludniowego wejdcia do miasta. 
Warunek uzyskania; Ukodezenie pierwszego 
dungeonu (Deepwood Shrine) 

Opis: Atak obrotowy 0 dodd duzej sile. By go 
wykonad przytrzymaj, po czym zwolnij przyeisk 
odpowiedzialny za atak mieczem. 

2) Sword Beam 

Lokalizai^: poludniowo-wschodnia 

oz^d Hyrule Castle Garden, w 

podziemlach, do ktdrych wejdcie uk/ytejest w 
ktzakach. 











, Waninek uzyskania: Posiadanie lampy (Flame 


JfJ^ 
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If Lantern). 

1 Opis: Atak polega na .strzelaniu" z miecza 

T “magieznymi pociskami’, Skuteezny zardwno na 
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wykonania jedynie przy pehiym zdrowiu. 

3) Dash Attack 

Lokalizaeja: Hyrule Town, domz 
kurezakiem na dachu. 

Warunek uzyskania: Posiadaniebutdw (Pegasus 
Boots). 

Opis: Atak szturmowyo duzej sile. By go 
wykonad, nalezy wyekwipowad Pegasus Boots i 
przytrzymad przyeisk odpowiedzialny za atak. 
Wdwczas Link ruszy biegiem, wystawiaj^ 
przed siebie miecz. 



4) Peril Beam 

' Lokalizaeja: Lake Hylia, nieopodal 
mlejsca, gdzie znajdowala si$ 
trzecia ksi^ka w „bibliotekowym quedcie". 
Warunek uzyskania: Posiadaniepletw 
(Flippers) oraz minimum 10 sere energii, 

Opis: Technika dziata w ten sam sposdb, co 
Sword Beam, z tq rdznicq, uaktywnia sie. Qdy 
Stan zdfowia jest krytyezny ( 1 serce), 

5) Rock Breaker 
Lokalizaeja: Hyrule Town, dom z 

kurezakiem na dachu. 

Warunek uzyskania: Ukodezenie drugiego 
dungeon'u (Cave of Flames). 

Opis: Z pomoc^ tego ataku mozesz niszczyd 
mnlejsze (kwadiatowe) kamienie oraz .butelkT. 

6 ) Roll Attack 
Lokalizaeja: Mt. Crenel, po 
wschodniej stronie lokacjl, jedyne 

wejdcie rta tej kondygnaqi. 

Warunek uzyskania: Zdobycie przynajmniej 
dwdeh innych technik. 

Opis: Technika polegajqca na pchniedu 
mieczem. Po przetoczeniu sie (Ff) nacidnij 



7) Down Trust 

Lokalizaqa: Hyrule Town, dom z 
kurezakiem na dachu. 



(Roc's Cape). 

Opis: Atak ‘dobljajqcy' z powletrza 0 duzej sile. 
Wyekwipuj Roc’s Cape, podskocz I bedqc w 
powietrzu nacidnij przyeisk ataku. 
rMnn 8 ) Great Spin Attack 

Lokalizaqa: Castor WIds, 

• zachodnio-poludniowaczeddiW 

podziemiach, pod "nagrobWem'. 

Warunek uzyskania: Uzyskanie wszysOoch 
innych technik. 

Opis: Mocniejsza wersja Spin Attack. Teraz 
modesz kreeqe ’miynka" poruszad sie w 
dowolnym kierunku, siejqc tym samym 






! KacikBIJAHK 





Lato w petni, grzeje jak nalezy... Koiejne 
browary przy TK5 i innych bijatykach 
^ p^kaj^ • I dobrze:). Pbki co nie ma co 
f narzekab • na obecnej generacji konsol 
J mozna szarpn^P w wiele rbznych, 
godnycb mordobic. A tymczasem powoli 
zaczyramy odczuwaP dreszcze wobec 
nadchodz^cych ’nast^pcdw tronu". Soul 
Calibur 3 jeszcze na tej generacji 
konsoi. Dead or Alive 4, Virtua Fighter 5 
'' orazTekken 6juz na nastapnej. 

Z pewnopci^ wielu zastanawia sprawa 
nowego Tekken Tag Tournament - niestety, 

' jak dot^d Namcomilczy wtej kwestii, lecz w^tpliwejest, by 
zrezygnowalo ze stworzenia nast^pcy tego wybitnego 
tagowego mordobicia. Mitej lekturyzycz?, immunitetu na kaca, 
zlotbw i imprez, po ktdrych cztowiek przez kiika dni probuje 
sla dowiedzieP, co tak naprawdg si^ zdarzyto. □ [kali] 

KONTAKT:WI®ps<eilt(me.pl: HI.OSOI aiHII, |lislyzilopiskim"KAaK IIJAlYn 




GundamWing: 
Endless Duel 

■ Wydawca Ekindoi 

■ Rok Produkcji 1996 

■ Plotformo: SUES 

iaponcTyry lubiq chytn w$zy$tko, ca duie. Pa piennze, 
wielkie mutonty (chocDy UoAilta i Hedoro), wielkie ooy 
llnhaterowanima/niangiposocki^ 
i wrescie wielkie roboly norywane zazwyaoj mechami. 
Przyztnide jednok, ktoz by nie chckd tokq kupq zekistwa i 
eleklroniki wyposc m mksto? Korkr wyskokujqcy ze 
strochu z dresiku i psy udekajoce z ptskiem sped noszyeh 
nog to byifay widok powszechny w takiej sytuocp. 
GundamWing: Endless Duel to jedna z nojlepszych bijotyk, 
w jakie done bylo mi grac na Super NES-ie (no emu, gdyz 
konsolki tej niestety nie posndom). Gro jest oporla no serfi 
'Gundom'' popularne| nie tylko w Japonii. Owo bijotyka 2D 
|x»iada nopiTtvnlf doinsionq oprowg 
mozliwoki SN&o. Mechy, ktorymi wolczyniy, sq swietnie 
wykonone, co mozeoe zouwozyc no screenie, a kb 
onimoeja nie pozoslawki wiele do zyaenio. Niektorych 
maze dmznkFokt, ze sq one dosytkokxowe I przywodzq no 
mysl Tronsformersy. Niemniej w mokh oaoch nie jest to 
minus, gdyi bordzodobize komponujq sip z boiwnymi 
stoge'omi i nie wywDbjjq giymosu obtrydzenia no twazy. 
Odnosmesomyth oren - sq one, jok [uz wspomniolem, dosyc 
kolorowe, do lego aesto kilkuworstwowe i przyzwokie 
zrdznkowone. Niezio jest szaegdinie to pustynno, bowiem 
cechuje jq milo dki oka kolorystyko I zoimplemenlowony 
dektidowoniopowetrza! 

Groflko to jednok me wszystko, bowiem cdz po dobrej 
oprowie, skoro system vralki zowodd? Naszczqsde w 
przypodku tej pozyqi jest on rowniez no wysokim poziomie. 

I Do wdki uzywomy czterech ptzydskdw odpowiodojqcych zo 

zodowonie obrozeii. Monty wipe Weak punch, Strang punch 
' I Weak weopem. Strong weapon. Oczywikieodpowiedniekh 
kombinoeje wroz z ptzyeiskomi kierunkowymi sprowiojq, ze 
pDS1ocodpalaspecjala{kazda mo kb kiika). Nieslely, 

I niektore mechy (np. Voyeole ze swoim sinalem z guna) 

• maiq do dyspozyep zbyt silne 'super szaaly' wporownoniu z 

innymi. Aby uzyc takowego, trzebo miec nojaqkiej pelen 
posek energii, ktory jest umiejscowiony pod wskaznikiem 
zydo. Jak go odnowk, gdy spodnie nam do zero? Prosle ■ 
wystorezy zodowoc edne dosy oponentowi lub skulecznie 
blokowoc jegootaki. Ponodto momy dodyspozyqi bordzo 
priydotny 1)oosl‘ (prTynajmniel |a to lok nozywom), dzigkl 
ktoremu mozemy poruszocsie w strong przeciwnika ze 
zwigkszonq prqdkokiq, a jednoczesnie blokowoc Boostowoc 
t mozna tokzewpionie, CO powoduje.ienoszmechoddoie 

podwojny skok. Mozna tez 'zalokowoc no tordzede', co 
symbolizuje p^owkiiqcy sip cektwnik no robode 
przedwnikaJesIvwMzas^cisobnosQabywystrzetczbro^ 
krdlkqseng,cobyzaslopciwocQdMerso(za,kieclytenzoa^ 
sip krgdc i kombinowic chcQC cxipolkspecjola. Co jeszcze? 
Rzuty • po dvm dki kazdego - z ktdrych mozna sip wyrywK 



Tym rozem nogrodzono zostoje proco Plugowego, ktocy 
przedstawii jednq z lepszyeh bijotyk one on one' 20 
traktujpcych omechoch. Zainteresowanych nopisanieffl 
recenzji gier okf-schoolowych odsylam po wszelkie inlormocje 
do 'Kodko...' w PE#90. 1 no koniec maJo uwogo: mini- 
recenqo powinno miec df ugosc CO HAJMNIEJ ) 000 znokdw, 
jednok postorojde sip me przekroczac gornej gronky MAX 
3000 znokdw. 




Jesli gosdo capniemy, to mozemy go giebnqc sobie pod nogi 
lub no drug! koniec oreny. Rzuty mozno wykonywoc lakze 
w powietrzu, CO wyglqdo bordzo efektownie i wywoluje 
banana no usioch. 

Kozdy wie, ze nojiepiej gro sip z kumplem, wipe przydofyby 
sip jakies dobre [ rajeowne tiyby gry. W tym miejscu 
"GundomWing: ED" nieco zo^zi. Oprdez trybu Sloty dki 
jednego Groezo, jest takze Trid Mode bpdqcy 
odpowiednikiem Survivalu zminego np. z Tekkena. Ze 
znojcHttym mozemy pocpoc tylco w Vs, Mode. Noszego media 
wybieromy z dziewipdu dostppnych. Wipkszox z nkh idzni 
sip wyglqdem doseznoeznie, dne no przyklod Wing 0 to 
tylko nieco bordziej doposiona wersjo Wing. Tizebo 
zoznoezye, ze kozdy wojownik okreskmiy jest kilkoma 
porametromi (szybkosc czy sda broni polnej}. Doje siplokze 
odezu^ ze niekldrzy sq dpsi od innych - np. nizej skaaq, 
co mo wplyw na sposdb gry tokim dekkwentem. Kcizda postac 
ma rowniez swoje specjalizocje, ie tak to okiesip. Taki 
Shenlong przoduje w woice no odieglosc dzipki swojej diugid 
broni, Heovy Arms jest powolny, lea dysponuje duiq silq 
rannio czy w koncu jeden gok, ktdrego nozwy nie 
pamiptam, potredi diwRowo znikoc podoasboostowonia, co 
sprovno, ze uniko atokdw przeciwniko. Odnosnie muzyki w 
grze mam nieco mieszane uaudo. Z poaqtku tej 
przyjemnej techniowy rnUo sip shtcha, gdyz posuje do 
rozgrywki i kbmotu gry. Z nosem jednok zoezyno trochp 
deneiwwaC o to z poi^ niezbyl duzej iloki kawoJkdw i 
podobnejmekxli.lkilornnstixlgktsybnopniwdpwysoka 
polka. Szapknipda i staoly z broni, hdos sderajqcych sip 
mechbwi kb upocRcow noprowdp mogq sippodoboc! Wpdz^ 
innymi dzipki nim mozecie pocu; ze sterujecie cipzkimi 
robotomi, a nie pkslikowymi zobowkami. GundonWing: 
Endless Duel to bidzo udena |»zyqa. Gdybym mial SKES^, 
pewnie zoczqlbym kontbinowci^ jiA zcktbyc korla z tym 
szpilem, gdyzsorna peispektywa gry w liego no 26Kok^ 
telewizoae mnie rojeuje. Nie kazdy jednok owq konsdkq 
dysponuje, wipe wypodo zoopotrzye sip w roma z Sied ■ tylko 
pomipiQjde, zeby skosowDC go nojpozniej po 24 godzinoch 
odkiqgnipdo:}.0[{1ugawy](KENA: 8 



OFICJALNE MISTRZOSTWA POLSKI 

Niech zyje polska rzeezywisto^. 
Pewnie trudno b^zie Ci w to 
uwierzyd, ale kiedy czytasz te slowa, 
w 7 miastach naszego kraju 
rozgrywane sq eliminaige do tinatu 
oficjalnych mistrzostw Polski w 
Tekkena 5! Wielka meta b?dzie miata 
miejsce w Gdaiisku 14 sierpnia, a 
gtownq nagrodq jestprzebt i 
tygodn iowy pobyl w Los Angeles! 
Oczywl^le wcelach rekreacyjnych. 
Organizatoramt imprez oraz 
sponsorami nagrod sa Sony Poland i 
Coca Cola (Namco nie ma z tym nic 
wspdinego). Ootychezas zawody 
■ Zwyciprey i dwOth dni, oyli Moshlw i Boskon + torys |stoi i lewj strony zostaty rozegrane w Bydgoszczy 

MBltero) iwKrakowie.apozostatyjeszcze 

Warszawa, Zabrze, Poznan, Szczecin iGdadsk. Wkaidymztych miasteliminacjetrwajadwadni. 
a 8 najlepszych Graezy z kazdych zawodbw weimie udzial w wielkim finale. W Bydgoszczy 
zarzadzili Swayman i Robson, a pozostali zakwalifikowani to Matt, Sebastian, Bumela, Mieszko, 
Reset iCiuh.WKrakowiewygratemjai Boskon, a reszta szczaSliwcbwtoMotii, Tomasz 
Majehfowski, Borys, Zemby, Rogliki jeden czlowiekgraJacy DJ, ale niktniepami^tajegoimienia:). 
Zwycig 2 caka 2 dejedycjimo 2 ewygrab(badt]utwygral) PS2i5gier.Za2, 3i4miejsceczekaJa 
gry. pady i inne konsolowe gadzety. Zasady pozostawiaja nieco do zyezenia, ale na szcz^scie da si$ 
przezyc. Poczatkowe to; 100% energii. 3 rundy, jedna walka. Gdy zostanie Sgraezy, gra sig do 
dwoch wygranych walk i 150% energii, a w Rnate do trzecfi wygranyeb. Za miesige obszema relacja 
z reszty eliminaeji i byb moze z wielkiego (dwudniowego) finatu, ktbry rozegra sig w nad samym 
morzemi Jest oco waiczyb. Szkoda, ze organizatortak pb^no podal do wiadomo^i informaeje o 
tumieju, co od razu wyeliminowalo rzesze niezorientowanych. Polska. □ [mashter] 





SPARRING PARTNER! 



Otg i nomiory no kolatne nsoby, ktire tgliKity sip do Sporrirg Portnero. Przypwninoin, io rubryko lo obejirujo wszystkio bijalyki • nio 
omleszko|ne wipe no poaqtku podoc, jokit gry Was interesujq (nowol jesli jest to tylko jeden tyiirll. W rubryce Toslocie' przdstowkijcie 
swoje pozyejo w noslppujqcy sposdb: zowodnky (skroi lytuhi gry) • np. Jocky, WoK (YF4:EV0), Jin, Koruyo (TTT), Ryu (SF1II). ^oszenio 
prTysylajcie Bstownie (odres Redokrp z dopiskieni ‘Kqrik Btjalyk) lub mailow) (kiili@fKxextrenie.pl)... SMS-y w sumit tez hononjp, ole 
tylko i wylqanie wtody, jezeli wszystko lodnie jest wypisoiie... i nie skosuje sip gdzieS po drodze;). Pomiptaicio, zeby przy ptdowoniu 
swokb donydi aspomniK tez, jokiego miosto/obstciu Polski to dotytzy ■ i konteeznie poduwac numery kierunkowi przy leleFotwh 
stacjonomytlif UWAC&: niepetne merryoki nio bpdq honotowane (wyjqfek slonowi rubryko InFo'll 



GRY: wszyslkie; tekkeny, 


INFO: Nie mom 


GRY: Tekkeiy, Morwle, Street 


GRY: SC 2, Tekkeny, MX Vi VI 


SmockOwny, Morlol Kombot, 


viarunkdw, by oigornoaiw 


fighteiy i 'Voisvsy' serio OOA 


NKK; Mordn 


Sirwl fighter 


spetkonio u imie. Mom PS2 


SCiXOF 


GDZIE: Upskoiokohee 


NICK: WeeMon 


i PSone. No SMS-y 


NICK: Soi 


POSTAGE: Nighlmore, Ivy, 


GOZIE: Gdnisk i okofes 


odpowiodam w lOOX, 


GDZIE: Frombork, okakce 


Rophi(SCZ), klanMhhimc 


F>OSTAOE: low, Morduk, 




Qbkiga, wgj. vmrminsko- 


(Tekken), wszystkie * MK 


Hwoonmg [Tekken S), Rey 


GRY: Soul CatburZ 


mozmkie 


KONTAKT: 


Mysieria, Rhyno, The Rodt 


Tekken S 


POSTAGE: Mhsutugi.Taki 


lei. kom. 0 608 B43 075 


(SmockDown! vs. RAW), MX i 


NICK: Honzo 


(SCI, Ryu, GoukI, Akumo, Chun 


INFO; tylko SMS. 


SF - wszystkie poslocie 


GOZIE: Tnew 


U (SF), Kosumi, Hoyobuso 




KONTAKT:GG43S83A3; 


POSTACIE: Heihochi 


(DOA), Wolverioe, Psylodie i 


GRY; SC 


e-moil: 


Kozuyo (TK5), Nightmoze, 


'Rm(MvsC).TeryiMoi|CnS, 


NICK: SCTE (leom) 


iioggmosler@inleriD.pl 


tAilsurugi(SC2) 


KOFy), At, Xezuyo, Honiek, 


GDZIE: Dblqg 


INFO: Oiptnie zogtom vr 


KWTAKT: 


Nino, Low, DevB, niedlugo tez 


POSTACIE: MNsurugi, Ivy, 


kozdq bpotykp, oproa lego 


lel.kom.0S0R3?02S0 


Xiao i lei (TK), 


Vokk), Kikk, Ceivantes, 


w PEio i NSA lez chptnie 


INFO: come gel somel:). 


KONTMT: 


btorWh 


pyknp. 


tel. kom. 0 SOS 770 572 


KONTAKT: 




GRY: Tekken 5 


INFO; Oiplme wymienip sip 


lol.kom.0552 353 197 



GRY: VF4,Vf4:Evo, w 
Tekksn tez mogp zogroc 
NICK: Simian Rotiois 
GDZIE: Lidzbork i okolke 
POSTACIE; gtowniu Shun Di 
KOKTAKT: tel kom. 
OS03S05403;GG: 5473221; 
e-mail: brM_deod@wp.pl 
INFO; Kojchplniej pyknpw 
weekendy... 



NICK: Adi 
GDZIb Zonwsc 
POSTACIE: Kozuyo, l&ig 
KONTAXT: 

lelkom.a300 32S3AS 
INFO: Etez notogdw no 
ogOl,). 

GRY: Street fighter sene, 
MKTrlogy,D0A3 
NICK: Moniek 



GRY: Tekken 5 


GDZIE: Sosnowiec 


NICK; Snake 


POSTAGE: Akumo, 


GDZIE: tddz 


ZangleF(SF),Sindel(MK|, 


POSTAGE: wszystkie 


Chong, Boymon (D0A3) 


KONTAKT: 


KONTAKT: 


lei. kom. 0506 748 SSO 


loL kom. 0 505 361 479 


INFO: Poszukuip godnego 


INFO: WymkHM comb, 


lywnki no oslrq zodymp w 


tokkenovwy nie dzwonicl 


TK5 






GRY; Tekken 4 


GRY: Tekken (serio), 


NICK: Baton 


wszelkie bgotyki 20 


GDZIE: ^oko i okoBii, 


NICK:Pitbvl 


woj.dolnasigskie 


GDZIE: Szaedn 


POSTAGE: wszystkio 


POSTAGE: Bryan, Xing, 


KONTAKT: 


Heilwht Jin, Kozuyo, 


lel kom. 0 886 227 610 


2D s rondom 


INFO: Pyknp Ipz w WRC3. 


KONTAKT: 




Id. kom. 0 661 566 683; 




GG:83S2B03 





TEL EXTR 

I Dtp nowe zodonie konkunower 
PROSZE PODACTYTUt BIJATYKI 
"1 OK r , KTOREJ BOHATEREM JEST | 
PEWIEN SEYNNY KOSZYKARZ DO 
DZIS GRAJACY W NBA. i 

Zosody tokie jok zwykie: liaq sip tyllco odpowpchi 
podowone wlrokcie rozrnowy toyonkznet SMS-y 
IK sq btone pod uwogp. Wygrywojq dMS pienrsze 
osobY klore pockidzq pitMidlt^ 

Nogrodomisq rbzne upominki - pody do PS2, koble 
RGB, breloaki hp. Odpovdodzi mozno udMk 
01.08.20051 podnumertmOSOI 391 911. 
ruwnood9odaiw2l.l}O.Waesnieiteleicmbpdzie 
wylqaony, (dbopia bpdp odbieroc liiebn zostanie 
wylqaony po rozwiqzoniu konkursu. 

()cl|f!rMedziwpyianiezTE^5:niebYlopioble^ . 
pfowidloiMiiAii!ttju|uRyiiitydniiiasl-taslYrre 
m«do&lobylooczyw4ltleliniiUi|^ 
przeciwnity,ktbrzynosiliksyvAiznani(kopeli i'^l 
Guns’ii'Roses to oczywikie Axl i Slosh. PtowidlcwD 
no to pylgrs odpowiedzieR Paemysfow Kozieh woz 
JonWonczyk.GrcituIcKje! 








OPIS ' CZ. 3 




Poziom tmdnoSciw 
cfiancManiu: 
pocz^tkuj^ 

Ten podstarzaty i 
zapewnepowoll 
(ysiejqcy zawodnik n 
105 lat! Mozeiwygl^da 
JaWjy miat si$ rozsypad po 
plerwszym silniejszym 
uderzeniu, alepozorycz^sto * 
mytq. Jak m6wi^ o winie - 
im starsze, tym lepsze. Jaki 
jest wtakim razie Wang? 

Czy smakuje Jak dobre 
Cdateau Bordeaux, czy 
moze jak Cavalier? Zasob jego cio&6w 
zostal wzbogacony o iscie diabelskie akc^. 
W DowymTekkenie gra si? nim jeszcze 
latwiej niz w TTT. OczywiScie ptzeklada 
si? to zarbwno na nisk^ widowiskowosd, 
jak i malo skomplikowany styl gry. Dziad 
jest bez w^Kkenia jednq z najprostszych 
postaci do opanowania. Mocne dosy, latwe 
w wykonaniu i zarazem silne juggle oraz 
dobre gwaranty I rzuty. ktore zawsze 
zostawiaja przeclwnlka w dogodnej dianas 
sytuacjl- To wtasnie m.ln. dzl?ki tym 
elementom JInrel jestjedn^z lepszych 
postaci dia pocz^tkuj^cych. Gra Wanglem 
r\a pewno nie pozostawi posmaku Chateau, 
CO najwyzej klasycziej Sophil za 8,50 zt. 
Jednocze^nle, je2ell nie pizykiadasz zbyt 
wielklej wagi do stylu gry, a stosujesz tak 
zwan^ zasad? .cel u$wl?ca SrodkT, to jest 
to posted w sam raz dIa Cleble. 

FC d/p+4,3 - bardzoskuteczna 
komblnacja. gdyz zaczyna si? na low I gdy 
wejdzie plerwszy, to hit dnjgl jest 
gwarantowany, dodatkowo mamy dobrq 
sytuai^? na okizeme. Nie jest jednak az tak 
rdzowo, poniewaz na Woku mamy duz? 
strat? {16 klatekj, przezco wl?kszodd 
postaci moze nas solidnie ukarad. Najlepiej 
wymienlad go z WS+4. Hobimy podjazd I 
zamlast FC d^p+4,3 robimy op6i nione 
WS+4. Jest to takze dosyd ryzykowne, 
poniewaz WS+4 jest karalne na bloku. 
Mozna stosowad, ale bez zb?dn^ 
pizesady. 

WS+4 - przecl?lny dos. chod przydatny w 
pot?czenl z FC d/p+4,3. Ma 15 klatek straty 
na bloku, wl?c trzeba z nIm uwazad. 
Przydaje si? takze jako gwarant po dolnych 
dosach z nlewlelklm opoinlenlem. 

(Vp+1,1 -komblnacja podobnado1,1 z 
1 .1 .1 , z tym ze o duzo lepszych 
wlasclwoddach. Obydwa dosy sg na mid, 
wi?c nie ma CO si? martwid o ewentualne 
schytenie si? przeclwnlka pod 
ktorymkoiwiekhltem. Najwi?ksz? mocgtej 
serll jest to, Iz sledzl ona na NCI 
Wystarczy trafid plerwszym hitem. a drugl 
jest zawsze gwarantowany I jeszcze 
wybija w powletrze! Kledy przewidzisz, ze 
przeciwniksi? schyli lub w^onana clos z 
20-klatkowym opdinlenlem, od razu 
odpalaj tan (I'p+1 ,1 . Jedyna wadgtego 
dosu jest drednio duza strata ( 1 4 klatek), 
ala to wcigz potrafi porzgdnle wykorzystad 



Juggle dia poczgtioijgcych: 
dt>+1,1,p+1,1,1 (52dmg) 
d^1 ,1 , d+3,4 (52 dmg) 

Juggle dia drednlo zaawansowanych: 
d/p+1 ,1 , t+2,1 , p+1 , p+1+2 (58 dmg) 
d/p+1,1,p+1,t+2.1,d/p+1,1 (62 dmg) 



cyp+1 .1 . t+2, 1 , t+2, 1 , d/p+1 ,1 (71 dmg) 
d/p*1 ,1 , t+2,1. t+2,1 , d,d/p.p+2 (70 dmg) 
Juggle dta maniakow: 

d/p+1 ,1 , t+2,1 , p+1 , p,p+l , p^H-1 , p,p+1+2 

(62 dmg) 

d/p+1 ,1 , p,p+1,4, p,p+l, p,p+1, d,d/p,p+2 
(62 dmg) 

d,d/p,p+2 • dos doskonaie znany 
kazdemu manlakowi TekkenaJakoDeath 
Fist. Na pierwszy rzut oka wydaje si? on 
dokJadnie taki sam jak wersja. ktdrg 



posiadaja Paul czy Heihachl. Nic bardziej 
myinego, poniewaz podobng ma tylko animaq?, 
reszta po prostu Inaczej dziala w praktyce. 
Polecam uzywad z pdkfystansu, jednak nie 
naduzywad, bo zagrania tego bardzo latwo jest 
unikngd, czego nikomu nie zycz?- sledzi wtedy 
doslownie wszystko. Szczegdnie nie radz? tego 
dosu stosowad na Hwoaranga czy Jacka 5, 
poniewaz jako nidiczni majgoni naprawd? 
bardzo dobr^ kar? (szcze^lnle Hwo). jedll 
trafisz tym na blok. Ztego co pisz? wynika, ze 
nie warto w ogdie bawid si? tym zagraniem - no 
tak, ale dobra szybkodd I plekielny priorytet roblg 
jednak swoje. Stosowad z glowg, nie na 
pizyslowiowg jTal?'. 
d+3,4 - bardzo przecl?tna dwuhitowa 
komblnacja. Nlby plerwszy dos jest szybkim 
dosem, ktdry uderza nisko I jest high crushem. 
Nlby po dmgim hide trafionym nablok sg 3 
klatkl przewagi, a jedli trafisz plerwszym kopem 
na CH. to drugl jest gwarantowany - jednak 
wcigz ten dos nie jest dobry. DIaczego? Am 
diatego, ze nawet jesll trafisz plerwszym hitem, 
to pod drugim da si? schylld I to wfadnie raczej 
przekredia tozagranie z walce z dobryml 
Graczami, Mozesz co najwyzej liczyd, ze 
przecivmik nie b?dzie si? pcd drugim schylal, ale 
wediug mnie to za duze ryzyko. Zastandiw si? 
sam, czy warto tego uzywad. Ja nie polecam. 

1 -4 - szybka sena, ktora jest NC. Zaczyna si? 
bardzo energicznym puchem (8 klatek). a 
kotSczy szybkim butem. Co najwazniejsze, jest 
bezpleczna na bloku, a I pod drugim hitem nie da 
si? schylld nawet jedll plerwszy zostanie 
zablokowany. Polecam stosowad na 
napleraj%;ego przeciwnikaijako kar? po dosach 
z mafym opdinlenlem na bloku. 

2'3 - pr^ctycznie to samoco 1-4, z tg rdznic?, 
Ze tu drugl hit uderza na mid. Jednak wd?z 
wladdwodcl s^te same, wi?c leplej uzywad 
1-4. 

d/t+3 - nowy, calklem clekawy dos na low. 
ktdiy jednoczednle jest Ngh crushem. Szkoda 
tylko, ze ma dosyd duze opdinlenie (1 6 klatek) 
jak na pojedynczy dos baz zadnej kontynuaqi, 
ale Wang nie moze miadprzedez samych 
przesadzonych dosow:). 

1+2,1 - komblnacja 0 bardzo wszechstronnym 
zastosowani u . Same w sobie Jest N C, a to 
bardzo duty plus. Pierwszy hit Idzie na mid, a 
drugl na high, z tym. ze nie da si? pod drugim 
schylld, nawet jedli pervrezy zostanie przyj?ty 
na gard?. Po trafienlu masz 3 klatkl przewagi 
(kolejna ogromna zaleta tej komblnacjl), Na 
bloku jest cafkowicle be.4)leczna, a to Juz 
czynnik, ktdry wr?cz nakazuje, aby tego 
naduzywad. 

dA+4,2 - stara dwuhitowa komblnacja z TTT, 
ktdra nie ulegla zadnymzmianom. Plerwszy 
dos jest na low, a drugl na mid, JeSI tratez 
plerwszym na CH, lodnigi hit jest gwarantowa- 
ny I wybija w povnetrze. Po trafienlu drugim 
dosem na Wok masz 1 4 klatek starty, czyli nie 
jest najgorzej. zwiaszcza ze gdy trafisz tym w 
kohcu na CH, to mozesz skroid niezfy damage. 
Mozna takze stosowad tylko plerwszy dos jako 
podpuszczaj4cyk>w. Mazaledwie 11 klatek 
starty na bloku, czyli w nonnie jak na tego typu 
zagranle. Za to na trafienlu zaklada rdwnowag?, 
w>?c jest dobrze. Juggle podaj? od najlatw'iej- 
szych do naitrudni^szych. 

CH d4+4,2, dA+4.2 (53 dmg) 
CHd/t+4,2,chwllaprzerwyi 1,1,1 (54 dmg) 

CH d/t+4,2, p+1 , t+2,1 , p+1+2 (59 dmg) 

CH dA+4,2, p+1 , t+2,1 , t+2,1 , p.p+1+2 (69 dmg) 
CH d/t+4,2, t+2,1 , t+2,1 , d,d/p,p+2 (72 dmg) 
d/p+2,1 - stara dobra dwuhitowa komWnacja - 
obydwa uderzenia kJq na mid. Ten dos spisuje 
si? n^lepiej na notorycznle schyiaj^cych si? 
przeciwnikdw, co nie znaczy, ze w innych 
sytuacjach jestzly. Catodd to NC, czyli gdy 
pierwszy hit trafi, to drug! zawsze Jest 
gwarantowany I co najlepsze wyWja w powletrze 
pozwalaj^ na niezle juggle. Jectyn^ wada tego 
dosu jest strata 1 7 klatek na Woku. ale zagranle 
to odpycha na taka odiegiodd, ze naprawd? 
cl?zko t? strat? ukarad jakims juggle starlerem - 
standardowo najl^lej w tej kwestil spisuje si? 
Hwoarang ze swoim t+3. 



Juggle dia poczatkujacych; 
dt)+2,1,cW+2(50dmg) 
d/p+2.1 , p,p+2 (51 dmg) 

Juggle da drednio zaawansowanych: 
d'p+2,1 , p,p+1 , t+2,1 . p+1+2 (60 dmg) 
d/p+2,1, p, p+1, t+2,1, d/p+1, 1 (65 dmg) 

Juggle dia zaawansowanych: 

d/p+2,1 , p,p t+2,1 , t+2,1 , dt)+1.1 (74dmg) 

d/p+2,1. p.p+1, t+2,1, t+2,1, p, p+1+2 (70 dmg) 

Juggle dia rrtaniakdw: 

d/p+2, 1 , p,p t+2, 1 , t+2, 1 , p.p+1 , p.p+1 +2 (71 

dmg) 

d/p+2, 1,p, p+1, t+2,1, p.p+1, 1,1 (66 dmg) 

1-11- trzyhitowa seria zaczynajaca si? od 
zwykiej 8-klatkowej piastki Idacej na high -dwa 
nast?pne uderzenia mkna na mid. Jedll pierwszy 
hit trail na CH, to reszta jest gwarantowana. 
Ostatni clos wyWja w powletrze I mamy okazj? 
na konkretne juggle. Jedll drugim lub trzecim 
ciosem trafisz na blok, to masz odpowiednio 1 5 1 
1 4 klatek straty. Z tym, ze trzeci hit na Woku 
odrzuca przeclwnlka ju2 na taka odegfodd. ze 
wl?kszosd postaci nie dosl?gnie go swoimi 
szybkimi Juggle starteraml. Wyjatkiem jest tutaj 
Kazek I jego szybkl EWGF. Jedll wi?c juz roblsz 
t? seri?, to rdb la do korica. 

Juggle dia pocz^ujacych: 

CHI-1.1, d+3,4 (60 dmg) 

CH 1-1,1, 2-3, d/l+3 (62 dmg) 

Juggle dia drednio zaawansowanych: 

CH 1 -1 ,1 , p+1 .t+2,1 , d/p+1. 1 (70 dmg) 
CH1-1,1,t+2,1,p+1.d.d/p,p+2(70dmg) 

Juggle dia zaawansowanych: 

CH 1-1 ,1 , p+1 , t+2,1 , t+2,1 , p+1+2 (75 dmg) 

CH 1 -1 ,1 , t+2,1 , t+2,1. d.d/p,p+2 (78 dmg) 
Juggle dia maniakdw: 

CH 1 -1 ,1 , t+2,1 , p+1, p,p d+4,4 (71 dmg) 

CH 1-1,1, t+2,1. p+1. p.p t+2, 1,d,d/p,p+2 (80 
dmg) 

g/p+4 - jest to jeden z nielicznych low crushy u 
Wanga, ajednoczednie juggle starter, diatego 
wtadnie powinler^ed go stosowad. gdy 
przewidzisz, ze przeciwnik zrobi jakid cios na 
low. Ma 1 3 klatek straty na bloku, wi?c nie jest 
die. Juggle sledza dokfadnie takie same, jak po 
CHI-1,1. 

g/p+4, d+3,4 (41 dmg) 
g/p+4, 2-3. d/t+3 (43 dmg) 

Juggle dia drednio zaawansowanych: 
g/p+4, p+1 , t+2,1 , d/(Hl ,1 (51 dmg) 
g/p+4, t+2,1 , p+1 , d,d/p,p+2 (51 drng) 



g/p+4, p+1 , t+2,1 , t+2,1, p+1+2 (56 dmg) 
gT>+4, t+2,1, t+2,1 , d,d/p,p+2 (59 dmg) 

Juggle dia maniakdw: 
g/p+4, t+2,1 . p+1 . p.p d+4,4 (52 dmg) 
g^>+4, t+2,1 , p+1 , p.p t+2,1, d, d/p, p+2 (61 dmg) 
cl*2 ,1+2 - niezia dv^uhitowa komWnacja, 
cat kiem szybka i do tego jest to NC. Obydwa 
uderzenia id^ na mid. a pierwszy jeszcze 
dodatkowo doWja lezacego na ziemi 
ptzeciwntka. Ten dos idealnie nadajesi? r^ 
postacie. ktdra luWa przebywad nisko wjakiejd 
pozycjl (Christie, Lei. Kuma). Na trafienlu masz 
rdwnowag?, wi?c jest dobrze. Jedynawada tego 
zagraniajsststrata 14 klatek po trafienlu naWok, 
ale ten clos powinno si? uzywad w takich 
sytuaqach. zeby ptzeclMmiknle byl wstanie go 
zaWokowad. 

t+4 - niezly cios z automatycznym SS w lewo. 
Na Woku jest bezpieczny, a na trafienlu daje 3 
klatkl przewagi. Na CH zaklada v/yrywalnego 
stuna, aczkohvlek niewielu Graczy potrafi si?ze 
stundw wyrywad, wi?c mozna prdbowad od razu 
po CH t+4zrobid d/p,d/p+2+4 lub poczekad 
chvhl? i machnac; t+2,1 , t+2,1, d+2, 1+2, 

SS+1 +2 - wspaniaty cios, ktdry moze 
doprowadzid przeclwnlka do furl! - pomimo tego, 
iz posiada niewielkl zasi?g. Na Woku daje az 12 
klatek przewagi. dzl?ki czemu mozemy zalo:^ 
z tyslac pulap^ na .maszujacych" 
przeciwnikdw - do tego najlepiej nadaje si? 1 - 1 ,1 
lub d+1+2. JeSli trafisz tym na CH, jest jeszcze 
leplej - przeciwnik dostaje stuna, z ktdrego 
wi?kszodd Graczy si? nie wyrywa. a Ty mozesz 
wyWd w powletrze przy pomocy d+1 +2 1 zatozyd 
al^ nawet za ponad 1 00 damage! CseneraJnie 
rzecz Worac jest to cios, ktdrego nalezy uzywad 
ptzy kazdej mozllwej okazjl. 
f,f+2 - cios obartizoduiym zasl?gu. powinno 
si? go stosowad tylko z duzego dystansu, jest 
dodd szybkl. a na CH pozwala na zabranie 



sporej ilodci energii. Wystarczy zrobldchodby 
CH p.p+2, t+2.1 , t+2,1. cyp+1,1 (64 damage). 
AczkWwiek ztym ciosem trzeba uwazad, 
poniewaz na Woku daje 1 6 klatek straty. Uzywad 
zgkx«a- 

d+3+4 - najbardziej ^>alansowany cios u 
Wanga. Z jednej strony jest to szybkl low, ktdry 
z^xera 30 dam^ I daje ponad 20 klatek 
przewagi! Co prawda nie da si? tego 
wykorzystad w postaci gwarantowanej. ale 
mozna komWnowad na tysl^ sposobdw. 
PWecam rzut specjalny d/p,<yp+2+4, pod ktdiym 
rtxrzna si? co najwyzej schylld, a jak nauczysz 
przeclwnlka si? schylad, to b?dzle latal za 70 
damage. Szkoda, ze na Woku daje 1 5 klatek 
straty, ale nie mozna mied wszystkiego. W 
szczegdinodo’ polecam stosowad ten dos pod 
ddana- Wtedy b?dziesz pewny, ze wrdg nie 
odejdzie do t^ sprawiajac, ze trafisz w 
powletrze. 

f,f+4- niezle kopni?cie na high. Posiada bardzo 
duty zasi?g Jak na tego t^ dos i daje jedn? 
klatk? przewagi na Woku. Przede wszystkim jest 
to uderzenie, ktdre swietnie dd^a przeciwnikdw 
z SS. Jedll trafisz to na gwarancle, mozesz 
posadzid: p+1 +2. p.p d+3,4, p.p d+4,1 . ale I tak 
najwl?cej blerze di^l+2. 
d+1+2 - midowy juggle starter, ktdry pozwala na 
najsilniejsze akcje. Na Woku daje zaiedwie 1 1 
klatek starty, sam w soWe trwa dodd drednio. bo 
20 klatek. Cios ten posiada takze niewielkl 
zasl?g, wi?c nie opiaca si? go stosowad nawet w 
pdidystansie - tylko z bllska. Jednak z uwagi na 
mal^ strat? na bloku uwazam, ze powinlened 
tego uzywad. 

Juggle dia poczatkujacych: 
d+1+2, 

d/p+1+2- dos bardzo wolny.karalnyna bloku. 
ale ma jedn^ wlelk^ zalet? - zbiera lez^cych na 
ziemi pizedwnikdw. To jest jedyne 
zastosowanie tego zagrania. 

Jedll chodzi o rzuty, najbardziej opiaca si? 
stosowad d/p-d/p+2+4. Jest to zdecydowanie 
najbardziej przesadzony izut w grze, daje 
przedwnlkowi malego stuna I zostawia go 
odwrdconego ptecami, dzi?ki czemu mamy 
gwarantowane szyWde podejdde do przodu I 
mndstwo tzeczy! Najbardziej opiaca si? uzywad 
d/p+1 ,1 , t+2, 1 . t+2.1 . p+1 +2 lub d+1+2. {g^),4. 
t+2, 1 , t+2,1 , p,p+1 +2. Udec z tych gwarantdw 
moze tylko Lei - przynajmniej na razie odkryfem, 
ze tylko Lei:|. Jest jeszcze rzut zagadka, a 
mtanowide d/p1+3+4, Nie izuca on Wokujacego 
przeclwnlka 1^ kazdy Inny. za to lapie 
kucaj^cych i nleWokuj^cych oponentdw. Jego 
najwi?k^ zaleta jest jedna klatka przewagi na 
gard? wroga, co czyni z tego zagrania max 
uzytecznq kap?, kt(^^ trzeba stosowad jak 
najcz?dciej. 

Closy, ktdre dobijaj4 przeclwnika lezacego na 

ziemi: 

d+3 

d+2 

d+3+4 

d/p+1+2 

FC d/p+4,3 (Obydwa hity) 

g/p+3+4 

(M+3 

cVt+4 

Pizy ddanie najlepiej robid d/p+1+2, lub zaraz 
j» dosie, ktdry ogfuszyl: t,t d/t+1 . FC d/p+4,3. 
Sledzl jeszcze z odejscia 4, a zaraz po tym 
d/p+1+2, ale jest to dosyd trudne l wymaga 
dfugiegotrenlngu. 

Po zbidu dWnym czegokWwiek, rdb zawsze 
S/p+4 +juggle- 

Wang JInrel podobnie jak Paul zostal okrzyknl?ty 
postada dia prostakdw, czyli ludzi grajacych na 
kilka ciosdw - gidwnie wymieniajac dwietna 
rzecz na mid z niewlele gorsza na low. Ja 
jestem zdania, ze dziadkiem mozna bardzo 
fajnie pograd, wjego arsenale znajdujasi? 
naprawd? aekawe zagrania I wcale nie trzeba 
si? ograniczad do kilku, zeby grad skutecznie. 

Jest to sllna. szybka postad, ktdra na dodatek 
posiada chyba najwl?cei Natural Combosdw ze 
wszystkich charakterdw, a 1 3/4z jego zagran to 
dobre midy. Jest to zdecydowanie top tied □ 
[mashter] 




Poziom trudnoteiw 
opanowaniu: 
pocz^ttdjjqcy 

Kangurpowracaw 
nowej podwbjnei 
foimie. Kiedy 
czytatem pierwsze 
newsy mdwi^ce. ze 
rnaty kangurek bgdzie waiczyt w torbie 
swojej matki. nie mogtem uwlerzyd, ze to 
a bye prawda. Teraz juziestto fakt. a 
ja wei^ nIe mog^ ogamab swojego 
zaskoczenia. Roger Jr. wrazzeswoja 
matka startowia bardzo moony duet. 
Kangur to bynajmniej nie jest posted 
stworzor^a tylko dia jai'. Mato tego, wedtug 
ie to jeden z bardziej przegigtych 
charakterow! Nowe kombinaeje. ktore 
dostat. stworzyty prawdziwego potwora. 
Silnego. zadajacego kosmiezny damage 
po superszybkich ciosacb, z naprawd^ 
slln^dclana i w ogole pozbawionego 
stabych punktdw. Mitosnicy zwierzqt w 
bijatykach bgd^ wr^cz wniebowzigei, tym 
bardziej, ze postac ta nie wymaga 
specjalnycb umiejfitnosci manualnycb, a I 
poziom skomplikowania nie jest zbyt du^. 

p,p*2 - jeden z najlepszych ciosow 
kangura. Jest szybkl, uderza na drednl^ 
wysokodd i ma niewielk^ strata na bloku 




(12klatek). Przede wszystkim 
znakomicle spisuje sig z pdidystansu i 
jako cios wykahczaj^cy w jugglach. 
Dodatkowo zagranieto odznacza si$ 
bardzo wysokim pnorytetem. 
Zdecydowanie naduzywad, tylko me na 



d/t+3 - podcinka ogonem. ktdra wywraca 
przeciwnika na ziemie. Posiada 
stosunkowo mate jak na tego typu 
zagranie opdznienie na bloku (12 klatekj. 
Jednak nie to czyni jednym z bardziej 
uzytecznych zagrah od Rogera. , 
Najmocni^'sz^ strong kangura sa setupy 
na techrollujacych Graezy. Jeden z 
prTykIaddwto; d/t+3 (teraz 
przedwnik techrollujej, a g/p+3+4 lapie go 
trafiajac w plecyl Teraz na gwarancie 
robisz z BT 3+4 i masz okazjg na jeszcze 
dodatkowegojuggla! Wstukaj chodby: 1+2, 
1 , p,p+2 i masz akcj^za 100 damage! To 
jednak nie jest jeszcze maksymalna ilo^ 
energii. jak^ mozesz wziqd w tej akeji. 
Sprdbuj tego: d/t+3, d/t+3 (przedwnik 
techrolluje), g/p+3+4, BT3+4, 1+2, 1, 
p,n,d,d/p+1 - 113 damage po praktyeznie 
niekaralnej poddnee na bloku! To wladnie 
powdd, dia ktdrego Roger jest wedtug 
mnie jedn^ z bardziej przesadzonych 
postad wgrze. JeSli jednak niechcesz 
liezyd na setupy, to mozesz zawsze 
uzywad d/t+3, d/p+4, 1 ,2,3 (45 damage) 
lubtrudniejszej wersji: d/t+3, d/p+4, 1,2, 
p,p+2 (47 damage). Jedynym minusem 
tego ciosu jest jego maty zasieg, ale 
zawsze mozesz go znrwelowad robi^c 
p,p, lub uzywad tego po zablokowanych 
ciosach przeciwnika. 



SS+4 - kolejna bardzo dobra podonka 
wywracaj^ca oponenta na zol, z tym ze ta juz 
posiada bardzo duze opdinienie na Uoku 
(siedzi praktyeznie kazda wybitka po przejddu 
do pozycji stoj^cej). Dziata po niej doktadnie 
taki sam setupjak po d/t+3! Dodatkowo jest to 
ciosz uniku, ktdry dziata jako high crush! Trafia 
z dosyd duzej odlegto^i, z tym ze tylko z bliska 
wywraca. Co by nie mdwtd, tego ciosu po 
^ prostutrzeba uzywad. Oczywidcienajlepiejw 
defensywie, gdy widzisz, ze przedwnik zadaje 
jakis cios - w wi^kszodci przypadkdw nadzieje 
sip na to. Je^li jested po lewej strode, unikaj w 
ddt, a po prawej w gdr^. wtedy praktyeznie 
zawszesiedziSS+4,d'p+4, 1+2, 1,2,3(55 
damage) lub SS+4, iVp+1 ,2, d+3+4,2 (46 
damage). Pocz^tkuj^cy niech stosuj^ SS+4. 
d/p+1+2(31 dmg), 

p+1,2,1,2 - to jest na pewno najbardziej 
przegi^ kombinaeja, jak^ posiada australijski 
torbaez. Pierwszy cios trwa 1 0 klatek I jedli on 
wejdzie na CH, cata reszta jestgwarantowana 
powoduj^ponad20-klatkoweogluszenie! Na 
gwarancie siedzi g/p,4 + juggle (siedzi 
doktadnie to samo co pog/p+4). Nie wiem, czy 
jest cod bardziej przesadzonego w tej grze niz 
10-klatkowy punch, po ktdrym mozna machn^d 
akcj$ zawsze za 90 dmgi Nie mdwi^ juz o 
setupach, boz odpowiednim kombinowaniem 
da sig tutaj wzi^d 143 dmg! Czyli dwa punkty 
mniej niz ma caty pasek energii na 100%. A jak 
mydiisz, co sig dzieje, gdy trafisz tym na blok? 
NicI Seria ta ma 10 klatek opdzmenia po 
ostatnim hide. Jedynym minusem tej 
kombinaeji jest to, ze wszystkie uderzenia idq 
na high, ale przy takich zaletach to naprawd^ 
zadna wada. Naduzywad. az do skutku! 

p,n,d,d/p+1 - charakterystyezny dia Mishimdw 
Thunder God Rst, ktdry polecam stosowad 
raezej tylko i wyt^eznie jako cios wyka/iczaj^cy 
juggle. Chociaz nie mozna ujmowadtemu 
zagraniu swietnej w tej czfdci wtaddwodci high 
crush. Aezkolwiek s^dz$, ze dos ten ma zbyt 
duzeopd^ienie na bloku (21 Uatek), zeby go 
uzywad cz^sto w polu. 

t+1+2 - jest to Rocket Stance, pozycjaz ktdrej 
mozemy wyprowadzid az 5 rdznych 
kombinaeji; 2, 3, 4, 3+4, (p), T+1+2. 2 to 
zdecydowanie najbardziej przydatna opeja, 
poniewaz jest juggle starterem bezpiecznym na 
bioku i. CO najwazniejsze. wchodzi po p,n,1 , ale 
0 tym ponizej. Przyktadowe juggle po tym 
(podaje od najprostszych do najtrudniejszych); 
t+l+2,2,g/p+4, 1,2,3 (49 dmg) 
t+1+2,2. 1+2. 1Z p,p+2 (53 dmg) 
t+1+2,2,g/p+3,3,d+3+4.2 (61 dmg) 
t+1+2,2, p,n,d,d/p+1 (57 dmg) 
t+1+2,2, g/p+4, 1+2, 1,2, p,p+2 (61 dmg) 
t+1+2,2, g/p+4, p+1 , p,p+1 . p,n,d,d/p+1 (62£Sr>g) 




Bardzo dobrzedziala I+1+2.3. W miar@ szybki 
cios na low, a co najwazniejsze - catkowioe 
bezpieczny na bloku. Diatego tez nale^go 
uzywad przy kazdej okazji. To samotyezy sie 
t+1 +2,4, tez bez zadnych kar na btoku, ale nie 
waito tego uzywad z uwagi na t+1 +2,2. Ciekawe 
jest takze t+1+2, 3+4, poniewaz daje niezia 
przewag^ na trafienlu w gardf przeciwnika. 
da|4c mozllwodd np. najakidsilny rzut. W 
kazdym razie wszystkie wananty ztej pozyqi S4 
bardzo dobre i nalezy ich cz^sto udywad. 



p,n,1 - na pierwszy rzut oka wydaje si^. zejest 
to calkowlde bezuzyteczny dos. Baaardzo 
diugi. a zadaje jedynie 30 damage. Jednak 
wszystko si^ zmienia, gdy trafisz nim na blok 
przeciwnika. Wtedy daje on ponad 30 klatek 
przewagi! To jest wlasniedruga najbardziej 
przegi^ta rzecz od kangura. Pomyst genialny, 
ponad 30 klatek przewagi po ciosietrafionym na 
blok - nie wiem, czy mozna wymydiid cod 
giupszego. Na gwarancie mozesz zrobid 
praktyeznie wszystko, ale najbardziej optaca 
sl^ t+1 +2.2 lub g/p,4. Sprdbuj czegos takiego: 
p,n,1 na blok, nastepnie t+1+2,2 +juggle (siedzi 
doktadnie wszystko to, co po samym t+1+2,2). 
Sprdbuj takze stosowad to zagranie, kiedy 
przedwnik techrolluje pojakiejs akeji. Dostanie 
od razu na blok, kiedy tylko wstanie na nogi i nie 
bgdzie mdgi nic zrobid poza bloklem - a 
przeciez o to wfadnie chodzi! 

d+2 - uzyteczny dos na lowbedqcy 
highcrushem (20 klatek). Zablokowanie tego 
ciosu przez przeciwnika oznaeza umiarkowan^ 
strata 1 3 klatek. Natomiast na trafienlu mamy 2 
klatki przewagi. Mato tego. przedwnik jest w 
pozycji kucaj^cej. Poza tym dwietnietapie 
przeciwnikdw stepuj^cych w lewo. Naprawd^ 
warto uzywad tego dosu, ale nie do przesady. 

g/p+4_g/p,n,4 - dwie standardowe wybitki 
(tzw. hopkicki) b^^ce lowcrushami. Pierwsza 
wersja ma 1 5 klatek, natomiast drugs jest nieco 
dfuzsza i trwa 23 klatki. nagradzajqc Ci^ 
wi^kszym damagem i mniejszym opdinieniem 
(11 klatek i 12 wprzypadkupierwszej wersji). 
Po tych juggle stanerach sredzq takie 
wypasione zonglowania jak: 

Juggle dia pocz^uj^cych: 
g/p+4_g/p.n.4, 1 +2.3+4 (34_46 dmg) 
g/p+4_g/p,n,4, p+4,3,2 (42_54 dmg) 

Juggle dia drednio zaawansowanych: 
g/p+4_g/p,n,4, 1+2,1, p.p+2 (39_51 dmg) 
g/p+4_s/p,n,4, p+1 , p+4,3,2 (44_56 dmg) 

Juggle dia zaawansowanych: 
g/p+4_9/p,n,4, 1+2, 1J?, p.p+2 (44_56 dmg) 
g/p+4_g/p,n,4,p+1.2,p,n,d,d/p+1 (47_59dmg) 
Juggle dia maniakdw: 
g/p+4_g/p,n.4, 1+2,p+1,p,n,d,i^p+1 (52_64 
dmg) 

g/p+4_g/p,n,4,p,n,d,d'p+1 (48_60dmg) 

g/p+1+2 - tzw. kufel swietnie sprawdza si^ 
jako brori przeciwko dolnym uderzeniom 
przeciwnika. Jest bardzo diugim ciosem, ale 
zarazem posiada bardzo duzy zasi^, jest wi^ 
rdwniez dwietny na turlajacych sip do tyfu 
przeciwnikdw. Na bloku daje 2 klatki przewagi I 
kucajecego przeciwnika, jest wife calkiem 
nieile. Gdy natomiast trafisz "kuHem’ 
przeciwnika, jest lepiej niz niezle - mozesz 
dodaC np, kombinaeje d/p+1+2_(oczywiscie 
poczekaj ufameksekundy, az przec^nik 
znajdzie sie przy samej ziemi, gdyz wtedy 
zadasz wiekszy damage) d/p+1,2, d+3+4_ 
p.p+2, CO powodujepokazneobrazenia u 
przeciwnika. Warto uzywad z dystansu I na 
turlajqcych sie przeciwnikdw. 

3-4 - chyba najlepszy w grze low crush, 
zreszt^ chyba nie tylko low crush, gdyz 
crashem wydaje sie diatego, ze przeskakuje 
midy. Wykonuje sie go w miejscu, a strata na 
blc4< to tylko 2 klatki. Naprawde rewelacyjny i 
bezpiec^y juggle starter. Jego jedynq wade 
jest to, iz mozna go iatwo wystepowad. Siedze 
po nim nastepujece rzeezy; 

Juggle dia poczetkujecych: 
3-4,d/t+1+2(39dmg) 

3-4. p+1+2 (37 dmg) 

Juggle dia drednio zaawansowanych: 

3-4, g/p+4, p+1 ,2,3 (47 dmg) 

3-4, p,n,d,d/p+1 (55dmg) 

Juggle dia zaawansowanych: 

3-4, g/p+4, p+1, p,n,d,d/p+1 (57dmg) 

3-4, g/p+4, 1+2, p+1,2.p,p+2(59dmg) 

Juggle dia maniakdw: 

3-4, g/p+4, p,p+1, p,p+1.p,n,d,d/p+1 (60 dmg) 
3-4, p.P, BT+4, p.p+2 (49 dmg) 



Listy - k^eiki 



gft+3,3_g+3,3_g/p+3,3 - naprawde uzyleozny 
cios, ktdrego jedyna wade jest 'Data predkodd. 
Nadrabla to jednak super priorytetem i super 
damagem, poza tym jest swietny pod sciane. 
Na blok cios ten ma tylko 7 klatek straty, czyli 
jest tez bezpieczny. 

t+4 - kolejny dobry low kangura, ktdry ma na 
bloku tyiko 11 klatek straty, wiec mozna go 
uzywad do wymieniania wysokodci atakdw. 
Jested w rewelacyjnej sytuacji, jedli trafisz tym 
ciosem przeciwnika, gdyz masz 5 klatek 
przewagi przy kucajecym przedwniku. 
Natomiast na Ch wchodzi p,p+2 (tu znowu 
warto poczekad do samego korSca, aby uzyskad 
wiekszy damage). 




d/t+3, 4, 3, 4, 3 - wkurzajeca kombinaeja, ktdrej 
nie da sie zrewersowad, w dodatku po kazdym 
kopniaku mozna nacisned t. co czynlje super 
bezpieczne na bloku. Wade dtugosd 
pierwszego. Mozna je wykonywad rdwniez po 
zrobieniut+3+4, ktdrejest lowcrushem. 

Rzuty kar^gur ma naprawde potezne, poniewaz 
ma wiekszodd najmocniejszych chwytdw 
Kinga. p,t.d/l.d.d/p,p+1 -karuzete. z ktdrej 
wyrywa sie standardowo naciskajec 1 czy 
chociai d/t,p+2 - marchewe. z ktdrej wyrywa 
sie 2. Pomydiarto i o rzucle, z ktdrego wyrywa 
sie 1+2 - a jest to d/t,d/i+l+2. Wszystkie te 
rzuty secatkowicie buforowalne, co sprawia, 
iz przedwnik na niektdrych opdlnieniach ma 
naprawde niezle zgadywanke- 

Sciane Junioratez mozna zaliczyd do 
najsilniejszych, gdyz moze na niej tratidalbo 
g/p+3,3, albo p,n,d,d/p+l przy samej ziemi, co 
spowoduje niebagatelny damage 50 punktdw. 

Po sparowaniu zardwno dolnej reki Jak i nogi 
sugeruje robid g/p+4 i juggle 

Ciosy dobijajece u Rogera to: 

d+3+4,4,4 

cM+3 

SS+4 

WS+3,{3} (drug! dobija - tylko jedli 

przytrzymasz 3) 

d/p+1+2 

d/p+3+4 

gA+3+4_g+3+4_g/p+3+4 
g/l+2+4_g+2+4_g/p+2+4 
t,t+4 
t+1 +2, 3 

Podsumowujec, kangur moze wydawac sie 
smiesznym dodatkiem do giy, tak jednak nie 
jest. Jest w stanie konkurowad z kaide 
postacie- Ma jedne z najlepszych dosy na low 
w grze i strasznie mocne wymiany, opieraJece 
sif gtdwnie na setupach, przy ktdrych w 
wiekszodci przypadkdw jest bezpieczny. Nie 
jest moze postade. bierze niesamowite 

llosd energii w jugglach, jednak uzywajec 
g/p+3+4 (lapiecego techrolle). damage z calej 
akeji moze sie zbiizyd do 1 00. Swietne rzuty, 
dwietna ddana. Kangur jawi sie jako postad 
uniwersalna, dobra w kazdym aspekeie. Taki 
wladnie jest Roger Jr. wraz ze swoj^ kapl^c^ 
matk^ z laboratorium zwierz^t modyfikowa- 
nych genetyeznie - nie wolno nie doceniad tej 
rodziny torbaezy. □ [mashter] 



1 








DEBILMIESIACA 



■[...] Czesc hh/! ostatnio kumpe) 
powiedzialmizenajnowszyMGS 

1 bedziepracowalrajakims2a’*****ym 

silniku a system graficzny bedzie sle nazywal 
ASCII (mowii ze xbox 360 sie chowa) - czy to 
prawda? Jak to wyglada na TV? Mozecie dec 
jakies fotki (tylko bez panienek)? (...) ps: nie 
podawajde mojego e-maJIa w gazacie, bo 
eszcze ktos do mnie napisze a ja nle mam PieCa 
I nle bede mogi mu odpisac i podzielic sie 
nowinkaml konsolowymi. I nie odpisujcie mi na 
malla. bo to nie moja skrzynka (ktos zostawii 



wlaczona, topisze). [. 



SKRUSZONYBANDITO 



a Przepraszam najmocniej. 
ze zaczn^ od polttykl, 
wszak wybory prezydenc- 
kie coraz blizej, ale 
wszystkich zainteresowanych 
odsytam do wyszukiwarki Google i 
zach^cam do wklepania hasla 'kretyn' 
("Szukaj na stronach kategorii: 

Polski“). Ech, jakis spec od 
pozycjonowania musiat sig 
napracowad, ale efekt jest imponujacy, 
a przy tym Jakze trafny. (...) Wakaqe w 
petni! Komu si? chce, moze grad do 
woli, a komu nie zalezalo na stopniach 
- wypoczywa lub gra jeszcze wigcej. 
Jedynie KILu siedzl non stop na 
grupach dyskusyjnych. Wszystkie 
osoby, ktdre nie otrzymaty od niego 
odpowledzi - a warto podkredlid, ze 
mato kto taki istnieje - pisz^ do mnie lub 
Gryzonia. No. niech Was szlag trafi! (...) 
Uwaga! “KomOrk?" odbieram rzadko i 
zazwyczaj bluzgam na wszystkie 
strony. Sorry, chciatem dobrze,’ale nie 
zdzierz? Idiotycznych hasel, pytan I 
najbardziej popularnych wyzwtsk, 
mimo ze zwisaj? mi kalafiorem, gdyz 
znam znacznie ciekawsze:). Nie 
odpowiadam na SMS-y i nie umawiam 
si? na randki z 'siostraml'. tym bardziej 
z 'bracmi' (mydl? o przekierowaniu do 
Playmana - realizacja to tylko kwestia 
czasu). (...) Czy ktod zdola 
odpowiedzied mi po co kohczy si? 
lokata...? d(-_-)b Zegna si? HIV - szuja 
przem?czony, szacuj?cy plonyr^kj. □ 
Kontakt: listy@psxextreme.pt . 
tel. 0696 131 258, a takze listy na adres 
Redakc^i (z dopiskiem: "LISTY'). 






REALITY GAME 



■RSn ’[...]Awog6letozkumplem 

wymyBllliBmyniezlqzajawk?.On 
Km sprowadzilsobie ostatnio PSP -chodzi 
z nim wsz?dzle. szpanuje. No i pewnego razu 
Jedziemy autobusem, ja trzymam akurat 
konsolk?. ale wyl?czon?. I zacz?liBrrty sobie 
wkr?cad, ie sterujemy autobusem wladnie przy 
pomocy PSP. TuZ przed skr?tem w prawo 
wciskalem *w prawo* i autobus skr?cal: przed 
otwarciem drzwl na przystanku wduszalem ‘Iks* 
i drzwl si? otwieraty. Normalnle czad. Na 
papierze moze to wyglada glupio. ale sprbbujcie 
sami. Kledyzad.juZ naulicy, kumpel (pozdro 
Worek!) szedi przede mn?, a ja nim 
‘sterowatem* uzywa|?c PSP to byta totalna 
jazda. Ludzie si? patrz?, ja wolam: ‘skacz' i 
wciskam ‘kbtko’, a on skacze i si? przewraca! 
Albo nie mog? nim wcelowad w drzwi do sklepul 
Przy Zadnym GTAczy innym Metalu tak si? nie 
bawilemi [...)* Tomasz ‘Dywanik* W., Tyctiy 

Myszaq: Gry to przede wszystkim wyobrainia, 
to CO czujesz, jak siq wkrecasz, co masz w bani 
podczasSciskaniapada.MoZeza Wlatnie 
b?dz/e trzeba jej uzywad, bo wszystko b^ie 
podane natacy (super grafa, diwipk. zapach, 
temperatura ltd.), ale p6kl co obecna generacja 
konsolnadalbardzolejpotrzebuie... Ipobudza! 

I to chyba najwi^ksza dobroczynna wartoid 
elektroniczne} rozryvrid. A tak w ogole to 
przeplacill6cmza konsolkp? ■ trzeba bylo kupii 



RULEZ-NIE RULEZ! 






'[...] Witam i serdecznie pozdrawiam 
Redakcj? PE. Ostatnimi czasy 
pogrywatem nieco wtrzeci? cz?^d 
wysiawionego Dooma. Jestem pod wielkim 
wrazeniem tej produkcji, pomimo faktu, iz Jest 
gra pusta* octtwOrcz?' BynajmnieJ nie pisz?tego. 
zeby ujad Jej dwietno^i. Ona miala taka byd i z 
zatozenia skupiad si? na tworzeniu nastrpju 
grozy, zachwycadjakoscia grafikl i pompowad 
duza ilodd adrenaliny do knw. DIatego denerwuja 
mnie osoby, ktdre ocenlaja t? gierk? wedlug 
kryteridw plytkodcl fabuty. jej niellniowodci. braku 
nowinek ltd. Tacy Gracze oczekuja akcji rodem z 
najlepszych gier FPS i fabuty na poziomie gry 
RPG . Nie wiem, czy t^ dobra gra w ogdie 
istnieje. Kazdego typu gra ma swdj cel: 
dostarczyd rozrywk?. I kazda ma swoje walory 
na podstawie ktdrych powinno si? j? oceniad. 



W tym nwsi^ nogrodf otrzymujq: 

Uikosz Ossowski ze Medo n. Wislq, 

Patryk Goreiki z Bydgoszczy. 

PRYWATA 

LuMliC - Ita Ik, ° nMwywwl 

Dip«U, KMrzyn - IkiH $k oyttlo. ok do poWkoqi 9| oio iMdok: 
brok miolKD no Ml lOibudovoM i (kliwi hSMrk. Son. Foodioiitaii 



HIV: Wszystko sr? zgadza.jednak problem w 
tym. ze gry ocenia sif rdwnieipodkqtem 
konkurencyjnych tytuldw. Shiva ocanil trzedego 
Dooma wysoko, ja znacznie nliej. Ale o gustach 
sis nie rozmama. Przy okazji, dobra tabula w 
doomowcu nle jest najwaznieisza, ale na 
przykiadzie dwdch czsSci Half-Life'a oraz Halo 
doskonele wida6. is zdecydowanm podnosi 
walory gry. 

Ja bawilem si? przy trzecim Doomie dwietnie. 
Przemdwify do mnie efekty diwi?kowe, muzyka 
(w ktorej twoizenie podobno anga^owal si? 
czlonek Nine Inch Nails), mroc^e scenerie, 
stopniowo dozowane napi?cie I oczywiscie 



genialny bump-mappir>g polaczony ze swietnymi 
efektami odbicia dwiatfa. 



H: Czymymdwimyo tejsamejgrze...?Ale 
rzeczywiSde ■ ‘mroczrv scenerie’ dajq rad?, 
szczegdlnie ze Doom 3 jest wg mnie jedns wielk^ 
mroczn^ sceneriq:). 

Do tego w tych 'eglpskich ciemnodclach* 
wyobraZnia tworzy uczucfe ci?glego zagrozenia. 
Uwazam, ze kazdy rodzaj gry ma swoj? magi?, 
ktdr? absorbuje Gracza i takie oceny jak 
■gl?boka* czy ‘plytka* s? bezsensu. [...)' 

Mfoczek, ??? 

H: Klimatowt mdwimy zdecydowanie: TAK: 
spartaczonym motywom: NIEI 



Sn *[...] Szeddmiesi?cyograniczenia 
wolnodcizabycieGraczemITaktm 
mitymakcentem chce zacz?d ten list. 
Mam 1 9 lat i wakacje zaczn? od sadzenia 
kwiatkdw w ramach pracy spotecznej. (...) To 
zabawne, ze wi?kszoddos6b kupuj?cych piiaty 
ie zdaje sobie sprawy, zejest przest^x:? 
gospodarczym. Ja jui tak, bo mam to w 
papierach. Ech.dmiejesI?, alepowinienemteraz 
ptakad. W zalozeniach mialem opisad, jak mill 
panowle w gamiturach zapukali do moich drzwi, 
ale to nie ma wi?kszego sensu. 



Myszaq: Ja sr? dqgle zastanawiam, czemu 
wszyscy piszq ‘mill panowle ". Jak listonosz wall 
do drzwi, tojuinIktgomHymnlenazwie.Aich 
tak. Chobmajqspluwy, nakaziprzepilyoddedt. 
Dziwne. 



Napisz? tylko, ie nle uprawiatem zadnej dilerki, a 
tylko kupilem pirata u niewladciwej osoby. Z 
pocz?tku byfem zalamany, gdy nawet spoko glina 
przedstawii mi skutkl tego przest?pstwa: ‘do 
wi?zienia raczej nie pdjdziesz, ale bez zawiasdw 
si? nie obejdzie'. Nawet nie mog? sobie 
wyobrazid mojej miny, za to miny moich 
rodzicow - tak. Ich spokojny, niekarany dot^d syn 
pdjdziedo paki. Po dtugim przesluchaniu i 
wymydianlu historyjek sk?d mam ten stosik 
piratdw, bylo jui tylko dekawiej. Ich umiej?tnodci 
w wymienianiu nazw gier zasluguj^ na miano 
‘debila miesi?ca‘, a PlayStation to w ich j?zyku 
playston. 6 miesi?cy ograniczenia wolnodci nie 
dostalem jednak za postadanie kopii zapasowych 
na PlayStation, lecz naXboxa. Podczas nalotu na 
moje M3 mill panowle konflskuj?c ml 27 sztuk 
gier (jedna uchowala si? w konsoN) zabrali mi 
tez mojego starego kompa, gdzie zairtstalowane 
byly programy Billa. Co ciekawe, organy 
sdganla oddadz? mi moje zabrane plytki. Oto 
cytab ‘z opinli biegtego z zakresu iniormatyki 
wynika, ze na ptytach zapisanesq gry na 
konsol? Sony Playstation, ktdrych jednak biegly 
nie zddal uruchomid naoryginalnej konsoli'. A 
przedez mdwHem, ze nie dziataj?! 



Myszaq: Ciekawe. Jak by odpalll pirata na 
przerobionei konsoli to... popeinHby 
przBstppstwoi Musiel wigc chiopak jekoi to 
obejid, ghe, ghe! A swojq drogq zastanawiam 
sr?. He konsol kupila poliqa w ramach ‘sprzptu 
niezbpdnego do pracy', czy dorzuciliim do tego 
multitapy i w co chiopaki pykaj^ na dyiurce? 
MoZe GTA? Albo Manhunt? 



To co teraz napisze moze zabrzmied troch? 
dziwnie, ale wczasie calej tej sprawy 
pomydiatem, ze moze to I lepiej. ze kohcu 
wzi?ll si? za zlodziejdw praw autorskich 
i ze rynek konsolowy w naszym kraju 
idzie ku lepszemu. Moze jui w koiku 
gry b?d? kosztowad troch? mniej, a 
wydawcy nie b?d? si? bad tu 
Inwestowad ltd. Nie jestem spscem 
od gosjxidarki, ale wiem, ze na 
pewno byloby lepiej bez takich jak ja. (...) 

Czytam tei Wasz? jedyn^ konkurencj?. ale 
to wtasnie Was wybralem na moje nie maj?ce 
wi?kszego sensu wypodny. U Waszych kolegdw 
pofachu zostalbym wydmiany, skierowany na 
czam^ list? zta, a mo] list nie bytby spalony w 
piecu, a wyslany do prokuratury jako szczere 
zeznania. [...]’ Adam B.. Slupsk 












LIST MIESIACA 



Listy - skrzynka 



PLUGAWA SPRAWA 



^ . 



'[...] Czel To b^dzis kr6tki list, acz 
' trekriwy;). Zastanamales S19 mo2e, 
jakie niebezpieczei^stwa mog^ czyhad podczas 
wakaqi na nowo kupionego ‘extrima'? Ja si$ 0 
tym przekonatem (niestety). Pewnego dnia 
przyszia do nas siosira wraz ze swoj^ 
dzieciami^. Po powrodez treningu chc$ sobie 
poczytad gazetk^, ale par$ stron jestdziwnie 
ziepionych:). Okazalo sie, ze bachory podczas 
nxijej nieobecno^i dorwaly i zapgrejdowaly 
o wiiniowy cukierek. JakoS udalo si? to 
zetrzed, jednak plama nadal jest, ale co dobre - 
PE #95 slodko pachnie. Jedziemy dalej. 
Nast?pnego dnia zostalem przymusowo 
wybrany do napetnienia wodq dmuchanego 
baseniku, co by wspomniartadziedamia mogta 
si? popluskad (szkoda. ze nie potopid:). 
Podczas napelnianiatowaizyszyl mi mb] 



bydiak (czyt. pies). 

C%ok basenu ztobila 
si? kaluza z 
Wotkiem. 

Oczywibcie bydl? 

si? po nie] przebieglo i przy okazji ochlapal 
lez^cego nieopodal na r?czniku 'extrima*. Plam juz 
nie ma. ale magazyn troch? si? pomarszczyl od 
wody. Najlepsze mialo nastapibdoplero rtast?pnego 
dnia. Rano wpadi siostrzeniec do mnie i pykamy w 
Tony'ego 3 na PSorre (my nie burzuje, gramy tylko 
na starych konsolkach:). Gramy. gramy i nagle 
stychad: ChlustI Patrz?, a kicia, ktdra lubi spad na 
same] gbrze meblodcianki, zerzygala si? na 
le24cego t^ najnizszej p6lce ‘extrima*! FakI 
Siostrzeniec (8 lat) dostal odpryskiem rzygowin w 
twarz. Dobrze, ze PE ma lakierowang oktadk?, bo 
tatwo si? wszystko zmyto:). W ciggu trzech dni 



moja ulubiona gazetka zostala oblepkm 
cukierkiem, ochlapana btotem i obrzyganaprzez 
kociunia, a to dopiero poczqtek wakacji, wi?c 
strach si? bad, co b?dzie si? dzialo przez koiejne 
miesi^. To tyle, pozdro. [...]* 

bukasz 'Plugawy* Ossowsid, Swiecle 

HIV: Ojejl I co teraz b^zie? Wei odwet za 
ponlesione straty moraine orazzdewaatowa- 
ny "extrim"! Proponujf utopii psa w rzygach 
kota, kola dad dzieciakom (wezm^ go w 
obroty), zawczasu wkladaj^c mu cukierka pod 
ogon, a dzieciakom nie dawad wigcej 
cuklerkdw I wysmarowad w blocku. (...) W 
nagrodg za dzielng postawg (z narazeniem 
iycia raiowalesswdjegzemplarz) dosta/esz 
tradycyjny upominek oraz nowlutkl, nie 
wygnleclony I nie zarzygany egzemplarz 
PEH9SI 



Khem! (...) Zapraszam do lektuty (oczywi- 
dcie zactxiwano oiyginaln? pisowni?).0 [hiiv] 

■ 'Ozid moja stara nazwata mnie cyt. *ty 
piep”ony rodzynie*. Powaga! Za cos takiego 
powinienem znale2d si? w Rodzynach, chod- 
by z szacunku dia mojej matki* 

■ 'Siema. Niedawno kupilem sobie Play- 
station 2. wi?c nie wiem 0 niej za duzo. W 
kazdym razie odkrylem niezly trik otoz po 
dluzszym przytrzymaniu przycisku RESET 
konsola sie wylaczai! Niezly bajer a ja my- 
slalem ze tym powerem z tylu tylko mozna. " 

■ *rte wiesz czy bedzue dzisiaj Shiva na gg?* 



Myszaq: I bardzo dobrze, ze w kodcu rvszylo Cig 
sumienie. Kaidemu ‘drobnemupiralow'wydaje 
sig.ienicnieznaczyilakpocicbunikomunie 
szlaxlzi. Ale to wladnie jednostki buduja polska 
scer>? konsdowq. Jakodsiebie i swoicti kumpk 
nie zaczniemy, to legalny ryriek nigdy na dobrq 
spraw^si^unasnierozki^. Namdwienie Icb, 
iebypfzynajmniel wieksze hUy kupowali na 
oryginalach-lobylbydobiypoczgtek. Dobqiu 
wigcICodoteksluokonkurenqi... Chlopakisq 
radykaini, ze tak powiem ■ mocno wybieleni. Takq 
przyivll stralegig. My staramy si? (raft) do polskrcb 
Graczybardzieipoludzku, melodqdrobnych 
kraczkdw. Radykalnie to w tym kraju udalo sig 
zmiemdcod tylko raz... Byfotoponad (000 ls( 
(emu. nazywalo s/? chrzest Polski i wyrzniglo 



KISS 



*[...] Oajde mnie do 'Rodzyndw* albo 
pocahjjcie si? wdu*?l (...]■ ???, e-mail 



HIV: Cmok. cmok, cmok... 



KWIAT-DESPERAT 



■RSM 1...]CzyzWasz9pomoc?nalamach 
l|^nj PSX Extreme jest rrtozliwoddznalezienia 
dzlewczyny?Mozetosi?wydaglLjpie, 
ale to bardzo oryginalny pomyst. Mam kilka 
kryteridw. ktdre musialaby spetniad np.: musialaby 
lubidgrad. co si? rzadkozdarza u dziewczyn... 
hmmmmm... Mam jeszcze klika pomysidw, ale 
liczy si? tylko gra i konsole. Powinna tez mieszkad 
w Przemydiu i mied wiek do 30 lat. Nie jestem 
wybredny, aoto Idlkainformacji 0 mnie: rrtam na 
imi? Artur, pochodz? z Przemydla, uwielbiam gry 
wideo, dobre ka^ki i horrory. Jestem oaz? 
spokoju, wyluzowanym kwiatem na taflijeziora. 
Uwielbiam tamad zasady, tak wi?c zrbbmy to! [...]' 
Artur M, Pizemydl 



Myszaq: Miesi^ temu HIV odpisywalkolezce 
zakochanemuwnauczydelce, terazmamylaki... 
ghe.ghe... kwiateklMozeczaszrr^enidprofil 



ptsma ? Mydlp. ze piszqc o tafli jeziora 
n^mwadzHed romantycznq almosler^. a zdeniem 
'zrdbmy to" pokazaled.ze jested "rnenski". walisz 
z rana wdde z krana ipdlpolskich kobiet cbwycilo 
za telefon. Aha! Granieu kobiet jest je<k)ymzicfi 
ulubionych za/?d. Granie na nerwach. 




musz? opisad moje spostrze2enia, dzi?ki ktdrym 
wta^le wysnutem takq teoit?. Zaczr>? od 



pocz^tku. Pierwszy raz z gram! zetkn^lem si? 
oczywidcie na salonie gier, a byl to zwyczajny 
autobus, jakimi dyspont^e chyba ka2dy zaklad 
komunikacji miejskiej w naszym kraju. Stary 
wystuzony ropniak. Jelcz. Jezeli nie bytes nigdy w 
takim objazdowym salonie gier, to zdziwitbyd si? 
He mozna pomiedcid tarn automatdw arcade! Byt 
to rok 1 986, nxi2e '87. Patrz?c wtedy na kolorowo 
mrugaj^ ekrany automatbw nie zdawalem sobie 
jeszcze sprawy z tego, czym moze byd taka gra. 
Nie zdawalem sobie sprawy, bo d?zko jest dojdd 
do teorii rozwi?zania zagadki zycia maj?c 5. moze 
6 lat. Zapewne bardzo dobrze wiesz na jakim 
jcoziomiebyly wtedy gry wideo. Pac-Man, Tanks 
(chyba jedna z plerwszych gier dla2 Graczy), 
Donkey Kong, Froggeriwieleinnychgier. Dzisiaj 
to Juz klasyka, legends, historia, 0 ktdrej nasze 
wnuki b?da tylko mogly powiedzied *a mdj dziadek 
wto grail*. 

HIV: Cholera, mdj syn zaczyna jut rzucad 
podobnymi tekstami:). 

Kilka lat p62niej nastal czas pocz?tku ery saiortdw 
gier. Coraz wi?cej bylo otwieranych miejsc, gdzie 
mozna byto zaaplikowad sobie dawk? edrenaliny. 
Byly to jeszcze czasy PRL-u, gdzie rozrywka byl 
strasznie ograniczona Takiesalony byl bardzo 
dobrym interesem. Pam*?tam, jak ze dp. bratem 
co dzieh je2dzliem rowerem na oddalony o 6 
kikxnetrdw odrodek vrypoczynkowy. zeby pograd 
lub nawet tylko popatrzed, jak graj? inni. 
NiejedrKikrotrtie 2 razy dziennie. 



H: To jeszcze nicIJa jeidzHem autobusem do 
sqsiednich miast, aby obadad. co tarn majq 
zapuszczone w wybranych, upatrzony^ punktach. 
Wyprawa. pdlgodzrnydlfczenlaprzedledq.jezda 
dokolejnegopunkbj. No, miaiczlowieknarqbane 
podsufilem:), Iponodmanadal,.. 

Qry byly juz troch? bardziej rozwini?te 
technologicznie i wci^galy jeszcze bardziej niz te z 
autobusu. Takich salorxSw odwiedzatem jeszcze 
bardzo, bardzo du2o. Nie b?d? opisywal tysi?cy 
przygdd.jakie mnie wtedy spotkaly. He razy 
uciekalem. He razy dostalem, lie razy bylem 
okradziony i He automatbw sam okradlem. Min?lo 
juz wiele lat i gry wyewoluowaly bardzo wysoko. 
Patrz?cz dzisiejszej perspektywy na pierwsze gry 
i tempo ich rozwoju, dochodz? do takiego wniosku; 
Czy ja przypadkiem nie gram teraz w gr?. Czy 
kiedy umr? nie zobacz? napisu 'Ganie Over*? 
Mo2e to tylko kolejna gra na konsoli (bo na tak? mi 
v/ygl?da), a gry ktdrymi dzisiaj si? zachwycamy, 
to tylko proste dodatki w postaci mini-gierek dotej 
wladciwej? Czy to nie jest zbyt wielki zbieg 
okolicznodci,zeakuratzyi?wczasach, kiedy gry 
si? rozwijaj?? A moze to tylko obowi?zkowa 
lektura, przedstawiona wtakiej wlasnie formie. 

W formie 2yda. 

H: Wake up, Neo. 

Mydl?, ze na PlayStaion 6 grafika ktdr? teraz mam 
przed oczami jestcalkiem mozliwa. A mo2e ta 
grafika jest slaba, bo gram na emulatorzejakiejd 
starej kortsoli? I co wtedy? Czy ktod moze sobie to 
wyobrazid? (...) Pozdrowlenia dla calej Redakcji 
PSX EXTREME. [...]* Czajnick, ??? 

H: Skoiiczz tym dwifistwemi Wyblerzsi^ na 
skownie, ew. przerzud sif na piwo, dobrze Cl 
radz^. 



ELEKTRONICZNY FAST-FOOD? 



a *[...] Teraz konsole starzej?si? duzo 
szybcl^ nl2 kiedyd. 3-4 lata i sruuu, 
nowa konsola. Jak tak dalej pdjdzie, to 
niedlugo b?dziemy kupowad konsole jedntxazowe- 
go uzytku, jak papier do wiadomej cz?dcidala... 

A w ogdie to zauwa2ylem, ze nasze umlej?tnodci 



■ 'witam jestem w usa i dostalem od brata 
xbox ale napisz mi co w nim musze zmienic 
zeby chodzil w polsce najlepiej jak bys napi- 
sal CO to bym u was kupil * 

■ 'diaczego ja tak nie lubie Playmana? za 
sam wygl?d... Wiem. ze nie mozna oceniad 
ludzi po wygl?dzie. ale nie umiem tego po- 
wstrzymad:). a Myszaq topowinien zmienid 
ksywk? na Tudziez'!!!* 

■ ‘Pozdrowlenia die Tomek wszystkim 
Zgnedasom pisz?cten list. pl)?c browary. za- 
giyzajqckielbas?.* 



w grach rosn?. Ja sprawdz'riem kilka gier, 
ktdrych kiedyd z nerwdw si? pozbylem. bo 
byly zatrudne. Teraz. po paru latach. 
przechodz? je z palcem w nosie. Sprawdicie 
to na sobie! [...]* Sebastian K.. Rybnik 

Myszaq: Czaspanowania konsol b^dzie sif 
trochdskracal,podobniejakii gry bvdq coraz 
mocniej angazowad Gracza. Nie powslanq 
jednakjednorazowe konsole, taksamojaki 
gry nie osiqgr]q kiedyd diytzloionego, zbyt 
tnidnegopulapu. Popatrzchodazbyna rynek 
samoGhoddw-nibyprowadzanie fury jest 
coraz bardziej ztazone. wkoleinychrTyodelach 
moniuje sia coraz wigcej gadzetdw, osiqga 
sie predkodd izwrotnodd przebijajqce 
czterokrotnie te spaed 20 lat, ale 
sumarycznie dmiga sie latwiej, z wiekszym 
komtortem nit kiedyd. Of, takimafyparadoks. 
Zgrami bedzie podobnie (bardziej 
zaawansowane tectmologicznie, ale latwiej 
przyswajalne). Inna sprawa, ze wraz z grami 
do paodu posunela sie jakodd kontrolertw 
(nie ma juz sytuacji: 'skos gdmy nie dziala "). 



PERIY 



...] FHejlNawst?ple nie 
|X)zdrawlam, pozdrowl? na kortcu. 
Pisz? do Was z takim problemem... 
Mianowicie, Oni nie maj? sere i zanizaj? tzw. 
White Collar Workers w naszym kraju. 0 co 
chodzi, sjiytacie? Jestem tegoroeznym 
maturzyst?. Nie powiem. nie uez? si? 








WY5TEPUJA: 
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; najgorzej(u8tneoby(}wlena100%),aleprzezte 

- cholemegry(ijednocze^nlekochane,Jakna 

: ironic) nie zdam ostatniego egzaminul 23 maja 
: zaliczam historic sztuki i chcialbym si^ uczy6... 

; Wierzcie ml, chciatbym, ALE JAK? Sl@ pytam! 

: Wyskakujq mi tu Onl z Soul Callbur 3, Onimusha 
; 4, DragonBallZBudokalTenk^hl, Pinal Fantasy 
; XII (i B6g wie czym jeszcze)... a )a Ju:^ znosz^ 

\ jajkol I wolatbym bap sis zahibemowap, nlz 
: czekaP.... IczekaP... lczeeekaPnateperty(przy 
I ktdtycbperlaVermeetBtopoprostuzwykly 
: wrzodl). I wchodz^ (mimo wolil) na te strony I 

- sprawdzamtenew8y,adzlewczynanamnle 
: krzyczy, ze nie zdam... I ja sam wiem, ze nie 
I zdam, aleltakwchodzf.JamPwIf.Onlchc^, 

: zebySmy oblall, byll niedouczeni I pracowalljako 
Z robolelOnlsamitegochc^lApotemnamsmucq, 

• ze Jedziemy 2ebraP... A Oni przecie2 sami si@ o to 
; prosz^, nie da )4 sl$ uczyp. .. Pozdrowienia dia 

- wszystklch! [...]' Tomek, e-mail 

I HIV:Gdyborykalgmsi9zpmblemamitego 
: kalibni.zawszewygrywalygry.Najpierwgry.a 
I potefnnauka(noisko6czylemlak.iak 
; ska^czyfem:). Kie(fy zalem si^ uczyiem? W 
I autabusie, w drodze do szkoty (pikgodzinny 

• doiazd).hehg!Gfymai^lodo^ebie,iestanowig 
: dlamnledo^onal^wymdwk^przedemn^ 

I samymwprzypadku.gdymamcoiwainegodo 
: zroOienia.Muszfwynie^imied... ‘Jeszcze tylko 
I jednapartyjkat’Muszejechadnazakupy... 

; ’Jeszczetylkojedenetap!'Ajakco6za»ale,to 
Z mdwtfzpowag^wymalowangnaryju.ie 
I pracowatem, hiehle! Niemniej taktem jest, te Oni 
\ robi^wiele.abyGfaczyotumanii.Prezentacia 
\ Kmzone2naPS3?BalUczniobserwatorzypo 
; dziidziedzachodzfwgiow^.ilgwtejprezentacji 

• bytoio'emy, a ile real-time'u[6: ke?],.nawet 

: pomimotego.te^demazostala'spaedane'.Dal 
I znatfakposzlo! 



WAZ I RESZTA ZOO 



a Od kiedy kupilem soble PS2, 

myplalem. ie komputer pP^ie sif bu]aP, 
a Czamulka b^zie moj4 now^ mUopciq. 

I ltakbyto.Grafembezopaml@tania.(...)Sredni^na 
: semestrmialemcalkiemwysokq. Mo^kochana 
■ mamusiapopowrodezzebranianawetnie 
: wrzeszczalanamnie.Nast^pnegadnlawracamdo 
• domuico?PoCzamulceniemapladu.le2:qtylko 
: padylgry.OczywiPcieplerw8zecozrobHem.to 
• zadzwonHemdomamy. Icomlpowiedziaia72e 
; muszesi^uczyP.podci^n^oceny.Mozetoi 
• prawda, alepocoodrazuzabieraPmlmoj^ 

; mHosP?{...)PrzezkilkadnichodzHemzalamany. 

: koledzymniepocleszali, wpadlemwalktXiolIzm, 

I zostalemnarkomanemlws^pllemdogangu... 

: Musialem zyp bez PS2 1 grania. Ale nagie myPi$ 

• sotte: "Przeciez mam komputerl Mog§ graP na 
: nimlCoztego.zejestbadzIewny.agryslabona 
I nimcbodz^.b^mlaichodaijak^udech^l'ltak 



I Myszaq-.Jakoidziwnienaszlamniech^.ieby 
: przytoczyd a historic rozbitkanabezludnel 
• wyspie.kt6ryzbrakulakupomiesi^cuzaj0si^ 
; koz^.. 



Konlec szkoly. Sredni^ mlaiem wi^kszq niz na 
semestr. I co sie staio? Odzyskalem kortsol^. 01 
jeel Nareszde b^d^ m6g) soble odegraP za wsze 
czasy 1 1 ledwo co zobaczylem, juz trzymalem 
pada w rpku, a konsota zapuszczala GTAiSA... 
Przykro ml to mPwiP, ale znudzHem sif po 
przejechanlu kliku ulic moim odpicowanym 
samochodziklem z hydraulicznym zawieszeniem. 
a to najcz^PcIeJ pc^itawlalo ml humor. Wiqczyiem 
FFX-2 1 znPw to samo, potem jeszcze kilka gier z 
takim samym skutkiem. Zamiast przy konsoll 
usiadlem przy komputerze. Sledziaibym przy nim 
caly czas, gdyby nie mama, ktPra zabrala mnie do 
EmpIku.Tu patrz^ na wi^on^ konsol$. Jakip 
maly chloplec gral soble w MGS: Snake Eater. 
Stan^iem za chlopcem, a z raql tego, Ze jestem 
dopp duzy, dzleclak po chwill zniknql I zostawH 
mnie sam na sam z grq. Nie moglem oderwaP 
oczu. Gra jest cudowna. Gratem I gralem aZ 
mamusia kazala ml sie oderwaP I IPP dodomu. 
Teraz moja mHoPP do konsol rozpalHa sl^ na 
nowol ZnPw gram prawle bez przerwyl A 
komputer znpw sta) s>9 tylko narz^lem do zadah 
domowych. [...]■ Warioie, e-mail 

Myszaq: Jadqc analogicznie ■ 6w rozbilekpo 
pomode do domu tei wieczorami wydTodzk z 
kotem pod pachq, zamiast zajmowaisieionqi 
zza stoddydatysipsfyszedniepokolqce diwieki. 
Dopierogdypoznalnowq, iwiezq, atrakcyjnq 
kobialp - mrdcHa mu chgi do normalnych reakcji. I 
niemanictudo rzeczy faki, ze babeczka tei lubila 
czworonogi (uprzedzam od razu komentarze: nie. 
nie jest to hlstoria pahstwa Gucwidskicb). Atakw 
ogdlg niemasi^co dziwid. Snake znowu uratowal 
(tym razem Twdj) iwiat. 



GRAFACOOl 



'[...] Mam jednozasadnicze pytanle. 
Dwamlesl4cetemukupliemPS2lnle 
wIem, czy dobrze zrobllem? Od 
niedawna wldz4 w PE coraz lepszegry na Xboxa, 
np. Splinter Cell 3. Dooms. Nie wiem, czy teraz 
zalowaP, czy si? cleszyP, ze na Playa 2 jest 
wl?cej gler, ale nie ma takiej grafiki, bardzo 
realnej. co widaP w Splinter Cell 3 na Xboxle. 
Placz?. [...]■ ???, e-mail 

HIV:Kuppecetazaok. lOtysi^ztotydi.zapod^ 
3D Mark 2005 ipodziwiajpi^knqgrafikp. Tak 
bedziedlaCiebienailepieJ. Serio.serio... 



WYNALAZCA 



a '[...] Sledzialem, ogl^daiem zdj?cla I 
projekty, i w korScu male oIPnilol Mam 
pomysl napada nowej generac^ll To 
bylby swoisty 'worek' z masy plastycznej 
przewodz^cej Impulsy elektromagnetyczne, 
najezonejsiatk^czujnikPw. MoznabyPw 
‘elektroniczny. plastyczny worek' dowolnie 
formowaP - np. wbljaj^c w niego palce. Ruch 
kaZdym palcem bylby przeztakiego pada I 
konsol? pledzony I moZna by przypisywap mu 
dowoln4 funkcj?. Nie ograniczataby nas wtedy ani 
HoPPprzydskPw, ani Ik^ analogowych galek ltd. 



Tego by po prostu nie bylol Tylko plynny, dowolny 
ruch dioni w plastycznej masie. [...]' Jaron, ??? 

Myszag: Pomysl nienaigorszy, jakiei zalqzki 
technologiczne tego sq Juz dxcnefponod 
opracowywana jest nowa generate komdrek 



f^aslyczrwj masy). ale nie do kodca sotke to 
\vyobraiam... Jakbysig takiecoikonfigurowalo? 
Jak kalibrowalo, skoro osi wychyled wewrr^trz 
takiego pada byhby bardzo duto? No ijakz 
higienquiycia. trwaloiciq? Sam zreszta 
zaczgiemsigzaslawiad. oomoznabynowegoz 
padami wymyiia i doszedlem do wniosku, ze 
calkiemaekawy bylby pad... skladajqcysigz 
dvndcttczficilKazdalrzyrT\aszosobr>o, wjednejz 
cHoni.Przyciskiczyanalogitakjaknp. wDualu. 
ale nie jestei ograniczony razslawem idastiku, 
moiesz luino trzymai lapy ild. Nie wiem czy by 



takiego wyprodukowad... [& ijuz wyprodukowal, 
jakiei 7 lat temu, i co najlepsze ■ taka konstrukcja 
wcale nie sprawdzala tak wzoroyyo][M: To bylo 
dawnorn/ep/atvda. Nieburzmdeiwizjil Taka 
lackiabyla.] 




'[...] Droga Redakcjol Jestem Waszym 
czytelnikiem JuZ od dawna. ale pisz? do 
Was list po raz plerwszy, zebyPcIe Wy I 
pozostall Czytelnicy ustyszell. iZ cuda si? jednak 
zdarzajq:). Kilka dobrych lat temu zachorowalem 
na Blood Omen: Legacy of Kain na PSX-a. Catyml 
dniami przemlerzatem kralny w celu zdobycia 
wszystkiego. zablda wszystklch, a ptzede 
wszystkim ukohczenia gry. Opis I pomoc w 
przejpciu byt dost?pny na lamach Waszego plsn^ 
- wszystko szio idealnle, a jak bylo coP nie tak, 
zagl^datem do gazetki. Niestety, posiadalem 
wersj? niemlecka I kompletnie nie rozumlalem 
wstawekanl opisu dzialania czarPw I 
przedmiotPw magicznych. Aleszedtem zajarany 
gr^dalej, aZ zakJInowalemsi? wzamku. Ico 
dalej? 'Muslsz dokladnie przeszukaP wszystkie 
kotary' - wi?c szukalem I nic. Stanqtem w 
miejscu! Od tego momentu minql kawal czasu, a 
ja przeszedlem Soul Reavera 1 1 2, BO: LofK 2, 
LofK: DeAance. Jednak caly czas nie skoi'iczylem 
tej plerwszej gry, tej jedynej na PSone. Po co to 
pisz?? OtPz zawsze kiedy chodz? do toalety na 
'posledzenle' bior? gazet? do czytanla. Jedni 
czytaj? 'Wyborcz4‘, ja natomlast gazet? o 
tematyce konsolowej. Czytatem <vls przejPcIa 
tysl^c razy, opisy czarow, przedmiotPw, 
wszystko... Jednak wtedy. tarn wlaPnIe w WC, 
oIPnIto mniel 'Dlaczego nie wykorzystasz czaru, 
ktPry zapewnia kontrol? nad mPzgiem I dzl?kl 
temu otworzysz te pieprz'ne drzwi?’ K**‘a, 4 lata 
czekalemnatendziehl Kiedy wrPcHem z kibla, nie 
odpalHem PS2, Dreamcasta, lecz Szaraka I BO: 
LofK. Co to byia za radoPPI Jak male dziecko 
wrPcHem do ptzeszloPci. a mPj KIBEL okazal si? 

1 0. CUOEM SWIATAIII (...) Ozl?kl za tyle lat 
pomocy i Info o grach. Mam do Was jednak tylko 
jedno 'ale': kiedyP byl u Was konkurs na projekt 
pada. Postaiatem si? i zrobHem tan z podstawk? 
na browar. Liczylem na nagrod?, a zoetalem 




Przemek Fornal, Chefmno 

wyrPZnIony. Przeciez lubide soble strzelip plwko 
do gierki, nie? (...) Pozdrawiam Wszystklch fanpw 
glerl PSX Extreme. PAMIETAJCIE, CUDASIE 
ZDARZAJAIN ???.??? 

HIV: No. lubimyrOwnieisiedziedna kibluz 
hafKiheldem (tylko bez ziych skofarzeA!) lub 
komdrka, ale I za to nie rKigradzamy ■ takie z nas 
szuje! Odnodnie Two/ego 'przyci9cia':niemartw 
si^,janac&lnie ukoficzylem oidscbootowego 
Pitfallena100%:). 

.^era: a mdwilem juz, jak mnie kiedyd o/Pnrto w 
ko^ele / znalazlem sposdb jakprzejdd przepaiP 
(z niewidziainq kladka) w Furry ol the Furriesria 
Amidze?Ano chyba jui mdwifem... Ale powtdrzg. 
bo tocudbylchyba: ano nagie zobaczylem Indiana 
Jones:). No. Totylkecochdalempowiedzied. 



SKLEP PE - BEEE? 



□ '[...] Na koniec maly 'donos'. 

Przegl^dalem konkurencje na 'N' I onl 
tarn w swolm dziale korespondencji 
napisali. ze nie b?d4 handlowaP sprz?tem I grami 
konsolowyml, bo to si? mija z etyk^ zawodow^ 
(czy jakop tak). Wiadomo, ze nie napiszg tego 
wprost, ale ten Ich list dziwnie zblegl si? z 
powstaniem sklepu PSX Extreme. Czyll co - nie 
made etyki zawodowej?:). [...]' 

Piotrek, ZIelona GPra 

Myszaq: A ja jakoi nie widzg relacji mlgdzy 
rzetelnym infoimowaniem Czytelnika o jakodci 
dostppnydt gier (etyka), a dostarczeniem mu 
oferty sprzadazy tychze. Ze nibyeo? Welniemy 
reck^ jakiegoi crapu na 2 strony i ddemnimy, ze 
to hit? Super pomysl. My nie traktujemy naszego 
hobbyjakozawodu, diategozresziqneszepismo 
wygiqda nieoo inaczej i piszemy let zgola ir)aczei. 
inlormujqc o wszystkich a^Wach rynfto - nawel 
o tych zupeine rmvygodnych (tak, PS2 to 
chotemie awaryjna konsola). Je&U kto6 nie 
pamigta • PSX Extreme powstalozpasji, z 
zamilowania grupy Graczy, ktdrzychdeli 
zobaczyd, jak to jest wejSd dalej w ten rynek. 

I konsekweninie to reaHzujemy. Pojedziemy tak 
daleko, jak pozmdq na to polskie realia. Stad sig 
konsckowym developerem, a pdirvej v/ydawcq 



Marzenia. Ale chcemyje mied. 



Ankieta na forum 

E3 oczami Czytelnikbw 



Tegoroczne targi E3 za nami. Z tego tei powodu przed miesi^cem zalozylem anki?t? na forum (www.forum.psxextreme.pl), wktPrej kazdy z Was mialokazj? 
zaglosowaP na jeden z tytulPw pokazanych na E3. Glosowanie dotyczylo zardwno gier rra aktualne platformy jak I Pwiezej jakopd, next-genowe pozyqe. 
Wszystkim uczestnlcz^cym wz^wi’edzl?kuj? za udzielanie si? - ktaniam si? nisko:). Oto wyniki... [Sojer] 



= 92 



^ ^Black PS2(12%) 

O Fantasy XII PS2 (7%) 

I 

^ Burnout Revenge PS2, Xbox (6%) 
J) Legend of Zelda: TP GC (5%) 

^ I Okami PS2 (4%) i 

O H Soul Callbur 3 PS2 (4%) ' 

llll SSX On Tour PS2, Xbox, GC (4%) 
Godfather PS2,Xbox (4%) 

H King Kong PS2, Xbox (4%) 

H'nne (7%) 

Ko{ieny noMoli: KomH XuzniiiBki, Rolol EdelM)n. 
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TES 4: Oblivion X360 (21%) 
Kilizone PS3 (10%) 

Metal Gear Solid 4 PS3 (4%) 
Gears of War X360 (3%) 
Motorstorm PS3 (3%) 1 

Alan Wake PS3, X360 (2%) I 
Dead Rising X360 (2%) 
Kameo X360 (2%) 

King Kong PS3. X360 (2%) 
Inne (6%) 













Listy - skrzynka 



HG ROOM 



[ 



9^ POKO] GRda 



HIV; Raz na wozle, raz w radiowozie. Tak czy siak, milego ogiqdanla. 




► PatrykGbreckiz 
Bydgoszczy napisat; 

'Wltam! W kor^cu 
wakacje, szkolykoniec, ' 

wife kotzystaj^c z wolnego 
postanowHem zrobki 
zdjfcia mojego skromnego 
pokoju, w ktbrym 
rozegrano juz niejeden 
tumiej w PES. Ptzez parf 
latgraniazdazyiem j 

zgromadzid trochf sprzft j, I 

CO niestety spowodowato I 

do^ pokazn^ dziutf I 

budzetow^:). Moja I 

piarwsza konsola by) PSX, | 

ktdry z giupoty i w chwiii 

rozpaezy sprzedatem, kupujac za zdobyta kasf Kostkf (Zelda wymiata:). NIedawno skusHem sif tez naX-pudIo, z ktorego Jestem bardzo zadowolony, bo w 
koheu moga rypap w PES u slebie w pokoju, a nie tylko u znajomych. Mam nadziejf . ze pokbj sif spodoba. Pozdro diacaiej jaskini zg(Red.)dw!'. 

Levy, nagroda juz do Ciebie popyla. 



ZDZIERCY! 



‘[...) Chcialbyni wypowiedzied sif na 
temat listu z PE #95 pod tytulem 
'Koniec z tym*. Uwazam, ie w 
komentarzu wygtosites kompletna bzdurf , 
mdwiac ze za gtanica gry sa w tej same] cenie co 
w P^sce! Nie wziaies pod uwagf zarobkbw w 
Polsce i Irmycb krajach (np. w WielkieJ Brytanii) 
(H: jaka tarn ona wielka?}. a takze waluty w 
przeliczeniu na zlote (funt wychodzi ok. 5 zlotych, 
przez CO wychodzi, ze ludzie wifcej zarabiajqj, z 
czego wynika, ze Sony Poland to zdzierca. [...]* 
Baiang, ??? 

HIV: Twoja wers^aiesl zzaloienia oke] 
(aczkcAHek nie nywodu nt. waMy.}. ale 
ogdlniemozeszsi^ni^wypcha6.Skofograw 
Polscakoszti^rdwrtowaetoidSOeiiroityle 
samowNiemczech, lowgmnies^wteisamej 
cerHe. Wszelkiezastrzeteniadotycz^rdinidz 
tytulupoziomoiyciakjeakdo...Zmszt^, loilak 
nicniecia.Kombinujcial^. 



REWOLUCJA 



RSM '[-’■) WitamIKupllemWaszepisemko 
IMM pierwszyrazodrc^u(nieiiczac 

pizypadkowozdobytego #90) i bardzo 
sif zdziwHem... Przeczytalem prawie 
wszystko. CO w numerze zawarliscie i - o dziwo 
- Juz dzis w potudnie zostatem oSwiecony; 
zapewne pod wptywem wspomnianej leklury. 
Nie wiedzied czemu zaez^em kombirtowac, co 
by mi 'pyklo* do mojego PS2. 1 wyoj>taisobie 
Pan, ze pykioby, gdybym miatcoS w rodzaju 
tabietu grafieznego, rta ktbrym mdgtbym 
spisywab notatki w czasie grania. ktbre konsola 
przechowywataby w postaci pifknego 
rKitatniezka, w dowoinym momende 



ponxKne. a w dodatku rewoiucyjne;). Co o tym 
sfdzisz i gdzie mogf ten pomysi sprzedab? 

CkHJd, e-maii 

HIV: Obawiam si^.iew przysztoSci nie 
^eykamksz rodziny, jg^i b^dziesz lak 
blyskt30i¥fy. PomySI juz teraz o zakczeniu 
jakiegoikursuzawodowego. choiby 
ptetmmufkagiebinowegozespeqalizaqa 
'szambonurak'. Wszakspecjali^s^wcenie. 
Nie sgdzisz.zgwygodnieiszefesi combo katVa 
iok3wek...?(...)PS. Podpowiadam.iemoia 
ztofa my^wpodsumowaniu ma pi^le dno< 



HARDKOR 



i&) 



‘[...] Oziwne mybli nawiedzaj^ mnie 
ostatnimiczasy. Bardzodziwne. 
Etozmyblam na temat, na ktbry nikt 



noimainy nie rozmysla. Jest rzecz, o ktbrej 
wszyscy wiedzq, aie... nie wiedz^ CZYM jest. 
Chodzi 0... hardkor. Wszyscy ‘prawdziwi 
Qraeze* nazywaja sif haidkorowcami. Tumieje 
w PES, Tekkena czy SC hardkorowe. 
Hardkorowyjest'zawdd' Giacza. Niektbrzy 
mbwi^ nawet, ze Sciera to chodz^ haidkor). 
Wszyscy jestebmy otoczeni hareScorem. traktuj^ 
go jako swoisty 'must be'. Zastanawia mnie 
tylko, jak nazwab haidkor? Jak go okredlib i 
zdefinlowab? Mo2na powiedzieb. 2e haidkor to 
styl bycia, mySenia i zachowania. Haidkorowiec 
to osoba, ktora moim zdaniem powinna rbznib sif 
od ogdiu. np. zachowaniem wlasnie. Pan H. 
powinien (zgodnie z 'nazwf ') stawiab przed sob^ 
nowe. coraz tntdnieisze cele. I nie chodzi mi tu 
tyiko 0 niesave'owanie gry pizez 2 godziny. granie 
w PES 'bez ustawieii' czy wT5 na Hard. Nie 
chodzi mi tez o granie non stop przez 3 dni z 
izfdu. Moim zdaniem, haidkorowiec powinien z 
grania czeipab jak najwifcej przyjemnobd, i nie 
tyiko z grania. Cele. ktdre wyznacza sobie 
PRAWOZIWY hardkorowiec, powinny pomagab 
mu w d^eniu do bycia iepszym czlowiekiem: 
pomoc innym, czy inne 'popierdbikowate' idealy. 
ktbre nie "Iru". powinny znaJeib sif w iyciu 
kazdego H. H powinien umieb znaiezb w sobie 
wewnftrzn^ graniep pomipdzy tym, co dobre, a 
tym CO zie - w iyciu. Bo rozrbznienie tego w 
dztsiejszych czasach (czasach Manhunta, reaiity 
show i Oody) to jest prawdziwy haidkor. (,.,) 
Bqdzmy PRAWDZiWYMi hardkorowcami, nie 
tyiko bezmbzgim, tppym glutem. Niech moc 
PFIAWDZIWEQO hardkoru bfdzie z nami! [..,]■ 
Kom, e-mail 

HIV: Poniewsiz z natury /estem leniwy, ponadio 
sprawkei. zeprzysn^lem.podamCilink. kldrego 
zawartobb Humaezy. co loznaczyHardkor 
vnww.spikedhumor.conVAiMe.aspx?id=238. 
Szczen^zabazpiecz.cobyije^Hezgt^... 



JAWOR CZYCHA NA PSP! 



0 '[...] Nie wiem, czy mnie nie zbiuzgade, 
ale CO tarn (do odwaznych bwiat nalezy 
i takie tarn), Otbi mam w technikum 
rbznych koiegdw. Chlopaki interesuj^sif 
konsolami, bozapaleiScy tacy jakja podrzucajq 
im pisemka, newsy ltd. Noi wiedza np.cotojest 
PSP, ze ,tysiaczka" kosztuje i w ogdie fuil-bajer 
sprzfcik. Ostamk) zastyszalem rozmowf dwdeh 
takich, CO to juz dtuzszy czas 'garuj^', ze 'jak 
PSP trafi na uiice, to tylko chodzic, kroibdzieciaki 
i takq kasf bib, ze 9#$$!%!'. Trochg ^ 
pizerazilem, ze to po^rednio dzifki moim 
informaejom. Tak to by jeden z drugim nie 
wiedzieli, co ma w rfku taki 1 5-latek, iie to 
kosztuje i daliby mu spokdj. A tak niezly zonk. (...) 
Zresztq Wy tez przez .Extrima’ moiede czasem 
poinlormowab nie takie 2rdd(o, o jakie by Warn 
chodzilo. Ha! A wifcjednak nie jestem sam. [...]' 
Kamil M., e-mail 



Myszaq: Infdrmaqe Irafiai^ do rdznych ludzi i to co 
orv z nimi zrobif. to/uz jest icb broszka i ich 
odpowiedzialnoib. Bo jak kto6 O9 zapyia '0 ktdrej 
odctwdziostatnpod^?', Tymupowiesz,aon 
pdini^wysadzicale metro. toCeiTtK^wina? 
Ajajuiotwieramfirme.kl6rabedziemontowa6na 
potefecd PSP blokady I meebanizmy z 
elektfowstrz^sem... 



Rozwiqzanie konkursow; 
Konkurs "listowy" (PE#94). 

Nalezalo podab liezbf chocobosdw 
rozmieszczonych w catym numerze. 
Prawidiowa odpowiedi brzmi: 3. Posladaczem 
Gunbiade'a Squalia zostai Kamil Stephan z 
Maiborka. 

Konkurs ZOOM (PE#94). 

Waszym zadaniem bylo wskazab w diagramie 
ikonkf . ktdra byla pojedyneza i nie miata pary. 
Ikonkf tf mozna byto znaleib w polu G6. 
Nagrody • 3 konsole Nintendo DS - 
ufundowane przez firm? LUKAS TOYS 
otrzymujq; Jacek Barai^ski z Kfdzierzyna 
Koila. Pawet Lech z Karlina i Bogdan 
Krawiecki z Nowego Sqcza. Miiego szarpanial 
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DVD 

N WS 

'King Kong' w rezyserii Peters * 
'Hobbits' Jacksons nsbiers coroz 
(iekswszych ksztshw. Ujowniono juz, ie 
pojswiq sif sekwencje no zopomniarsej 
pfzez czos wyspie pokszujgce wslkq 
wielkiej molpy ze stodem tyronozaurow. 

Mo bye kfWDwo i gpsto od mrocznego, 
mistyeznego klimotu. A p6znie[ okeja 
przeniesie sip ns ulice Nowego Jorku. 
Grslicy komputecowi (odpowiedzislni zs 
lojerwerki z 'Wisdey Pierkieni'} prscujq 
w pocie czolo, sby podbit poprzeczkq, 
jokq usIsnowiJ swego ezosu Steven 
Spielberg 'Psrkiem Juro|skim“. I super, 
if^elkie gody w ssykle wiochotej, 
gigontyeznej moipy znowu wstrzqsnq 
ekranem. Premiers pod ksniec roku. 

[myq] 



Temot stsku z 11 wnesnki. mimo 



wiez WTC Wtedy tez zowslil sip ns nich 
(r.8«ntb.dynb.W,li»..ir.li 
zoboezymy Nicoloso Coge'o. [myq] 

Bruce Willis dJubie przy kolejnej 
'Szkionej pulspce', ole oprocz tegs zogro 
u Richordo Donners, znsnego przede 





)?dzie to przeprawo doswiodezonego, 


1 


= 


Sai7kty“kir Bruce“ jok B7uce '' j^ tutoj 
Iwordy, pos?pny, z przeszJosciq. 
Pilnowony przez niego Mk to 

choc nie jokos super oryginolno. 






odiegiosc zoolokowonego furgonu ze 
swiedkiem od poslerunku polieji). Zdj?cio 



MYSZAQ: Wyginam cialo smialooo! DIa mnie to matoooo! Cos si$ np 
rozlalooo! Dostatem pat^q^! 24h b^dzie si$ siedzialooo! Taaak... REIa|nM 

zmodyfikowang wersjq piosenki z lilmu "Madagaskar" witam ; ■ 

fllmowq ekip§! W kinie nawet nieile - "Sin City" okazato si? jak j 

\J dia mnie mied moc, klimat i swietn^ stylistyk?. nowy "Batman" to ■ 

bardzo dobre odratowanie utopionego juz prawie tematu, a "Pani 
i Pan Smith" z duetem Angelina Jolie + Brad Pitt pozwalajq 

przyjemnie si? odpr?zy6 (ot, niezta komedia akcji). Z kolei "Cztowiek Pies' to calkiem do rzeezy podana 
,) opowieSc ze sztukq walk! na pierwszym He. Tylko "Wojna 6wiatow" rozczarowuje szybkim zakohezeniem i 

chyba jak na Spielberga jest zbyt 6rednia. Ale obejrzecS mozna, bo efekty dajq po oczach. A wiecie, ie ruszaj^ 
juz prace ze scenariuszem "Sin City 2"?! I b?dzie na pewno Salma Hayek! Ja juz rezerwuj? bilet. □ 



13 DZIEINICA / BANLIEUE 13 

Ojeiee tak nietuzinkowycti obrazbw, jak ’Wielki Bt?kif, "Leon Zawodowiec' czy naiivet "Piqty Element' osiadt na lauracti. Od 
dawna nic nie wyrezyserowat, zajmujgc si? jedynie poprawianiem scenariuszy czy produkowaniem filmdw moze i dynamicz- 
nycti, ale mocno odtwdrczych (od trzymajqcego poziom "Taxi" po doS6 komiksowe 'Transporter" czy "Yamakasi"). Tendencja 
niestety si? utrzymuje i "1 3 Ozielnlca", choc wyprodukowana przez Luca Bessona, rozbraja prostotq... Zli, ubrani w kolorowe 
dresy gangole, zastraszona polieja, podst?pni polltycy, dwdjka poczqtkowo nie lubiqcych si? bohaterow, ktdrzy waiczq z oblema 
stronami... Dialogi i oddanie charakterbw maksymalnie wycelowane w trzynastolatkbw. Jak fury to kolorowe, stuningowane, 
Ibniqce (w super-biedne] dzielnicy?). jak spluwy to duie, o "plastikowym" wyglqdzle, jak muza to byleby tylko nte dobrana jakoS 
kontrastowo, na zasadzie oryginalnosci... Oglqda si? to tatwo, sceny kaskaderskle ujmujq i az pros! si? zaserwowab clekavtiszq 
fabut?. Bo atomowa bomba ukryla w najgorszym, ogrodzonym z zewnqtrz obszarze Paryza, ktbra lada chwila moze wybuchnqd, 
to clenlutka wymbwka... Catobb ratujq sekweneja pomykania ludzi po dachach, skakania po klatkach sct^odowych i wszystko to, 
CO sktada si? na robiqc? ostatnio furor? ‘miejsk? akrobatyk?’. Mato sztuezek 
komputerowych, duzo naturalnej sprawnobci mistrzbw tego spoitu - z tego 
powodu warlo zobaezyb '13 Dzielnic?'. A najlepiej gdyby ktob wyciqi sekwencje 
miejskiego baletu z "Yamakasi" i z tej produkcji, zmiksowal razem i zaserwowal 
rewelacyjny teledysk. Wtedy oglqdatbym to codziennfe. □ [myq] 

Nojdekawszy moment; sekwenqemiejskkh poscigerN 
Dodotki: brok ^3 




ruszq w Chinstown, ozjotYckiej dzielnicy 
NY. [myq] 

Nowy projekt Ridleys Scotto to 
'Shodow Divers’ (w wnlnym tlumoczeniu 
'Nurkowie Cieni'), ekranizocja 
ksiqikowego przeboju Roberts Xursona. 
Wszystko krgei si? wokol dwdeh nurkow, 
ktofzy w 1991 roku u wybrzezy New 
Jersey odkryli wrok nozislowskiego 
okrqtu podwodnego i poslsnowili go 
doktodnie obejrzec. Giqbokosc 70 
metrow, mrok i powoli wyJoniojqce si? 
ksztdJty stolowego kolosa... Dsdoj do tego 
fokt, ze kilku przyjociol pomogsjqcych 
nurkom w eksplorscji no zowsze ns nim 
zostolo. OK, wszystko fojnie, ole kiedy 
Scott powroci do odkrywczych, 
nowatorskich obrozdw? Bo 'Krolestwo 
Niebieskie’ jokos nie zochwycolo. [myq] 

Brion De Palmo wyrezyseruje 
prequel do legendarnych 'Nietykalnych'. 
Film b?dzie nosii podtytui 'Capone 
Rising" i pokoze korier? lego 
najslynniejszego z gangslerdw. Pojowi si? 
tez poslac irlondzkiego poliejania, kidrq w 
oryginole odlworzol Sean Connery. Poki 
CO tnvfl casting no I? rol?. Oby tylko nie 
pogrzebono mocy 'Nietykalnych'. [myq] 



I BLADE: MROCZNA TROJCA / BUDE: TRINIH 

Wampiry, gryzaeze, krwiopijcy. synowie mroku, Stefcio I Pafeio... Rbznie Ich okreblano. Grunt, ze slanowiqbwietny temat na tilmowe 
opowiebd. Czasem bywa mroeznie i literacko (" Wywiad z wampirem"). czasem mroeznie i z fomadem flakbw (catkiem udany 'Blade 
Il'J.Ostamiojednakbywagtownie n)jak,bodoBregofilmuopfzerobni?tych kuzynach komarbw niWnlewyprodukowat. Czyzatem 
tized "Blade* jakos ratuje lini?7 Niestety nie. Zabraklo mocnego pomysiu przewodniego. zabraklo kasy na bardziej spektakulame 
efekty. a Wesley Snipes ewidentnie si? postarzal. Oorzucono mu wi?c kumpii do pomocy, tx3 by usprawiedliwlb podtytui. Jest wi?c 
mtody luzak(Ryan Raynoldszbrodqalatrendy Rumcajs), jest tez pl?Knaiaseczkawymiatajacakuszq (zgrabna Jessica Biel). Ekipa 
wall luineteksty, siuchao8trejmuzyzmp3podczas akc^iiwogdle jest cool. Cool jest rbwniez wskrzeszony Drakuta.ktbrybybybna 
czasie. zmienia si? w cob na ksztaft Predatora I nosi ch\^iwg ksywk? Drake. Normalnie rewelacja. Na szcz?bcie film ma tez kilka 
mnie] tanich patentbw. jak chobby naprawd? txxiqgajqcq i ostrq wampirzq krblowa 
(Partcey Pose i jej zwierz?cy magnetyzm) czy poczqtkowy motyw pobcigu. Cieszy 
tez obszemobb edyeji 2xDVO oferujqcej m.in. kulisy efektbw speqalnych I prac na 
planie. Niestety, to wszysOco nie ratuje sytuaqi - trzea "Blade" to popluczyny z 
nieztych poprzednikbw, wizualnie jakby na p6l gwizdka. scenariuszowo tez 
schematyeznie... □[myq] 

Nojdekawszy moment; ssgcawnmpitzyco;) 

Dodotki [2xDVD]:ko(ne(itanerwbr{Dw,zesiaw(Jokutnenlow,wywiod 
z reiyserem. oltemotywne zokoikzenie, gogi zpkinu, goleriaefekldw 
wizwlnych,opisbroni,do(lotkiukry 1 ft,zwiastunyfilinow 8 . 




ALEKSANDER / ALEXANDER 

Przy takim zestawie nazwisk me moglo pbjbb ble. Wschodzqcy, nieokrzesany rozrabiaka Hollywood - Colin Farrell ("Telefon", 
"Rekrut"), najbardziej zmyslowe usta srebrnego ekranu - Angelina Jolie I trzecti weteranbw spinajqcych to przedsi?wzi?cie w 
calosb - Anthony Hopkins. Val KillmerorazrezyserOllver Stone. Ajednakposzlo. Moze nietragieznie. aleduuuzo ponizej 
oczekiwah. Po pierwsze. troch? dluzyzni malobwiezych seen Jak na'historyczne" kino batalistyczne. Podrugie, 6w 
"historycyzm* to zjawisko naciqgane I wypaczajqce fakty. Po trzecie. Angelina i Colin w relacji matka-syn zupelnle nie 
przekonujq, a motywy pokazujqce biseksualizm Aleksandra mlaly chyba tylko wzbudzib aur? kontrowersjl. Po czwarte wreszcle, 
scenom batalil zabraklo niemal wszystkiego. Z bliska sq nieczytelne, zbyt chaotyezne. z daleka wygiqdajq jak starcia mrbwek w 
piaskownicy. "Wtadca Pierbeieni" czy chociazby "Troja" sq poza zasi?giem. Takze merytoryeznie, bo niewiele w "Aleksandrze" 
bwiezyeh, hie prezentowanych dotqdrajdbwkonnych- jedynie starcie zesloniem 
Hannibala ma w sobie elektryzujqcy ladunek. Odnobnle dodatkdw, to jest 
standardowo (materialy ukazujqce plenery, rozplsanle seen, wypowiedzi aktorbw 
ltd.). W sumie wr?c szkoda zmamowanego tematu. bo przy takim budzecie i 
ekiple filmowej powinno byb DUZO leplej. Trudno mi zrozumleb. co si? 

Stone'owl tutaj stato... □ [myq] 



Ncqdekowszy moment: storde w lesie i w Irak v z ksi?iiwzkq 
Dodotki; wiostun, moternly z jtlonu, wywkxiy z akloromi 




dystrybuc^a: ITI 
rezyseria: Pierre Morel 
wyst?pujq; Cyril Ratfaelli, 
David Belle, Tony D’Amarra, 
Bibl Naceri, Dany Vertssimo 
diwi?k:Dolby Digital 5.1 
gatunek: akeja 
czas trwania: 85 min 



etystrybueja: Warner Bros, 
rezyseria: David S. Goyer 
wyst?pujq: Wesley Snipes, Kns I 
Knstofferson, Ryan Reynolds, I 
Jessica Biel. Parkey Pose 
cizwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: akeJa 
czas trwania: 113 min 



dystrybueja: Monolith 
rezyseria: OliverStone 
wyst?pu)q:CotinFarretl.Angelina I 
Jc*e.Valt<ikner,ArittxYiyHcpldns. [ 
Jared Leto.ChristopherRiimmer | 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: batallstyczny 
czas trwania: 175 min 



George Clooney po roz trzeci bfdzie wspoJprocowol z brocmi 
Coen (to cl od brulolnych okcji i spokojnych diologbw - np. 'Forgo'; z 
Clooneyem zrobili srednie komedie pi. 'Brocie, gdzie jestes?' oroz 
'Okruclenstwo nie do przyj?cja'). Aktor zogro jednq z gibwnych rdl w 
ich nowej, a jokie, komedii. Tytui: "Hail Caesar!". Fobulo przedslawj 
historl? oktordw zyjqcych w loloclt 20. ubiegJego slulecio, ktdrzy 
storojq «? wystowic sztuk? o storozylnym Rzymie. Clooney mo smigoc 
w lodze i z wqsikiem. Czy tylko mnie srednio to cieszy? [myq] 



H Gory Oldman zogro prowniko Melvino Belli w thrillerze 'Zodiac' 
Opowiebc o seryjnym mordercy wyrezyseruje David Fincher 
CSiedem', 'Fight Club'). Belli, outenlyczno poslac grono przez 
Oldmano, w 1969 roku otriymal list od Zodioco. Morderco zyczyt 
odwokalowi z Son Fraiuisco "Wesolych Wot* I napisaJ, ze mo 
nodziej?, ze nie pozno on tozsomosci dziewiqtej i dziesiqiej oHory, bo 
inaezej b?dzle musiot i jego zobic. Gekowe. Ikzymy no cos z 
mrocznym klimolem. [myg] 
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